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APRESENTACAO

O Simpédsio Lasera Manaus foi criado pelo Grupo de Pesquisa "Alternativas Inovadoras
para o Ensino de Ciéncias Naturais na Amazdnia - AIECAM", vinculado a CNPQ/UEA,
desde 2013, para que docentes, estudantes e pesquisadores da Amazdnia pudessem
compartilhar experiéncias, desafios, metodologias e estratégias de pesquisa em
Educacdo e Ensino de Ciéncias em torno dos diferentes contextos encontrados em
nossa regido, além disso, possibilitar o desenvolvimento da Educacdo e promogdo do
conhecimento cientifico, particularmente sobre a Amazdbnia, respeitando os valores
éticos e integrando o homem a sociedade por meio da qualificacdo dos recursos
humanos existentes na regido.

Todos os anos, o evento é realizado nas dependéncias da Universidade Estadual do
Amazonas-UEA e ja tivemos a participagdo de pessoas vinculadas a varias institui¢ces
dos estados como: Acre, Amazonas, Bahia, Maranhdo, Mato Grosso, Minas Gerais, Para,
Paraiba, Rondénia, Roraima, Sdo Paulo e Tocantins, bem como de outros paises: Costa
Rica, Cuba e Mocambique.

O evento durante algum tempo proporcionou a varios pesquisadores, estudantes e
professores oportunidades de discussées produtivas sobre o ensino de ciéncias em
nosso Estado. Sobretudo, vinculadas a Amazénia, com intuito de promover a
diversidade, equidade, inclusdo e justica social, respeitando os valores éticos e
integrando o homem a sociedade, por meio da qualificagcdo dos recursos humanos
existentes na regido.

O nosso principal propésito é divulgar trabalhos cientificos relacionados a pesquisas
que envolvam Ciéncias, Tecnologias e Inovacdes- CT&I em sala de aula, que integre o
contexto Amazdnico. Ainda mais, que professores e pesquisadores compartilhem
experiéncias sobre atividades em classe que valorizem a investigacdo, a resolugdo de
situac¢des problema, os debates, o uso de tecnologias e o uso da linguagem cientifica no
contexto da sala de aula, atreladas ao contexto de diversidade.

E nesse contexto que o Lasera Manaus se torna indispensavel, porque promove a
reflexdo sobre o ambiente escolar e suas producdes, sobre a formagdo docente e as
experiéncias de vivéncia do licenciando, sobre os desafios docentes e as superagdes,
sobre novas estratégias e abordagens de ensino, e mais, promove a aproximagdo entre
universidade e escola, elementos indispensaveis para a realizagcdo de pesquisa em
Educacédo. Com isso, este evento cientifico vem para agregar ao Estado do Amazonas e
as outras Federagdes, promovendo a divulgacédo cientifica das pesquisas em ensino de
ciéncias e assume o compromisso de reunir pesquisadores e incentivar didlogos sobre
a escola, a educacdo e o ensino na grande area de Educagdo em Ciéncias,
particularmente, nas subareas de Ensino de Fisica, Quimica, Biologia, Ciéncias Naturais
e Matematica com profissionais da educacdo, docentes e discentes dos Cursos de
Licenciatura e de Pés-graduacéo.
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RESUMO

A presente pesquisa teve por objetivo verificar possiveis contribui¢des da abordagem de Sequéncias
Didaticas a formacéo inicial do professor de Matematica. Ela foi realizada com alunos do curso de
Licenciatura em Matematica de uma universidade do interior do estado do Amazonas. Como paradigma
de pesquisa, adotou-se o qualitativo na modalidade estudo de caso. Para fins de producéo de dados,
como procedimentos foram utilizados a observacdo, a elaboracdo e apresentacdo de Sequéncias
Didaticas para o ensino da Matematica na Educacdo Basica e o questionario. A andlise dos dados foi
realizada por meio da Anéalise de Contetdo. Os resultados obtidos sinalizam que a experiéncia
vivenciada pelos alunos contribuiu para que aprendessem uma nova forma de ensinar Matematica,
percebessem a necessidade do planejamento na elaboracdo de aulas, refletissem sobre a propria
formacé&o e vislumbrassem a possibilidade de articular teoria e pratica. Assim, conclui-se que o contato
com a metodologia das Sequéncias Didaticas constitui-se uma possibilidade para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades essenciais ao exercicio da profissdo docente.

Palavras-chave: Formacdo inicial docente. Ensino de Matematica. Sequéncias Didaticas.

INTRODUCAO

O ensino de qualquer componente curricular da Educacdo Béasica, mas do que em
tempos anteriores e devido aos constantes avan¢os do conhecimento na realidade em que
vivemos, tem exigido dos professores 0 comprometimento com uma Educacéo que possibilite
aos alunos ndo apenas apropriarem-se dos saberes cientificos, mas para além disso, saber
utiliza-los em diferentes situacdes e contextos com 0s quais possam deparar-se.

Focando na formacdo inicial de professores de Mateméatica com o intuito de
proporcionar aos alunos, ainda na graduacao, o contato com distintas metodologias de ensino,
vé-se 0 uso de Sequéncias Didaticas com uma possibilidade para associar teoria e pratica
mediante a abordagem de Tendéncias da Educacdo Matematica.

A Sequéncia Didatica (SD) constitui-se “[...] diferentes formas de organiza¢do da
pratica pedagdgica; logo ela deve ser utilizada quando as condic¢Bes de ensino aprendizagem
apontarem para a necessidade de sua utilizagdo” (Bedin; Del Pino, 2019, p. 122).

Considerando o exposto, a presente pesquisa desenvolveu-se com o objetivo de verificar
possiveis contribuicdes da abordagem de Sequéncias Didaticas a formacdo inicial do professor
de Matematica. Na metodologia, empregou-se o paradigma qualitativo o qual caracterizou-se
como um estudo de caso. Para a produgéo dos dados fez-se 0 uso da observacéo, elaboracéo e
apresentacdo de Sequéncias Didaticas e aplicacdo de questionérios. Tais dados foram
analisados por meio da técnica da Analise de Conteudo.

METODOLOGIA
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Esta pesquisa teve por objetivo “verificar possiveis contribui¢des da abordagem de
Sequéncias Didaticas a formacdo inicial do professor de Matematica”, logo, buscou-se
investigar os sujeitos participantes de forma dindmica a fim de compreender e interpretar os
dados analisados de forma indutiva. Em vista disso, optou-se por utilizar o paradigma
qualitativo que de acordo com Sampieri et al. (2013, p. 34),

[...] se fundamenta em uma perspectiva interpretativa centrada no entendimento do
significado das acdes de seres vivos, principalmente dos humanos e suas instituicdes
(busca interpretar aquilo que vai captando ativamente).

Como modalidade de pesquisa, utilizou-se o estudo de caso, tendo em vista que nele o
pesquisador, de acordo com Ponte (1994, p. 2), “[...] se debruca deliberadamente sobre uma
situacdo especifica que se supGe ser Unica ou especial, [...], procurando descobrir 0 que ha nela
de mais essencial e caracteristico e, desse modo, contribuir para a compreensao global de um
certo fendmeno de interesse”.

Referindo-se aos sujeitos participantes e ao campo da pesquisa, foram 09 académicos

do curso de Licenciatura em Matematica, da disciplina Metodologia e Préatica de Ensino de
Matematica, de uma universidade publica no interior do estado do Amazonas.

Quanto a técnica e o instrumentos utilizados para a producao de dados consideraram-
se a observacdo, a elaboracdo e apresentacdo de Sequéncias Didaticas pelos alunos, voltadas
para o ensino da Matematica (Ensino Fundamental Il (anos finais) e Médio) e o questionario.
De posse dos dados obtidos, para se efetuar a devida analise optou-se pela técnica da Analise
de Contetido que segundo Bardin (2011).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa consistiu em uma investigacao ocorrida no contexto das aulas da disciplina
Metodologia e Prética de Ensino de Matematica com10 académicos.

Inicialmente, os alunos tiveram que construir e apresentar Sequéncias Didaticas
voltadas para o ensino da Matematica ao nivel Fundamental 1l e ao nivel Médio abordando
algumas das Tendéncias em Educacdo Matematica estudadas ao longo das aulas da disciplina
supracitada. Ressalta-se que para realizarem tais atividades os alunos foram divididos em 05
duplas (D1, D2, D3, D4 e D5), sendo que a Tendéncia que cada dupla iria abordar foi definida
mediante sorteio. A tabela a seguir indica a organizacao das duplas por Tendéncia.

Tabela 1: Estrutura das Sequéncias Didaticas por grupo de alunos
Tendéncias da

Duplas ~ - Objeto de conhecimento Nivel de Ensino
Educacdo Matemética
D1 Jogos Adicao e subtracdo de nimeros racionais na Fundamental 11
forma fracionaria

D2 Tecnologias Resolugdo de problemas com equagdo do 1°grau  Fundamental Il
D3 Material Concreto Equivaléncia de area de figuras planas Fundamental 11
D4 Material Concreto Relaces métricas no triangulo retangulo Fundamental 11
D5 Tecnologias Estatistica: média, moda e mediana Médio

Fonte: Elaborado pelos autores, 2024
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Da tabela 1, verifica-se que foram apresentadas 5 Sequéncias Didaticas no ensino de
distintos objetos de conhecimento os quais estdo dispostos na Base Nacional do Ensino
Fundamental/Médio (2017, 2018) para serem trabalhados com os alunos da Educacgéo Basica.

Ap0s as apresentacdes das Sequéncias Didaticas, ainda no intuito de se contemplar o
objetivo pretendido com a pesquisa, aplicou-se um questionario via Google Forms para que 0s
alunos respondessem fora da sala de aula a fim de que o fizessem sem pressa e refletissem
acerca de cada questionamento considerando as a¢fes desenvolvidas na pesquisa.

O questionério estava estruturado em 5 questionamentos, dos quais 3 eram
objetivos/subjetivos e 2 eram somente subjetivos. No primeiro questionamento, perguntou-se
aos alunos como eles avaliavam o conhecimento adquirido por meio da utilizacdo de
Sequéncias Didaticas voltadas para o ensino da Matematica na Educacdo Béasica. Dos 10
participantes da pesquisa, 7 avaliaram como "6timo", demonstrando uma percepcao positiva
em relacdo a abordagem. Tal resultado revela a importancia de que os professores ainda em
formagcdo inicial consigam construir e reconstruir, por meio da reflexdo critica e ativa, saberes
e metodologias de ensino”, como sugerem Bedin e Del Pino (2017).

No segundo questionamento em que se indagou acerca das dificuldades sentidas ao
elaborar e apresentar uma Sequéncia Didatica, as principais foram: a falta de contato anterior
com a elaboragdo de Sequéncias Didaticas (mencionada por 4 alunos) e a articulacdo entre o
objeto de conhecimento e o recurso didatico adequado (também citada por 4 alunos).

O terceiro questionamento procurou saber qual foi o impacto de conhecer e
desenvolver Sequéncias Didaticas ainda na graduacdo. Todos os alunos afirmaram que essa
experiéncia trouxe contribui¢fes significativas para sua formagdo docente. As respostas
indicaram que a principal contribuicdo foi aprender outra forma de ensinar Matematica,
mencionada por 5 alunos. Outros beneficios incluiram a percepcdo da importancia do
planejamento de aulas, a reflexao sobre a formacao docente e a articulacdo entre teoria e pratica.
Esses resultados mostram que o uso de Sequéncias Didaticas ndo apenas diversifica as praticas
pedagdgicas, mas também permite aos futuros professores desenvolverem uma visdo mais
critica e reflexiva sobre o processo de ensino-aprendizagem, em consonancia com a ideia de
que o professor deve estar “[...Jinstrumentalizado e embasado sobre elementos € mecanismos
que sdo verdadeiramente necessarios a formacao do aluno, fazendo-o consciente da sua agéo
no mundo” (Bedin; Del Pino, 2019, p. 125).

No quarto questionamento, perguntou-se aos alunos se eles avaliavam como
necessario que o professor de Matematica ainda em formacdo conhecesse e soubesse como
utilizar Sequéncias Didaticas para que, ao exercer a docéncia, pudesse emprega-las no processo
de ensino e aprendizagem. Dos 10 alunos, 9 responderam afirmativamente, indicando que
consideram esse conhecimento essencial. Esses depoimentos reforcam a percepcao dos alunos
de que o uso de Sequéncias Didaticas ndo apenas auxilia na elaboracdo de um bom
planejamento pedagogico, mas também promove aulas mais dindmicas. Como sugerido por
Lima (2018, p. 153), “a sequéncia didatica vem como sugestao da agdo pedagogica”, permitindo
que o professor aprimore sua pratica e desenvolva novas formas de interagir com os alunos,
superando possiveis limita¢es no ensino dos contetidos matematicos.

No quinto questionamento, que perguntou se os alunos, como futuros professores de
Matematica, utilizariam Sequéncias Didaticas em suas aulas, 9 responderam afirmativamente.
Eles percebem essa metodologia como uma alternativa para aprimorar a pratica docente. Isso
vai ao encontro do que é dito por Zabala (1998): as SD sdo uma maneira de encadear e articular
diversas atividades, facilitando o alcance de objetivos educativos.
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A formagdo inicial do professor de Matemaética é determinante para a construcdo da
identidade docente e deve buscar a exceléncia ao integrar pesquisa, extensdo e ensino,
desenvolvendo competéncias e habilidades necessérias (Bedin; Del Pino, 2019). A pesquisa
realizada com académicos, envolvendo a elaboracao e apresentacdo de Sequéncias Didaticas
para o ensino da Matematica, revelou que os alunos valorizaram o aprendizado, apesar das
dificuldades enfrentadas.

Os resultados mostram que os alunos perceberam a abordagem das Sequéncias
Didaticas como uma oportunidade para aprender novas metodologias de ensino, planejar aulas
e refletir sobre sua formacéo. Eles expressaram a intencao de usar essas metodologias no futuro,
destacando beneficios como a organizacao do planejamento, o uso de tecnologias, e a promocéo
dainteracgdo e aprendizagem dos alunos. Esses achados ressaltam a importancia de proporcionar
experiéncias praticas na formacéo inicial para o desenvolvimento completo das competéncias
docentes.
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RESUMO

O relato de experiéncia desenvolvido consistiu na realizagdo de uma Mostra Cientifica voltada para
alunos do Ensino Fundamental 11 da Escola Estadual Cacilda Braule Pinto, localizada na Zona Leste da
cidade de Manaus. Organizada por estagiarias do curso de Licenciatura em Ciéncias Naturais, com o
apoio de participantes do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e alunos de
Licenciatura em Fisica da Universidade Federal do Amazonas (UFAM), o evento ocorreu em outubro
de 2023. O objetivo da atividade foi promover exposi¢des sobre 0s eixos tematicos das Ciéncias
Naturais: "Vida e Evolugdo", "Matéria e Energia" e "Terra e Universo". Cada eixo incluiu atividades
praticas, como a observagdo de células sanguineas e da anatomia de flores com o uso de microscopios
e lupas; observacdo de animais a partir de amostras; experimentos sobre densidade de liquidos e reacoes
quimicas; fundamentos de robdtica com o uso do Arduino e conceitos basicos de astronomia, como 0s
movimentos da Terra, complementados pela exposi¢do de telescopios. Foi observado que a mostra
permitiu aos alunos vivenciar fendémenos cientificos, entender a relagdo entre ciéncia e cotidiano, e
desenvolver habilidades investigativas e criticas. Além de destacar a importancia das feiras de ciéncias
para complementar o aprendizado teérico.

Palavras-chave: Educacéao Cientifica; Feira de Ciéncias; Relato de Experiéncia.
INTRODUCAO

O ensino de Ciéncias Naturais caracteriza-se por auxiliar os estudantes na aquisi¢cdo
de saberes e conceitos cientificos, e possibilitar que eles facam ciéncia sendo confrontados com
problemas nos quais a investigacdo seja condicéo para resolvé-los. E fundamental proporcionar
oportunidades para que os alunos tenham um entendimento publico da ciéncia, ou seja, que
sejam capazes de receber informacdes sobre temas relacionados a ciéncia, a tecnologia e aos
modos como estes empreendimentos se relacionam com a sociedade e com 0 meio-ambiente
(Sasseron e Carvalho, 2008).

As feiras de ciéncias ou mostras cientificas destacam-se como uma forma de difundir
e popularizar a ciéncia numa perspectiva de ser uma pratica do cotidiano através de
experimentos quimicos, fisicos e bioldgicos, aos quais possibilitem a facil compreensdo dos
inimeros aspectos da ciéncia (Varela et al., 2020). Embora possam assumir um papel de
atividade escolar, essas iniciativas podem proporcionar uma aprendizagem que ultrapassa o
ambiente escolar.

Os conhecimentos adquiridos pelos estudantes durante diferentes etapas que compdem
uma feira podem ser identificados e relacionados ao carater de educacdo nao formal (Francisco
e Vasconcelos, 2013). Além disso, espagos como as mostras cientificas funcionam como
recursos pedagogicos complementares, especialmente no que se refere a disponibilidade de
materiais em geral para o desenvolvimento de atividades (Gonzati et al, 2017).
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Sendo assim, o objetivo deste estudo € relatar a experiéncia de académicas de Ciéncias
Naturais em uma atividade proposta no qual se buscou desenvolver exposi¢des que abordassem
0s trés principais eixos teméticos das Ciéncias Naturais (Matéria e energia; Vida e evolucao;
Terra e universo) utilizando materiais didaticos diversos e experimentagdes, organizadas e
apresentadas durante a Mostra Cientifica.

METODOLOGIA

A atividade intitulada como “I Mostra de Ciéncias” foi realizada em outubro de 2023
na Escola Estadual Cacilda Braule Pinto localizada na Zona Leste do Municipio de Manaus,
Amazonas, por estagidrias do curso de Licenciatura em Ciéncias Naturais (LCN) da
Universidade Federal do Amazonas (UFAM), como parte da disciplina de estagio
supervisionado Ill. O publico-alvo principal foi composto por estudantes do 8° e 9° anos do
Ensino Fundamental I1, embora alunos do 6° e 7° anos também tenham participado ativamente,
realizando perguntas e comentarios.

O planejamento das exposicdes envolveu a definicdo dos conteudos a serem
apresentados e a organizacdo dos materiais nas mesas de exposicao. Na area de biologia foram
disponibilizadas amostras de animais conservados em meio seco e Umido, microscdpios para
observacdo de células sanguineas e lupas para observacdo da anatomia de plantas, cedidos pela
UFAM. Na éarea de quimica, utilizando materiais caseiros, foram apresentados experimentos
como o teste de pH com repolho roxo e a “lampada de lava”. Ja na area de fisica, os alunos do
curso de Licenciatura em Fisica (LF) da UFAM demonstraram fundamentos de robotica usando
o software Arduino, conceitos sobre a astronomia e experimentos de associacao de resistores e
eletroestética.

Durante a mostra, as estagiarias responsaveis se dividiram entre a supervisdo dos
visitantes e a explicacdo dos temas abordados. Nas areas de quimica e fisica, obteve-se apoio
de bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso de
LCN e alunos de LF, respectivamente. Por fim, a atividade teve a duragdo de dois periodos,
matutino e vespertino, permitindo que os alunos circulassem entre as mesas e participassem de
discussdes sobre os contetdos apresentados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na area da biologia, os estudantes demonstraram grande curiosidade e interesse pelos
animais expostos, que se destacaram como principais atracdes. Muitos estudantes relataram ja
ter visto ou ouvido falar sobre os animais apresentados, sendo que as cobras jararaca e cipo,
além da aranha caranguejeira, foram as que mais chamaram a atencédo (Figura 1b). Quando
perguntados sobre quais animais ja conheciam, citaram sapos, baratas e alguns insetos. No uso
de microscopios e lupas, os alunos ficaram fascinados ao observar as células sanguineas e as
estruturas ampliadas das plantas (Figura 1a), o que gerou perguntas sobre a observacdo de
outros objetos, como fios de cabelo.
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Figura la, 1b: Observagdo da anatomia da planta e células sanguineas na lupa eletrénica e
microscopio () e de cobra conservada em meio liquido (b).

Fonte: dos autores (2023)

Na area de Quimica, o interesse dos estudantes foi despertado principalmente pelos
experimentos que envolviam mudancas de cor (Figura 2a). A atividade da "lampada de lava"
gerou perguntas sobre como o efeito luminoso era produzido, envolvendo conceitos como
densidade dos liquidos e reacdes quimicas. O experimento de pH com repolho roxo foi bem
recebido, especialmente pelos alunos do 9° ano, que ja& possuiam uma base teorica para
compreender o fendmeno de indicadores &cido-base. Para as outras turmas, foram abordados 16
conceitos simples, como a acidez do vinagre e a basicidade do bicarbonato de sodio,
relacionando-os ao cotidiano de forma acessivel e pratica.

Na area da Fisica, os experimentos de eletroestatica permitiram que os estudantes
vivenciassem fendmenos como a atracdo e repulsdo de objetos carregados, despertando sua
curiosidade e facilitando a compreensdo dos conceitos de cargas elétricas estudados em sala de
aula. A apresentacdo de construgdes com Arduino (Figura 2b), possibilitou aos alunos observar,
na pratica, a interdisciplinaridade entre ciéncia e tecnologia, que utiliza conceitos basicos como
calculo de velocidade e distancia, eletricidade e programacao.

Além disso, os conceitos basicos de astronomia foram abordados, como 0s movimentos
de rotacdo e translacdo da Terra, como também as fases da Lua, complementados pela
exposicao de telescopios na escola. 1sso proporcionou aos estudantes uma experiéncia pratica
e visual do estudo dos astros, permitindo que relacionassem esses fenbmenos aos conceitos
aprendidos em sala de aula.
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Figura 2: Observagao do experimento “lampada de lava” (a) e robodtica com arduino (b).

e —

Fonte: dos autores (2023)

CONCLUSAO

As trocas de experiéncias entre os discentes que coordenadas e implementaram a
atividade, evidenciaram que a Mostra de Ciéncias se tornou uma atividade eficaz para promover
0 interesse dos estudantes pelo conhecimento cientifico. As exposicBes apresentadas em forma
dos trés principais eixos tematicos das Ciéncias Naturais, despertaram a curiosidade dos alunos,
com destaque para a area de biologia no qual a exposic¢ao dos animais foi a mais visitada.

A participacdo ativa dos estudantes com perguntas, comentarios e feedback positivo,
indicam que a Mostra ndo apenas resultou na popularizagcdo da ciéncia, mas reforcou o 17
entendimento dos estudantes sobre a pratica dos conteudos tedricos e relacionou a ciéncia com
o cotidiano. Portanto, a realizacdo de Feiras ou Mostras de Ciéncias sdo essenciais para
complementar o ensino desses estudantes despertando seus interesses em procurar fazer ciéncia.
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RESUMO

No Ensino Fundamental 11, a Tabela Periddica é fundamental para apresentar aos alunos a classificacdo
e as propriedades dos elementos quimicos. Apesar dos desafios que podem levar & desmotivacao,
métodos inovadores e interativos, como jogos didaticos, podem facilitar a compreensdo e tornar o
aprendizado mais eficaz. Este estudo prop0s a criagdo de um jogo de cartas como recurso didatico para
0 ensino de Quimica no 9° ano do Ensino Fundamental I1. As atividades foram realizadas em margo de
2022 por estagidrias do curso de Licenciaturaem Ciéncias Naturais da UFAM, com o objetivo de utilizar
uma abordagem ludica para facilitar a compreenséo dos conceitos da Tabela Periddica, tais como grupos
e periodos, familias de elementos, configuracdo eletrénica, nimero atbmico e massa atémica. O
desenvolvimento do recurso incluiu a criagdo do protétipo do jogo e a sua aplicacdo em sala de aula. O
jogo foi implementado e observado em uma turma de 35 alunos na Escola Estadual Cacilda Braule Pinto,
na Zona Leste de Manaus/AM. Foi notado que 0 jogo despertou interesse e engajamento nos alunos,
gue participaram ativamente e assimilaram melhor os conceitos estudados. Os resultados sugerem que
jogos didaticos podem tornar o aprendizado de Quimica mais acessivel e envolvente.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Ensino Fundamental, Tabela Periddica.

INTRODUCAO

No ambito do ensino e aprendizagem, o estudo da Tabela Periodica na disciplina de
Ciéncias Naturais, ao final do Ensino Fundamental, tem como objetivo introduzir os alunos 0s
conceitos basicos de Quimica, como a classificacdo e propriedades dos elementos quimicos.
Esse conhecimento inicial é fundamental para que, posteriormente, 0s estudantes possam
entender e prever o comportamento das substancias e suas transformacdes, topicos que serdo
aprofundados no Ensino Médio, conforme orienta a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

No entanto, o contetido da Tabela Periddica ainda se apresenta como um desafio para
muitos alunos, que frequentemente se desmotivam ao enfrentar as dificuldades associadas a
materia. Esse desinteresse pode surgir irracionalmente, antes mesmo da transigao para o Ensino
Médio, gerando uma barreira para a continuidade do aprendizado em Quimica (Souza et al.,
2018). Para enfrentar esse desafio, € fundamental que os professores disponham de novos
recursos e estratégias de ensino.

A gamificacdo, conforme definida por Fardo (2013), se destaca como uma abordagem
eficaz para motivar mudancas de comportamento dos alunos. Essa estratégia auxilia na
construgdo do conhecimento e incentiva o envolvimento com atividades escolares de maneira
inovadora, oferecendo aos professores ferramentas criativas para tornar o aprendizado mais
atraente e eficaz.
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Diante desse cenario, prop0s-se desenvolver e aplicar um recurso didatico inspirado no
jogo de cartas UNO. O objetivo foi utilizar a Tabela Periodica de forma ludica e interativa,
promovendo a compreensao dos conceitos quimicos e despertando o interesse dos alunos pela
disciplina.

METODOLOGIA

Para a elaboragdo do recurso didatico, voltado ao ensino da Tabela Periddica, foram
realizadas as seguintes etapas:

Primeiramente, realizou-se uma pesquisa sobre metodologias de ensino ludicas e
interativas, com o objetivo de identificar praticas que estimulam o engajamento dos alunos no
estudo da Quimica. Esta etapa envolveu a andlise de recursos existentes e a identificacdo de
lacunas que o novo jogo poderia preencher. Com base nessa pesquisa, foram definidos os
objetivos pedagogicos do jogo, que visam familiarizar os alunos com os elementos da Tabela
Periddica, seus simbolos, propriedades e classificacfes. Além disso, os conteudos abordados
foram alinhados com o curriculo escolar e adaptados as necessidades especificas dos alunos.

A fase de desenvolvimento envolveu a criagdo do prot6tipo do jogo, que incluiu a
elaboracdo de regras, design e materiais necessarios. O jogo foi projetado para ser interativo e
acessivel, incorporando elementos visuais e dindmicas que facilitam a aprendizagem dos
conceitos quimicos. O prototipo foi testado com um grupo de estagidrios para avaliar sua
eficécia e receptividade. Com base no feedback obtido, foram realizados ajustes para aprimorar
a funcionalidade e adequacéo do jogo ao publico-alvo.

Apos as modificagdes, o jogo foi implementado em uma turma de 35 alunos do 9° ano
do Ensino Fundamental I1, na Escola Estadual Cacilda Braule Pinto, localizada na Zona Leste
de Manaus/AM, em marco de 2022, pelas bolsistas do Programa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) do curso de Licenciatura em Ciéncias Naturais da Universidade Federal do Amazonas
(UFAM). Realizou-se uma avaliacdo formativa, focando em feedbacks e na interacdo dos
alunos para medir seu impacto no processo de aprendizagem, analisando o engajamento dos
alunos e a compreensédo dos conceitos abordados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para a criacdo do jogo, foram utilizadas as regras basicas do UNO, adaptadas para
incorporar 0s conceitos da Tabela Periddica. As cartas do jogo foram modificadas para
representar os diferentes elementos quimicos e suas propriedades, mantendo a mecénica
original do UNO para garantir a familiaridade dos alunos.

Para a elaboracdo das cartas, foi necessario utilizar papel A4, tesoura, fita adesiva
transparente e imprimir as informacdes dos elementos quimicos, como nome, simbolo, nimero
atdbmico e familia correspondente (Figura 1). As cartas foram recortadas e montadas para
garantir durabilidade e facilidade de manuseio. O processo de criacdo envolveu organizar as
cartas de acordo com os diferentes grupos da Tabela Periodica, garantindo que fossem
visualmente atraentes e funcionais para a dindmica do jogo.
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Figura 01. Exemplo do design das cartas: namero atémico (vermelho), distribui¢do
eletronica (amarelo), massa (verde) e simbolo atbmico e nome do elemento (azul).
Fonte: autoria propria (2022).

Utilizando as regras basicas do UNO, criou-se 0 jogo "Tabela Periédica UNO". Neste
jogo, cada carta representa um elemento quimico e as regras sdo adaptadas para refletir as
caracteristicas da Tabela Periddica (Quadro 1).

Troca de Familias - Escolha da Sequéncia e
Cartas Especiais . .
(Cores) Familia Coringa

As cartas vermelhas ADGs i00ar UMa Jogadas em
(Lantanideos) valem +4 e podem c:frta JC o?n valor sequéncia séo
ser jogadas a qualquer momento, permitidas dentro 20
enguanto as cartas verdes . 20U +4, 0 da mesma familia
(Actinideos) valem +2 e também Joggd_o r escolljg 4| eacarta coringa
podem ser jogadas proxima familia

Troque cartas entre
familias que
possuem 0 mesmo
nimero atdbmico ou
0 mesmo numero de

linhas na . - que continuara o (Flerovio) pgr_mlte
L independentemente da familia . mudar a familia de
distribuicdo jogo. .
P atual. jogo.
eletronica.

Quadro 01. Regras do jogo de cartas. Fonte: autoria prépria (2022).

O objetivo do jogo é combinar cartas de forma estratégica para se livrar delas antes
dos outros jogadores, aproveitando as regras especiais para ganhar vantagem. Uma vez iniciado
0 jogo, os dois primeiros ganhadores de cada equipe avancardo para a fase final. Nessa etapa,
os finalistas competirdo entre si para determinar os trés melhores jogadores da sala. Os
vencedores serdo escolhidos com base em sua performance nas rodadas finais, destacando sua
estratégia e habilidade ao longo do jogo.

O teste do jogo foi realizado em uma sala de aula com 35 alunos do 9° ano (Figura 2).
Antes da aplicagdo do jogo, os alunos ja haviam sido introduzidos ao contetdo da Tabela
Periddica, incluindo explicagdes sobre os simbolos, as informacdes presentes na tabela e como
interpreta-las. Eles também tiveram uma introducdo aos conceitos de isotopos, isdbaros e
isdtonos, embora esses temas ndo tenham sido incorporados ao jogo de cartas.
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Figura 02: Aplicacdo do jogo de cartas sobre a Tabela Periddica. Fonte: autoria prépria (2022).

Durante o jogo, observou-se que alunos que normalmente ndo interagiam de forma
continua em sala de aula participaram ativamente da competicdo saudavel. Eles tiravam davidas
sobre as regras para continuar jogando e, ao mesmo tempo, assimilavam o conteido de maneira
mais eficaz. Essa observacdo estd em consonancia com Fardo (2013), que aponta que a
motivacao gerada por rankings pode ajudar na assimilacdo do conteido. No caso deste jogo, 0
vencedor da turma foi decidido a partir dos confrontos entre os ganhadores de cada grupo.
Mesmo os alunos que ndo avancaram para a fase seguinte continuaram jogando, buscando
entender melhor as cartas e as regras para poder vencer seus colegas nas préximas

oportunidades. ”

CONCLUSAO

O uso de recursos didaticos, como jogos, tem se mostrado um aliado no ensino,
facilitando a compreensdo de contetdos de maneira ludica e promovendo maior participacdo
dos alunos em sala de aula. A aplicagdo do jogo de cartas sobre a Tabela Periddica revelou uma
melhoria na assimilagdo dos conceitos de camada de valéncia e massa atdmica, evidenciada
pela énfase desses aspectos nas interacGes dos alunos durante o jogo. Ademais, a abordagem
ludica estimulou uma interacdo mais dindmica no aspecto professor-aluno, aumentando a
participacdo ativa dos estudantes e enriquecendo a experiéncia de aprendizado.
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OS PROBLEMAS AMBIENTAIS NO MEIO EM QUE VIVO: UMA
VISAO DOS ALUNOS DA EJA

Sandra Mara de Almeida Lorenzonit
1 Secretaria de Estado de Educacdo e Desporto Escolar (sandra.lorenzoni@prof.am.gov.br)

RESUMO

A atividade proposta consistiu em transformar os alunos em pesquisadores de seu préprio ambiente,
atuando como repdrteres para observar e analisar 0 espaco a seu redor. O trabalho contou com a
participacéo dos alunos da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) do turno noturno de uma escola da rede
estadual de ensino da Fase 8 equivalente ao 9° Ano do ensino regular. O objetivo da pesquisa era
identificar os problemas ambientais em torno de suas residéncias, tendo as atividades tedricas e praticas
associadas aos saberes cientificos desenvolvidos no componente curricular de Ciéncias e 0s
conhecimentos prévios dos alunos. O tema escolhido para este estudo foi 0 Meio Ambiente. Para facilitar
0 aprendizado, foram utilizadas as metodologias ativas baseada em projetos e a pesquisa participante
onde coloca o professor como mediador e o aluno no centro do processo de ensino. Quanto aos
resultados deste trabalho os mesmos foram positivos, pois observamos que os alunos apresentaram
criatividade, organizagdo e coeréncia na exposicdo das préaticas realizadas na forma de relatorios e
imagens dos locais relatados. Portanto, ficou evidente a importancia de métodos inovadores que se
conectam com realidade dos estudantes para promover uma aprendizagem eficaz.

Palavras-chave: Meio Ambiente, Educacédo de Jovens e Adultos, Metodologias Ativas
INTRODUCAO

O meio ambiente é o conjunto de unidades ecoldgicas que funcionam como um sistema
natural. Composto por toda a vegetacdo, animais, micro-organismos, solo, rochas, atmosfera.
Também fazem parte do meio ambiente os recursos naturais, como a dgua, o ar e os fendbmenos
fisicos do clima, como energia, radiacdo, descarga elétrica, vento e chuva.

A preservacdo do meio ambiente depende muito da sensibilizacdo e participacao de
todos os individuos da sociedade ao contemplar atividades e nogdes que contribuem para a sua
conservacdo. A forma de apresentar o conteldo, pode agir em sentido contrario, provocando a
falta de desejo de aprender por parte dos alunos, ocorrendo distanciamento que 0s mesmos
colocam entre o conteldo e a realidade de suas vidas. Quando o aluno nédo percebe de que modo
0 conhecimento pode ajuda-lo, como desejar algo que lhe parece inutil. (Pezzini; Szymansk,
2016).

Nesse sentido € que a aula de ciéncias pode fazer diferenca, na medida em que o aluno,
ao ser colocado em situacdo de desafios, é estimulado a estabelecer nexos entre o que aprende
e arealidade, o que pode Ihe dar instrumentos para contribuir com seu aprendizado. A sociedade
encontra na educacgdo ambiental subsidio para melhorar a qualidade de vida e ambiente, uma
vez que a sua pratica além de ser um processo participativo do educador e dos aprendizes é
também uma forma de amor para com avida e a natureza. (Charbaje et. al., 2013).

Quando falamos em meio ambiente ndo estamos falando apenas da Natureza, mas
também considerando os lugares urbanos, que em nosso pais sdo, em geral, desprovidos de
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arvores e parques, e dos espacos sociais que impactam imediatamente na vida das pessoas e das
comunidades em que vivem. Conforme o artigo 225 da Constituicdo Federal de 1988:

Art. 225. Todos tém direito ao meio ambiente ecologicamente
equilibrado, bem de uso comum do povo e essencial a sadia qualidade
de vida, impondo-se ao Poder Publico e a coletividade o dever de
defendé-lo e preserva-lo para as presentes e futuras geraces.

A presente atividade objetivou, demonstrar aos alunos que a preservacao ambiental, a
manutencdo da saude e da qualidade de vida da populacdo depende de cada um tanto
individualmente quanto em grupos. Reconhecer a importancia da preservagao e conservagao do
meio ambiente como fator de sobrevivéncia e imprescindivel para se viver em harmonia no
espaco em que estamos.

As aulas praticas para o desenvolvimento do trabalho foram de fundamental
importancia, pois permitiu aos alunos melhorar a compreensao do contetdo teérico abordado
em sala de aula. Na forma tradicional se torna as vezes superficial e mal aproveitada. 1sso
acontece, pois, a apresentacdo convencional serve apenas para ilustracdo da teoria ou um
conceito 0 que visa na maior parte das vezes fixacdo imediata do aprendizado sem levar ao
profundo entendimento ou a solugdo de um problema proposto.

Ressaltamos que é comum o encontro de dificuldades para o planejamento e execu¢do
das aulas praticas e a aplicacdo das novas metodologias de ensino tais como o tempo, controle
da turma, conhecimento, material e equipamentos inadequados ou insuficientes. (Krasilchik,
2005, p. 87).

Apesar dos obstaculos encontrados no caminho desde a ideia até a implementacdo das
atividades, ndo devemos desistir sem antes comecar. Precisamos dar oportunidades para os
alunos de participarem de uma aula que realmente faca a diferenca. Segundo Kishimoto (2004)
0 professor deve ser capaz de desenvolver uma relacdo com o aluno, exercendo a funcdo de
mediador e facilitador, que permita o processo de ensino-aprendizagem. Isto quer dizer que ele
deve ter consciéncia de que o seu trabalho é organizar situacdes de ensino que possibilitem ao
aluno tomar consciéncia do significado do conhecimento a ser adquirido e de que para que o0
apreenda torna-se necessario um conjunto de acGes a serem executadas com métodos
adequados. (Kishimoto, 2004, p.84).

Portanto, é essencial que os professores, intermediam o conhecimento dos alunos sobre
0s problemas ambientais nos mais variados lugares do nosso planeta Terra. Que possam, por
meio de um trabalho que privilegie atitudes de cooperacdo, discutir e refletir a respeito das
proprias representacdes e relagdes que mantém com o meio ambiente na qual todos tém algo a
ensinar e muito a aprender.

METODOLOGIA

A presente atividade foi pensada para colocar o0 aluno como pesquisador tendo como
tema o Meio Ambiente. O projeto teve como Titulo: Reporter de minha rua. Participaram da
pesquisa 12 alunos. A atividade foi desenvolvida em quatro (4) etapas. Na primeira etapa 0s
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alunos deviam fazer um levantamento por meio de observacéo verificando como estava o Meio
Ambiente em torno de suas residéncias. Para a segunda etapa foi apresentado um relatério
demonstrando por meio de imagens o que mais lhes chamaram a atencdo durante o
levantamento de dados. Na terceira etapa apos a identificacdo destes problemas na visao alunos
foi confeccionado um painel (Figura.1) com os relatérios de cada um, onde apresentavam o
problema Ambiental de sua rua e uma possivel solucao de seu ponto de vista. Na quarta Etapa
0 painel foi apresentado a comunidade escolar.

Figura 1: Montagem do painel com alunos. Arquivo pessoal

Assim, o conhecimento do tema apresentando, 0 Meio Ambiente, teve um melhor
entendimento e compreensdo além do que encontramos nos livros didaticos. Optamos pela
pesquisa participativa e metodologias ativas baseado em projetos de ensino, pois preveem
paradas para reflexdo, feedback, autoavaliacdo e avaliacdo de pares, discussdo com outros
grupos e atividades para “melhoria de ideias” nesse aspecto, ja que pressupdem o envolvimento
ativo dos alunos no aprendizado e na compreensdo do tema (Moran, 2017, p.75).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise e a interpretacdo dos resultados estdo embasadas nas aulas tedricas e as
atividades realizadas em sala como videos e textos para desenvolver o conhecimento prévio
adquirido pelos alunos. A elaboracgdo do saber se faz a partir das orientagdes curriculares, dos
livros didaticos, dos materiais escolares alternativos e principalmente dos professores, sao eles
que irdo agir na transformacédo do contetdo.

Aproximar os alunos de teméticas ambientais é essencial, pois reafirma aos alunos
desta modalidade que eles possuem pensamento critico e sdo criativos. A escola pelo seu espaco
de trocas sociais se fortalece como lugar que as praticas sustentaveis constituem papel
fundamental como reconhecimento do alunado para com o meio em que ele vive. (Fragoso;
Nascimento, 2018). Apds a identificacdo dos pontos negativos os alunos apresentaram 0s
relatorios no qual devia conter os as sugestdes para resolver ou tentar sanar tais problemas
ambientais. Conforme o Grafico 1, dos itens relacionados o Lixo foi citado por todos os
participantes em suas apresentacdes orais para a comunidade escolar
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Problemas detectados em torno das
residéncias dos alunos.

S S

Lixo Drogas Ruas  Criagdo de Moradores
esburacadas animais de ruas

Grafico 1. Problemas detectados em torno das residéncias dos alunos.

Os alunos acreditam que a coleta seletiva e uma das formas mais adequadas para o
descarte do lixo. Outra sugestdo seria colocar um cesto em cada quadra ou para um ndmero
determinado de casas no qual ficariam responsaveis em zelar pelo bem adquirido. Salientaram
ainda que tanto a produgéo de lixo como os outros itens citados devem ser acompanhados por
politicas publica realmente efetivas por parte da Prefeitura e do Governo do Estado.

CONCLUSAO

O uso das metodologias ativas baseado em projetos favoreceram a contextualizagdo
com a realidade do ambiente escolar, dando espaco para construgéo de conhecimentos. Nessa
perspectiva 0 ensino permitiu que os alunos desenvolvessem as pesquisas de forma mais
natural, pois passaram a ser responsaveis pelo cuidado do espaco em que vivem. Dentre 0s
pontos negativos apresentados o lixo apareceu em todos os relatérios. Uma solucéo possivel
para sanar o problema seria a criacdo de lixeiras comunitarias pelos moradores no qual ficaria 25
delimitada por quadra. Portanto, fica evidente que para esta modalidade de ensino atividades
diferenciais baseadas em novas aplicabilidades sdo favoraveis a aprendizagem.
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RESUMO (200 caracteres)

O trabalho tem como objetivo analisar o uso do aplicativo Kahoot como instrumento pedagdgico no
ensino e aprendizagem de Fisica no 3° ano do Ensino de Jovens e Adultos (EJA). O estudo baseia-se em
estudos bibliogréficos, e pesquisa de campo realizada com professores e estudantes na escola. Os
resultados revelam que o uso do aplicativo Kahoot contribui para a melhoria do desempenho dos
estudantes, estimulando sua participacdo efetiva, promovendo a integracdo, além de favorecer a
compreensdo dos conceitos fisicos de forma ludica e interativa. Conclui-se, portanto, que o aplicativo
Kahoot apresentou-se como um excelente instrumento pedagdgico de apoio ao professor no ensino dos
conceitos Fisica no 3° ano do EJA na escola no municipio de Parintins/AM.

Palavras-chave: Aplicativo Kahoot. Ensino de Fisica. Ensino de Jovens e Adultos;
INTRODUCAO

O Ensino de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade de ensino que visa a conclusao
do Ensino Fundamental e do Ensino Médio para pessoas que ndo tiveram oportunidades de
concluir seus estudos na idade regular. A disponibilidade de tempo e conciliagdo entre trabalho,
familia e estudos é uma dificuldade enfrentada pelos estudantes da EJA. Freire (1987, p. 68)
aborda a educa¢dao como uma ferramenta de libertagao, ele descreve seu método de “educacao
problematizadora” e como a EJA pode ser uma ferramenta para a transformacao social.

Os estudantes na EJA enfrentam dificuldades em relacdo a autoestima, inseguranca e
desmotivacdo. Muitas vezes, eles ttm medo de voltar a estudar, enfrentando o estigma social e
o sentimento de inferioridade. Soares (2002, p. 12) “aborda a trajetoria da Educagdo de Jovens
e Adultos no Brasil, destacando sua evolugdo ao longo do tempo, desafios enfrentados e
contribuicdes para a inclusao social”.

A didatica utilizada no ensino da EJA deve ser adaptada as caracteristicas e necessidades
desse publico, como a utilizagdo de recursos tecnoldgicos. Neste sentido o aplicativo Kahoot
sdo importantes para a EJA, pois permitem a criacdo e aplicacdo de quizzes online interativos,
em que os estudantes podem responder e competir em tempo real. De acordo com Cavaignac;
Gouveia; Reis, (2019, p. 228), o aplicativo pode ser acessado por dispositivos mdveis, como
“smartphones e computadores, bastando para isso a realizacdo de um cadastro na plataforma de
ensino virtual”.
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O objetivo geral do trabalho é analisar a utilizacdo do aplicativo Kahoot no ensino
aprendizagem de Fisica, para despertar o interesse dos estudantes por uma disciplina
considerada complexa e descontextualizada da sua realidade.

O Kahoot € uma plataforma on-line que “possibilita criagdo de questionarios quizzes
que podem ser respondidos por usuarios,” e apresentado como jogo, o Kahoot aumenta o
entrosamento dos estudantes com os contetdos ministrados em sala de aula. (Cavaignac;
Gouveia; Reis, 2019, p. 228).

Essa ferramenta estimula a participacdo ativa dos estudantes, envolvendo-os de
maneira lidica e divertida, a0 mesmo tempo em que promove a interacao e a competicao
saudavel.

METODOLOGIA

Destacamos enquanto uma pesquisa de campo realizada na turma da EJA na escola
Publica do municipio de Parintins, foi abordado o conteudo de eletrostatica e os processos de
eletrizacdo, como fendmenos diarios e aplicacdes tecnoldgicas com aplicativo Kahoot, na
compreensdo do funcionamento da eletricidade. Foram realizadas perguntas de Fisica e
adicionadas ao aplicativo Kahoot, com base em Valadares (2012), foram as seguintes: qual é o
sinal dos protons? Oque acontece com corpo com carga positiva? Em qual parte do atomo
ficam localizados os prétons e os néutrons? Corpos com carga igual se atraem? Qual nome
do processo de eletrizacdo no qual 0s corpos ndo se atraem por contato?

Durante o desenvolvimento das atividades individuais em sala de aulas com a turma da
EJA, as perguntas estavam divididas em respostas verdadeiro ou falso, e o alunos precisavam
fazer a escolha das opc¢des corretas. A ideia foi realizar uma espécie de competicdo entre 0s
alunos, no qual quem acertava as respostas iriam somando pontos, conforme as Figuras 01 e
02, o aplicativo Kahoot com respostas verdadeira e falsa.

Figura 01- Aplicativo Kahoot: pergunta Figura 02: Aplicativo Kahoot, a pergunta
opcoes. verdadeiro ou falso?

D verdedeiro ou relso

Cunl o NoMme do proces=o
representadcdo ma irmagern?

Fonte: https://kahoot.it Fonte: https://kahoot.it
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Nas figuras 01 e 02, podemos observar o0 momento em que estava sendo desenvolvido a
atividade por meio do aplicativo Kahoot. Com esse aplicativo e possivel observar o assunto de
Fisica e as ilustracOes, e optar pela resposta certa ou errada, € o proprio sistema indica a resposta
correta, como se 0s estudantes estivesses utilizando um jogo dindmico e a0 mesmo tempo
apreendendo e socializando seu conhecimento em grupo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Observamos na Figura 03, aplicacéo da atividade em sala de aula na EJA com aplicativo
Kahoot, verificamos o interesse dos estudantes em relagcdo a participacdo no decorrer do
desenvolvimento da atividade coletiva com perguntas e respostas.

Figura 03: aplicacdo do kahoot em sala de aula

28

Fonte: arquivo pessoal 2023

Os resultados indicam que o uso do aplicativo Kahoot teve um impacto positivo na
participacdo individual dos 20 estudantes pesquisados da turma do terceiro ano do Ensino
Médio no EJA, figura 03. A abordagem ludica e interativa do aplicativo estimulou o
envolvimento dos estudantes nas atividades de Fisica. Além disso, os feedbacks qualitativos
sugerem que 0s estudantes se sentiram motivados a participar das aulas que utilizaram o
Kahoot, destacando a competicdo dinamica com 75% de acertos e 25% erros.

Em relacdo ao desempenho, observou-se uma melhoria das notas e nos resultados dos
testes com o aplicativo o Kahoot. Atribuimos esse desempenho dos estudantes devido a atengéo
durante as aulas com o aplicativo, 0 que levou a uma compreensdo mais eficaz dos conceitos
da Fisica. E importante notar que os resultados também sugerem que o Kahoot pode ser mais
eficaz quando combinado com abordagens pedagdgicas tradicionais, em vez de ser a Unica
forma de ensino conforme (Pimenta; Lima, 2011).

A combinacdo de estratégias pedagogicas diversificadas pode resultar em uma
abordagem mais abrangente e eficiente. Além disso, questdes de acessibilidade digital e
familiaridade com a tecnologia podem surgir, especialmente em turmas de EJA. Portanto, &
necessario oferecer suporte e treinamento adequados aos educadores e alunos, garantindo que
todos possam tirar o maximo proveito dessa ferramenta (Imbernon, 2010).
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CONCLUSAO

O objetivo do trabalho foi alcancado, o aplicativo Kahoot influenciou positivamente na
participacdo, motivacdo e desempenho dos estudantes, e pode ser utilizado como instrumento
pedagdgico no ensino de Fisica na EJA. Ele estimula a participacdo dos estudantes, aumenta o
foco e motivacdo no estudo e pode levar a melhorar o desempenho escolar.

Recomenda-se que seja integrado o aplicativo Kahoot aos métodos de ensino
convencionais. E é fundamental considerar que a eficacia do aplicativo Kahoot depende da
maneira como é incorporado ao processo de formacdo pedagdgica do professor, Shulman
(1986). Ele ndo deve ser visto como uma substituicdo dos métodos tradicionais, mas sim como
um instrumento complementar na Educagdo Basica.

Nossos agradecimentos a Universidade do Estado do Amazonas e SEDUC
Parintins/AM.
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RESUMO

Neste projeto, acerca do uso de tecnologia no ensino da matematica, foram propostas e executadas
atividades nos contetdos de fracdo do Ensino Fundamental Il em uma escola publica de Manaus, que
fez parte de um Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica — A¢do Afirmativa (PIBIC-
AF). Nos primeiros momentos da pesquisa foram alcancados alguns resultados, como, na bibliogréafica
e nos contelidos de matematica, em que foram vistos que os alunos possuem dificuldade nos assuntos
envolvendo célculos de frages em geral. Tendo em vista a problematica da resisténcia & Matematica
gerada por alunos do Ensino Fundamental Il e a necessidade de definicdo de novas abordagens de
ensino-aprendizagem baseadas em tecnologia, a presente pesquisa visa como objetivo propor estratégias
e métodos que promovam a atracao e interesse de alunos do aos contetdos da referida matéria. E para
tal desafio, a programacéo App Inventor foi a mola propulsora para a construcao de atividades interativas
e ludicas, tornando a geragdo/aquisicdo do conhecimento uma atividade natural e prazerosa, que gerou
resultados positivos.

Palavras-chave: App Inventor, Fragéo e Tecnologia.
INTRODUCAO

A educacdo matematica possui varios campos de pesquisas 0s quais sao: modelagem
matematica, resolucdo de problemas, histérias da matematica, jogos e materiais concretos,
etnomatematica e a informatica. Todas essas abordagens propdem modos inovadores de ensino,
porém neste material versaremos exclusivamente sobre uso da Informéatica no ensino-
aprendizagem da matematica, pois de acordo com Bacich, Tranzi Neto e Trevizani (2015) os
jovens estdo cada vez mais interligados ao uso das tecnologias digitais, o que configura uma
geracdo que institui relacdes inovadoras com o conhecimento, que, logo, necessitam que haja
mudancas na escola.

O MIT App Inventor ¢ um software web criado pela universidade américa
Massachusetts Institute of Techology (MIT) que permite desenvolver aplicativos Android
usando um navegador da Web e um telefone ou emulador conectados, desenvolvida com o
objetivo de possibilitar que iniciantes possam criar programas de computador sem aprender a
sintaxe de uma linguagem de programacdo, Cordeiro (2017). A interface gréafica do App
Inventor, e o recurso de “blocos de comandos” organizados dentro de diversas categorias como
“movimentos”, “loops” etc., permitem que os programas sejam desenvolvidos sem a
necessidade de memorizacao de linguagens e cddigos de programacéo.

O presente trabalho tem como objetivo geral propor estratégias e métodos que acionem
0 interesse dos alunos do Ensino Fundamental Il (6° ao 9° ano), tendo como ferramenta
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propulsora a Programacédo App Inventor, com o intuito de despertar nos aprendizes o interesse
pelo o ensino-aprendizagem da matematica nos assuntos de Fragdes, Razbes e Proporcdes. Foi
realizado em uma Escola Publica de Manaus, onde tém 30 Chromebook em um espaco de
Laboratdrio Maker, e sdo 5 turmas de 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental I1.

METODOLOGIA

O projeto foi divido em cinco etapas que foram executadas ao longo da pesquisa. A
Etapa 1 foi realizado o mapeamento envolvendo o conteldo de FracGes e pesquisa, com
professores e alunos, para saber o nivel de conhecimento nesses assuntos. Na Etapa 2 ocorreu
0 conhecimento da plataforma do software App Inventor, onde os alunos desenvolveram
atividades para conhecer e manusear a ferramenta. Na Etapa 3 foram propostas e construidas,
no software App Inventor, atividades ludicas, em cada turma foi feito, de acordo com seu nivel
de aprendizagem, contetdos envolvendo célculos de fracdo. Na Etapa 4, com todos 0s
conhecimentos adquiridos pelos alunos, eles realizaram oficiais, criados aplicativos e jogos com
App Inventor nés assuntos de fracdo. Ja na Etapa 5, ocorreu a compilacdo dos dados obtidos
durante a realizagdo das oficinas, onde foi feito uma avaliagdo de conhecimento do assunto
alicercadas no rigor tedrico que o tema requer. As Etapas de 2 a 5 ocorreu de forma ciclica e
incremental, ou seja, a cada novo ciclo foi uma nova turma a realizar o projeto.

Com isso, comecamos 0 projeto com o0 6° ano, tendo 2 turmas, trabalhamos com
assunto de razdo e proporcdo para conhecerem o App Inventor, fizeram atividade para
identificar fracdo prdpria, imprépria e equivalente. Os alunos ficavam muito empolgados e
agitados para finalizar o jogo, cada vez que instalavam no celular para testar jogo acontecia
algo de errado e eles tinhas que achar e consertar o erro. Muitos tiveram dificuldades, mas ao
final todos conseguiram finalizar com sucesso jogo.

O 7° e 8° ano realizaram atividade com as quatro operaces envolvendo fragéo,
seguindo todas as regras dos calculos explicado em sala e na pratica no software. a Figura 1
mostra com foi utilizado a regra de calcular uma adicao de fracdo no App Inventor, esse método
foi aplicado em todas as operac@es, e de onde saiu jogos para calcular fragdo. Os alunos se
sentiram desafiados a conclui o jogo pelo fato que eles gostaram e acharam mais facil para
calcular fragéo assim.
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Figura 1 - Representacdo dos blocos do App Inventor
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Fonte: Prépria.
E 0 9% ano, uma turma mais avangada no conhecimento, ndo tiveram muita dificuldade
em entender o assunto de fragdo e manusear a ferramenta do App Inventor, e criaram jogos para
calcular fragéo no celular.

RESULTADOS E DISCUSSAO

De inicio com a turma, os alunos fizeram uma atividade avaliativa sobre célculos de
fracdo e que o resultado foi bastante negativo, 64% dos alunos ndo acertaram nenhuma das
questdes.

Durante o projeto, foi feita a explicagdo do assunto de uma forma ludica e dindmica
no quadro da sala de aula, essa metodologia tedrica levou os alunos a dominar os conceitos do
assunto de Fracdo. Dessa forma, na aula préatica, utilizando o Chromebook, tivemos
apresentacdo da App Inventor, conhecendo todas as ferramentas e fungdes basicas do software.
A parte mais dificil foi organizar o design (interface) da plataforma do aplicativo, o maior
desafio dos alunos foi ser criativos ao criar o centenario, na parte de montar os blocos légico a
maioria ja tinha conhecimento, pois os participantes ja tinham feito outro projeto com o “Uso
do Scratch no Ensino da Matematica”, que o Scratch também foi criado pelo MIT e os blocos
I6gicos tem semelhanca ao do App Inventor, entdo ndo tiveram muita dificuldade em realizar
as montagens.

Os jogos criados foram colaborativos, os colegas formaram equipes, e todos
participaram de toda as atividades realizada na sala Maker, tivemos grande resultado, as
experiéncias foram diversas, uns tiveram mais dificuldades que os outro, mas todos se ajudavam
em concluiram o jogo, na Figura 2 temos um exemplo de calculo de fracdo, utilizaram variaveis
(a, b, c, d, x e y) nos blocos com numeros aleatérias para fazer as perguntas ao usuério.

Figura 2 — Célculo de Fracdo criado por alunos do Ensino Fundamental II.
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Calculos de Fragoes

Divisao de Fragao

A
3 4
Regra: Multiplicar a primeira com o inverso da segunda.

Resultado Final
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Fonte: Prépria.
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Com todos os jogos foram instalados no celular dos alunos e professores da escola,
onde foi realizado a oficina de apresentacédo dos jogos com uma avaliagéo final para saber se 0
aluno ndo so6 aprendeu a criar jogo no App Inventor, mas sim dominou o assunto de frac&o, que
esse foi 0 grande o objetivo projeto. A dinamica da avalicdo foi o seguinte, os participantes
deveriam acertar 0 maximo de perguntas que préprio jogo programava, assim os alunos
ganhavam pontos a cada acertos, e ao responderem o formulario vimos que o resultado foi
bastante positivo como mostra a Figura 3.

Figura 3 — Resultado e rendimento dos alunos na participacéo na oficina.

Resultado da dinamica com assunto de fracao feito pelos alunos na oficina.  vocé considera que esse método de Ensino pode ser aplicado no ensino-

aprendizagem da matematica?

® Ruim

@ Regular
Bom

@ Otimo

® Nio
Talvez

Fonte: Prépria.
CONCLUSAO

As atividades foram realizadas em 8 encontros de aulas geminadas totalizando 8 aulas
em cada turma do Ensino Fundamental 11, tendo mais de 120 alunos participando do projeto, e
gue gerou uma abordagem para incentivo e engajamento no ensino-aprendizagem da
matematica no assunto de fracdo, razdo e proporcdo. O nosso objetivo foi alcancado, pois
grande parte dos alunos conseguiu dominar o MIT App Inventor e concluir suas respectivas
atividades, demonstrando que o uso da ferramenta, para o contetdo envolvendo calculos de
fracbes, no Ensino da Matematica gerou um resultado positivo no processo de ensino-
aprendizagem.
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PARA O ENSINO DE FISICA COM ENFASE NOS LIVROS DE JULIO
VERNE, NO ENSINO PROFISSIONAL E TECNICO
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RESUMO

As obras de ficgdo cientifica tém sido apontadas como um recurso importante para o ensino da fisica,
sendo a leitura um elo fundamental para o desenvolvimento dos alunos e para a sua concepgdo de mundo,
neste ensejo a interpretacdo de texto é uma das grandes dificuldades notadas no processo de ensino-
aprendizagem. Visando melhorar a compreensdo de textos, de modo a proporcionar a alfabetizagdo
cientifica por meio da literatura de ficcdo cientifica de uma forma diferenciada, este trabalho vislumbra
a possibilidade de utilizar a obra “Vinte mil 1éguas submarinas’’, do escrito francés Julio Verne, contexto
ciéncia como cultura, a obra apresenta varios contetdos relacionados a fisica, sendo possivel abordar os
contetidos que sdo ministrados em sala de aula. Objetivando possibilitar que os alunos consigam elencar
0s conteldos de fisica com o seu cotidiano por meio de uma sequéncia didatica que foi elaborada
utilizando como recurso principal a obra, complementado por experiéncias fisicas, voltada par o ensino
médio. A aplicacdo foi realizada no Instituto Federal do Amazonas (IFAM-CMZL), com alunos do 1°
ano do ensino médio. O trabalho foi positivo na medida que os alunos se mostraram interessados no
projeto.

Palavras-chave: Ciéncia como Cultura; Interdisciplinaridade; Ensino de Fisica.

INTRODUCAO

Atualmente, o ensino de Fisica tem se mostrado descontextualizado e simplista, o que
resulta em pouco ou nenhum significado para os alunos. Como aponta Ferreira (2011) “os
professores tém desenvolvido aulas baseando-se em livros didaticos, isoladamente sem
referéncias ao cotidiano de seus alunos, sem atualidades e sem os enredar nas diversas
manifestagdes da Fisica no mundo que nos cerca”. Um exemplo disso ¢ o que podemos
encontrar dentro das salas de aulas, onde notamos um desinteresse constante por parte dos
alunos pelo fato das aulas de Fisica terem se tornado mecanizadas, onde 0s estudantes passam
a memorizar equacbes sem compreender os fendmenos fisicos explicados por tras dessas
resolu¢Bes numeéricas.

Para mudar esse quadro o ensino de Fisica ndo pode prescindir, além
de um nimero minimo de aulas, da conceituacao teérica, da experimentacéo,
da historia da Fisica, da filosofia da ciéncia e de sua ligagdo com a sociedade
e com outras areas da cultura. Isso favorece a construcdo de uma educacao
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problematizadora, critica, ativa, engajada na luta pela transformacédo social.
(Zanetic, 2005)

Destarte, foi pensado numa possibilidade de inserir a ficgao cientifica de Julio Verne,
acompanhado de atividades experimentais ao ensino de fisica em nivel técnico e profissional,
com propdsito de trazer contextualidade e sentido aos assuntos estudados e complementar
os assuntos que estdo sendo abordados, “ou seja, as obras de Verne tém potencial para
enriquecer discussdes em sala de aula sobre conceitos cientificos de forma que se produza
sentido aos alunos”(Ferreira,2013), além de motivar os alunos a leitura e de apresentar a Fisica
para além das “férmulas”, trabalhando sobretudo com abstracGes e idealiza¢des, algo muito
presente na literatura de ficcdo cientifica e na fisica.

Os livros de ficcdo cientifica de Jalio Verne, sdo audaciosos para a sua época, e
apresentam varios conceitos fisicos e oferecem uma oportunidade para trabalhar a
interdisciplinaridade. Luck (1995) afirma que a “Interdisplinaridade ¢ um processo que envolve
a integracdo e o engajamento de educadores, num trabalho conjunto, de interacdo das
disciplinas do circulo escolar entre si e com a realidade’.

METODOLOGIA

Para que os estudantes possam compreender 0s assuntos através de varios pontos de
vistas diferentes, “ressalta-se a importancia de um enfoque conceitual para além de uma
equacdo matematica, sob o pressuposto tedrico de que o conhecimento cientifico € uma
constru¢cdo humana com significado historico e social.” (Parand,2008). Com essa visdo a
pesquisa foi estruturada em trés etapas principais: Coleta de Dados, Construcdo da Sequéncia
Didética e Implementacdo da Sequéncia Didatica.

Para a coleta de dados realizamos uma anélise documental de carater qualitativo com a
leitura de livros e artigos, finalizada essa parte foi utilizado o livro Vinte mil léguas Submarinas
para analise e identificacdo da fisica subjacente presente nas obras.

Apbs a revisdo da literatura foi realizado a constru¢do da proposta de sequéncia didatica
que tratou - se dos conceitos da Fisica presente na obra.

A sequéncia didatica foi aplicada em sala de aula com a turma do primeiro ano do
ensino médio conforme o planejamento e respeitando o tempo previsto para cada atividade e 0s
objetivos tragcados. Durante a aplicacdo, foi realizado um acompanhamento continuo, com
observacoes e registros de desempenho dos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa permitiu identificar e analisar enunciados recorrentes sobre conceitos
cientificos presentes no livro, possibilitando compreender a representacdo da ciéncia na obra.
A atividade desenvolvida no projeto didatico favoreceu a articulacdo significativa das
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atividades educativas. A regéncia foi vivenciada com a turma do primeiro ano do ensino medio,
a aula foi divida em trés etapas. Sendo elas:

1° Etapa: Estimulando a Leitura

Nesta aula o enfoque foi o livro Vinte mil léguas submarinas, apresentou-se um resumo
da obra, abordando a trama e as motivacGes que levaram Julio Verne a escrever a obra, além de
destacar os aspectos mais relevantes. Em seguida foi feita a leitura do capitulo 12 no qual
tratamos o assunto de Fisica. O capitulo foi lido de forma participativa (Figura 01), incentivando
a interacédo dos alunos.

Figura 01: Leitura do Trecho.

Fonte: Arquivo Pessoal. ' 36

2° Etapa: Interpretacédo do Texto

Apbs a leitura fez-se uma analise do texto, incentivando os alunos a identificarem o
conceito fisico que seria explorado na aula. Eles também foram desafiados a distinguir entre os
elementos de ficcdo e realidade na obra. A partir disso, introduzimos a tema de
eletromagnetismo (eletricidade), estabelecendo uma analogia pertinente com a narrativa do
livro.

3° Etapa: Teoria e Experimento

A etapa teorica iniciou-se discutindo sobre a descoberta da eletricidade feita por Tales
de Mileto, um fato desconhecido por parte dos alunos, citou-se também alguns dos cientistas
que contribuiram para o desenvolvimento dos estudos sobre a eletricidade, como: Alessandro
Volta, Thomas Edson, Nikola Tesla. Exploramos os modelos atdbmicos e as cargas elétricas
(Figura 02) acompanhado de um experimento simples: atritar uma caneta no cabelo e atrair
pedacos de papel. Além disso, abordamos os processos de eletrizacdo e realizamos um
experimento utilizando o gerador de Van der Graff (Figura 03) explicando o seu funcionamento.
A curiosidade e motivacao por parte dos alunos foram notéveis e a aula se enriqueceu com as
perguntas e indagacOes levantadas pelos alunos.
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Figura 03: Experimento.
‘—_“ S r__

Fonte: Arquivo Pessoal. Fonte. Arquivo Pessoal.

CONCLUSAO

A analise da abordagem da proposta que foi desenvolvida com os alunos do ensino
médio do primeiro ano revela que a metodologia adotada promove uma compreensao
significativa dos conceitos basicos estudados em sala de aula ao integra-los com a perspectiva
da obra literaria. Diante do exposto a utilizacdo da ficgdo cientifica em sala de aula revela-se
ndo sO mais um método estimulante, mas também um elemento cultural valioso. Essa
abordagem favorece a divulgacéo, o pensamento e o letramento cientifico, proporcionando uma
contextualizacdo mais rica dos temas abordados nos livros didaticos.

Ademais, a metodologia proporciona aos alunos a capacidade de interpretacdo de
conceitos cientificos e dos ndo cientificos, maximizando a compreensdo dos contetdos. A
integracdo da obra Vinte mil Léguas no ensino de fisica, apresentada nesta pesquisa, € vidvel e
permite ao professor a possibilidade de interagir com outras disciplinas e diferentes costumes
idealizados na obra, isso amplia a perspectiva da fisica como parte da cultura, oferecendo uma
aprendizagem mais rica e interdisciplinar.
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RESUMO

Este trabalho foi idealizado por um grupo de professoras de matematica de nivel superior, buscando
descrever os resultados de uma oficina maker que propds elaborar pequenos livros com o uso de papéis
variados, de tecnologia e ferramentas diversas. A metodologia aplicada passou por trés etapas, a primeira
corresponde a parte tedrica com o uso do Canva para construgdo de imagens, na segunda etapa foi
mostrado os materiais e equipamentos necessarios para a atividade e na terceira foi aplicada a proposta
maker por cada uma das equipes participantes com a teméatica meu primeiro livro de Matematica. Como
resultado houve a construcdo de 10 livros makers com temas de Matematica diversos. A abordagem
maker utilizada abriu um leque de possibilidades de aplicagGes praticas em sala de aula aos discentes
dos cursos de Matematica e Pedagogia, participantes da oficina.

Palavras-chave: cultura maker, mdo na massa, Canva.
INTRODUCAO

Este trabalho fundamenta-se em um relato de experiéncia de uma oficina intitulada
“Construindo meu primeiro livro de Matematica”, cujo proposito foi analisar a experimentagao
por meio da construcdo de pequenos livros, inserida na perspectiva maker. Fomentar propostas
nessa direcdo para a academia favorece uma dimensdo das possibilidades que a cultura maker
no ambiente escolar traz, e explora a ideia de que o conhecimento vai além e é construido de
forma prética, por meio de experiéncias concretas que envolvem a criacdo e a experimentacao.

A oficina contou com a participacdo de alunos dos cursos de Licenciatura em
Matematica e Pedagogia da Escola Normal Superior, da Universidade do Estado do Amazonas
(UEA), e exemplifica como o "aprender fazendo™ pode ser capaz de conectar o aprendizado
teorico a realidade cotidiana, tornando-o mais significativo e relevante para os académicos. No
seu desenvolvimento teve como objetivo incentivar os discentes a implementar propostas
makers no ambiente escolar, por meio da elaboracdo de pequenos projetos que demandam a
participacgdo ativa dos envolvidos. Essa abordagem pedagégica visa conectar os estudantes com
a realidade, proporcionando-lhes condi¢Ges para desenvolver competéncias e habilidades
essenciais para a resolucdo de diferentes tipos de problemas, utilizando a investigacédo e o
trabalho em equipe como ferramentas centrais.

Dessa forma, percebe-se que essa estratégia metodologica influencia a tomada de
decisbes dos estudantes em todo processo de construcdo, mas-também-esleva levando-os a
enfrentar desafios reais, permitindo encarar realidades que estabelecem o desenvolvimento de
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habilidades, além de incentiva-los a explorar, questionar e trabalhar coletivamente para alcancar
solucdes.

METODOLOGIA

Este trabalho é um relato de experiéncia de natureza descritiva, referente a uma oficina
realizada em maio de 2024, na Semana de Matematica da Universidade do Estado do Amazonas
(UEA), em Manaus. Adotou-se uma abordagem qualitativa, visando interpretar e analisar a
proposta por meio da observagao, para a obtencao dos resultados. Segundo Parmegiane (2018),
as atividades "mao na massa" incentivam a interdisciplinaridade e a aplicacdo préatica da
aprendizagem.

A atividade, intitulada "Construindo meu primeiro livro de matematica”, teve como
objetivo confeccionar um pequeno livro dentro da perspectiva maker, e contou com a
participacdo de 20 alunos do curso de Matematica, e uma estudante de Pedagogia. De acordo
com Silveira (2016, p. 31), 0 movimento maker ¢ uma extensao tecnologica da cultura do “Faga
vocé mesmo”’, que estimula as pessoas comuns a construirem, modificarem, consertarem e
fabricarem os préprios objetos, com as proprias maos.

A oficina foi realizada em dois dias, totalizando seis horas, e foi dividida em trés
etapas. Na primeira etapa, apresentou-se recursos para a elaboracdo de imagens, utilizando
tecnologias como Inteligéncia Artificial (IA) e aplicativos livres, como o Canva, com o objetivo
de criar a capa do livro. Na segunda etapa, foram mostrados os materiais necessarios para a
construcdo do livro e foi explicado como utilizar as maquinas de corte e furos de papel. Na
ultima, os participantes colocaram a méo na massa, conforme a abordagem de Fabio Zsigmound
(2017), que destaca que algumas atitudes desejaveis que se quer que os alunos aprendam para
a vida sdo adquiridas dentro de um espago maker, assim quando o aluno sai do espaco cotidiano
da sala de aula para outro que ele possa ser mentor de suas agdes, 0 conhecimento torna-se mais
significativo.

Participaram como moderadoras quatro professoras e dois monitores. Uma professora
foi responsavel pela primeira etapa, outra pela segunda, e todas contribuiram no processo de
construcdo do livro na ultima etapa. Para otimizar o tempo curto da atividade, foram
apresentados alguns modelos de minilivros, incluindo um modelo com dobraduras, outro que
utilizava 1A para a capa e imagens internas, e uma opgdo Pop-up. Os livros Pop-up sdo

ilustrados com recortes tridimensionais em papel que se movem ao abrir o livro ou ao
movimentar a pagina, captando a atencao do leitor e despertando sua curiosidade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A oficina iniciou-se com uma das mediadoras detalhando o planejamento da atividade
e seus propasitos, fundamentados na estruturacdo do desenvolvimento da tarefa em relacdo aos
objetivos a serem atingidos. Foi destacada a importéncia da integracdo de tecnologias
educacionais no ensino da matematica, com énfase na geometria. A mediadora facilitou uma
discusséo sobre a aplicagéo dos recursos do Canva no contexto educacional e as possibilidades
de inovagéo no ensino da geometria. Cassiano Zeferino (2018 apud SANTQOS, 2018, p. 25),
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reforga esse trabalho exortando: “educadores inovadores, devem possuir dominio dos meios
para processo inovador que transcenda as visdes pedagogicas classicas, sem o qual, fardo
apenas visoes isoladas baseadas no senso comum”.

A sala estava equipada com quatro computadores, uma impressora colorida e uma
maquina de corte de papel elétrica. Os participantes, futuros educadores, foram incentivados a
refletir sobre a criacdo de uma dindmica Maker, focada na elaboragdo de um livro em conjunto
com seus alunos.

Na primeira etapa os discentes foram divididos em grupos e aprenderam a utilizar o
Canva em relagéo a confecgéo da capa do livro e 0 uso da IA, como podemos ver na figura 1.
O Canva é uma plataforma de design que permite a criacdo de materiais ilustrando conceitos
matematicos, como simetria e transformacdes geométricas, com possibilidades de inovar
diversas atividades em sala de aula.

Figura 1 — Primeira Etapa Figura 2 — Segunda Etapa

S| = |

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)

Na segunda etapa, os participantes foram apresentados aos materiais e equipamentos,
como a maquina de corte de papel, e demonstraram interesse em criar livros utilizando
dobraduras. Primeiramente, eles observaram os modelos de livros que poderiam construir com
o material e aprenderam a utilizar a maquina de corte de papel e a maquina de aramado. Alguns
testaram os equipamentos, demonstrando curiosidade e animagdo, como podemos ver na figura
2.

A terceira etapa deu liberdade para os alunos utilizarem sua criatividade, com alguns
criando capas de livros no computador. A cultura maker, conforme Blinkstein (2013),
desenvolve competéncias essenciais no seculo XXI, e os discentes ficaram entusiasmados com
0 uso da IA para tarefas simples. Lemos (2023) destaca que as atividades maker empoderam o0s
alunos, mostrando que sdo capazes de criar produtos com as proprias maos, contribuindo para
sua formagéo integral.

As equipes elaboraram 10 livros com assuntos diversos, como pode ser visto na figura
3, o livro “Aprendendo de forma facil”. Outros temas relevantes foram: Os grandes pensadores
matematicos, Matematica e poesia, Geometria Plana, Postulados e Frases Matematicas.
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Figura 3 — Terceira Etapa

APRENDENDO DE
FORMA FACIL

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)

CONCLUSAO

Este relato evidenciou que a formacdo de professores precisa passar por etapas
que buscam o aperfeicoamento profissional dos estudantes dos cursos de licenciatura, com foco
em atividades prazerosas e que buscam o interesse pelo aprendizado e desenvolvimento das
atividades propostas pelo professor, como cita Lemos (2023) as atividades maker mostram que
os alunos sdo capazes de criar produtos com as préprias maos.
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RESUMO

O trabalho aborda a formagéo continua em colaboragéo universidade-escola desenvolvida em parceria
entre uma escola publica municipal em Santarém-PA e projetos vinculados ao Grupo de Pesquisa
FORMAZON da UFOPA. A formacgdo foi voltada para professores orientadores de projetos de
investigacdo para a Feira de Ciéncias. Os temas trabalhados foram: eventos cientificos, elaboracéo de
projetos e planos de pesquisa, orientacdo e acompanhamento da execucao dos projetos, apresentacao e
avaliacdo na Feira de Ciéncias (I semestre de 2023), socializacdo das aprendizagens, experiéncias e a
divulgacédo dos resultados pelos professores orientadores (Il semestre de 2023). Foram desenvolvidos
18 projetos, orientados por 36 docentes, com apoio de colaboradores da universidade e da escola. Foram
realizadas pesquisas de campo, palestras, visitas, rodas de conversa e oficinas. Participaram dos projetos
77 estudantes da Educagdo Infantil e 718 do ensino fundamental (1o ao 50 ano e 6° ao 9° ano). Os
resultados evidenciam avancos no trabalho colaborativo, nas préticas de formagdo cientifica, no
fortalecimento da relacdo entre escola, familia e comunidade, no protagonismo e na formacéo docente
proporcionando reflex&o e atualizagdo da proposta curricular da escola.

Palavras-chave: Feira de Ciéncias; trabalho colaborativo; iniciagdo cientifica.
INTRODUCAO

A formac&o cientifica na educacéo basica tem sido um desafio continuo, tal como o
desenvolvimento do protagonismo juvenil no processo educativo, sobretudo nos tempos atuais,
em que estamos diante de novas realidades sociais, tecnoldgicas, ambientais e econémicas que
afetam a sociedade em geral, 0 que demanda novos processos formativos e enfrentamentos
coletivos. Neste contexto, buscamos por meio de projetos de pesquisa e extensao vinculados ao
Grupo de Pesquisa Formacdo de Professores na Amazbnia Paraense — FORMAZON, em
parceria com escolas educacgéo bésica, com o apoio do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico — CNPq, atuar no enfrentamento destes desafios envolvendo os
profissionais da escola e da universidade em praticas colaborativas voltado para a formacao
continua na escola como foco no trabalho com projetos de investigacdo e na organizagéo de
Feiras de Ciéncias escolares.

As Feiras de Ciéncias sdo apontadas como espagos de desenvolvimento profissional dos
professores (FARIAS; GONCALVES, 2007; GONCALVES, 2011), e de ampliacédo da
formacdo dos estudantes pelo fortalecimento da consciéncia critica e cidadd, do
compartilhamento do conhecimento cientifico, do estimulo a cultura indagativa e critica, do
incentivo a pesquisa, do desenvolvimento da capacidade investigativa dos estudantes, do
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estimulo as carreiras cientificas e tecnologicas, dentre outros (MANCUSO, 2000; SILVA,;
VEIT; ARAUJO, 2023).

No ambito das Feiras de Ciéncias, a formagdo de professores para a orientacdo de
projetos de investigacdo é apontada como uma demanda que necessita ser trabalhada (SILVA;
ARAUJO; VEIT, 2023). Diante disso, temos como objetivo relatar percursos, processos,
experiéncias e resultados de um ciclo de formagéo continua em colaboragédo entre a escola e a
universidade, com foco nos projetos de investigacdo, na organizacéo e realizacdo da Feira de
Ciéncias de uma escola publica da rede municipal em Santarém-PA.

METODOLOGIA

As atividades foram desenvolvidas no contexto da escola ao longo do ano letivo de 2023,
com a participacdo de trinta e seis docentes orientadores de projetos, dois técnicos especialistas,
a gestora da escola, além da equipe de colaboradores da universidade, composta por dois
docentes, um estudante de pds-graduacéo e quatro bolsistas, sendo uma professora da educacgéo
béasica, dois estudantes de graduacdo e um de ensino médio. As atividades incluiram: a) em
reunides de planejamento coletivo, entre a equipe da universidade, a equipe técnica e gestora
da escola e os professores coordenadores da Feira de Ciéncias, b) Ciclo de formacéo sobre os
projetos de investigacdo voltado para os professores orientadores e c) orientacfes para
organizacéao e realizacdo da Feira de Ciéncias com a equipe de coordenacdo. Os percursos
foram registrados em diarios de bordo produzidos pela equipe da escola e da universidade, um
portfélio com todos os materiais utilizados e produzidos, fotos dos encontros de formacéao e
orientacdo dos projetos, das reunides de planejamento e rodas de avaliacdo e socializacdo de
experiéncias e das apresentacdes dos projetos na Feira de Ciéncias.

43

RESULTADOS E DISCUSSAO

a) Planejamento colaborativo - ocorreu com a participacdo da equipe técnica, gestora e
professores da escola e dos colaboradores da universidade, tendo inicio na Jornada Pedagdgica
2023, com base em um diagndstico inicial dos interesses e necessidades formativas dos
professores, obtido por meio de roda de conversa. Foram realizadas discussdes coletivas para
organizacdo dos projetos, das tematicas trabalhadas por turma e do tema geral da Feira de
Ciéncias. Foram organizados os temas e etapas dos encontros do ciclo de formacdo, os
percursos de desenvolvimento dos projetos e de organizacdo da Feira de Ciéncias. As atividades
foram planejadas a partir de tematicas que atendessem as necessidades de estudantes e
professores da escola, considerando 0 acompanhamento, orientacdo e avaliacdo dos projetos de
investigacdo na Feira e 0s percursos das atividades apds o evento.

b) Desenvolvimento do Ciclo de formacéo - foram organizados trés encontros coletivos de
acordo com as tematicas: a) Projetos de investigacdo na escola: criatividade e protagonismo
juvenil, b) Categorias de projetos e elaboracdo de planos de pesquisa e c¢) Pesquisa de campo e
diario de bordo. A dindmica dos encontros envolveu a socializagdo de experiéncias por meio
de rodas de didlogo, apresentagdes interativas, uso de videos e materiais de apoio como textos
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e tutoriais. Foram realizadas orientagdes e acompanhamento individual por projeto, com foco
na elaboracgéo e execucdo, considerando as especificidades das turmas e dos temas trabalhados,
0 interesse e areas de atuacdo dos professores orientadores. Foram abordados os processos de
registros, coletas e sistematizagdo de dados e producdes para apresentacdo de resultados. Os
projetos foram organizados por turma, serie e nivel de ensino (educac¢éo infantil, fundamental
I e I1). Na execucdo dos projetos foram desenvolvidas acdes diversificadas, tais como: palestras,
visitas de campo, rodas de conversa, oficinas, dentre outros.

c¢) Organizacao e realizacdo da Feira de Ciéncias - foi realizada com a equipe de coordenacéo,
com foco na elaboracdo do projeto do evento, na organizacdo de comissdes de trabalho com
atribuic@es especificas, concurso de logomarca, normas e regulamento, producéo de resumos e
banners, além da avaliagdo dos projetos O evento teve como tema: “Alunos que brilham: da
escola para o mundo”, com desdobramentos em subtemas por série (Quadro 1), definidos partir
de discussdo coletiva com os professores orientadores, considerando as problemaéticas de
interesse e articulacdes com o curriculo de cada nivel de ensino.

d) Apresentacdo e avaliacdo dos projetos - Na apresentacdo dos projetos participaram 77
estudantes de educacdo infantil, 352 estudantes de 1° ao 5° ano, 365 de 6° ao 9° ano orientados
por 36 docentes. Foram socializados 18 projetos, em dois momentos: primeiro dia - exposi¢ao
de sete projetos dos alunos de Educacéo infantil ao 5° ano do ensino fundamental; segundo dia
- exposi¢do de onze projetos dos alunos de 6° ao 9° ano, conforme a distribui¢do por tematicas
e nivel de ensino, conforme disposto no quadro 1 que segue:

Quadro 1: Distribuicdo dos projetos por série e tematicas

Séries Teméticas Temas dos projetos
Educacdo  Identidade Identidade: quem sou eu?
Infantil
1°ano Ludicidade e Atividade ludica e pedagdgica no processo de alfabetizacéo
Alfabetizacdo
2°ano Saude emocional | Sadde emocional importa
Pe Agua Agua: sabendo usar nfo vai faltar
4° ano Tecnologias Uso das tecnologias no ensino de matematica
4° ano Meio ambiente Reciclando com a musicalidade
5°ano Meio Ambiente Escola verde: jardinagem
6° ano Agua Agua fonte de vida: um estudo sobre saneamento basico no Bairro do Mapiri
Lago das memorias vivas: investigando historias para preservar o futuro
6° ano Bullying Enfrentamento do Bullying em sala de aula através de jogos
7°ano Tecnologia e Linguagem e curiosidades do Tik Tok: 5 segundos de fama
adolescéncia Tik Tok: preferencias de acesso e produgdo de contetdos
8°ano Educacéo Transformando lixo em arte
Ambiental Producdo de compostos organicos partir de residuos oriundos das

residéncias dos alunos
Antropoceno: o desafio do lixo eletrdnico

9° ano Patriménio Lago do Mapiri: flora, encantos e memorias
material e Memorias e identidades do Bairro do Mapiri
imaterial
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A avaliacdo dos projetos ocorreu ao longo do desenvolvimento das atividades, pelos
professores orientadores, e na apresentacdo durante a Feira de Ciéncias, pela equipe de sete
avaliadores externos, composta por dois docentes da educacdo bésica, trés estudantes de
graduacdo e dois de pés-graduacdo. Os aspectos considerados na avaliagdo foram: a) dominio
do contetido de tema do projeto, b) clareza, objetividade e dindmica de apresentacdo, c) estética
visual do trabalho, d) caracter investigativo e relevancia social do tema e e) criatividade e
inovacdo. A avaliacdo dos percursos de formacao sobre os projetos e a organizacdo geral da
Feira, foi realizada apds o evento, mediante uma roda de avaliagdo com a participacdo dos
professores orientadores, equipe técnica, gestores, colaboradores da universidade e avaliadores
externos. Foram evidenciadas as aprendizagens relacionadas aos processos de investigacao e
producdo criativa dos estudantes, a participacdo das familias nas agBes dos projetos, a
relevancia social e ambiental dos temas trabalhados e a produgdo escrita dos estudantes,
aspectos estes anunciados por Goncgalves (2011) e Mancuso (2000). Foram apontados a
necessidade de melhoria quanto ao tempo para desenvolvimento dos projetos, nos processos
avaliativos, na participacao da comunidade e divulgacdo externa do evento.

e) Socializacdo das experiéncias e aprendizagens — foi realizada por meio de rodas de
socializacdo das praticas com os projetos pelos professores orientadores com o objetivo de
compartilhar as experiéncias desenvolvidas junto as turmas, processos de planejamento,
atividades desenvolvidas, formas de registros e aprendizagens desenvolvidas pelos estudantes
e professores. Foram evidenciados avancos na organizacdo pedagdgica, na articulacdo entre
conhecimento cientificos e problemas do contexto atual. (Farias; Gongalves, 2007) 45

CONCLUSAO

Os resultados obtidos com a experiéncia indicam avancos significativos no trabalho coletivo de
todo o corpo docente; mudancas nas praticas voltadas para formacéo cientifica na escola;
avancos nos trabalhos com projetos de investigacdo, fortalecimento da relagdo entre a escola,
familia e comunidade, além do protagonismo dos estudantes por meio do ensino pela pesquisa.
O trabalho também trouxe avan¢os na formacdo continua em colaboragcdo com a universidade
proporcionando reflexao e atualizacdo da proposta curricular da escola.
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RESUMO
Este estudo examina o Ensino Presencial com Mediacdo Tecnoldgica (EPMT) no ensino de
Quimica em trés escolas da regido metropolitana de Manaus, focando na relacdo com a
Pedagogia Culturalmente Relevante (PCR). O objetivo é investigar como as percepcfes de
estudantes e professores sobre 0 EPMT podem ser aprimoradas para incorporar 0s principios
da PCR, promovendo uma educacdo equitativa e culturalmente sensivel. A pesquisa, de
abordagem qualitativa e etnografica, incluiu observacBes, entrevistas e analise textual
discursiva. Os resultados revelam um ensino predominantemente tradicional, com pouca
integracdo cultural, dependente da iniciativa dos professores. Conclui-se que é necessaria uma
reformulacéo pedagdgica urgente para alinhar as préaticas educacionais aos principios da PCR,
tornando o ensino de Quimica mais adaptado as realidades culturais e ambientais da Amazoénia.

Palavras-chave: Ensino de Quimica, Pedagogia Culturalmente Relevante, Mediacéao
Tecnologica.

INTRODUCAO

O Estado do Amazonas, com sua vasta area geogréafica e predominéncia de regides rurais
e ribeirinhas, enfrenta desafios educacionais singulares (Anselmo; Nogueira, 2022). Para
superar essas barreiras, 0 Ensino Presencial com Mediacdo Tecnologica (EPMT), coordenado
pelo Centro de Midias de Educacdo do Amazonas (CEMEAM), foi implementado para levar
educacdo de qualidade as comunidades isoladas (Barbosa, 2008).

Nesse contexto, a Pedagogia Culturalmente Relevante (PCR), proposta por Gloria
Ladson-Billings (1995a), surge como uma abordagem pedagogica que busca conectar o ensino
aos contextos culturais dos estudantes. A PCR destaca a importancia de reconhecer e integrar
as experiéncias culturais dos alunos, tornando a educagao mais significativa e equitativa. Ela
defende que o ensino deve ndo apenas transmitir conhecimentos, mas também respeitar e
incorporar as identidades culturais dos alunos.

Este estudo busca investigar como o EPMT pode ser aprimorado para incorporar 0s
principios da PCR, promovendo uma educagdo que valorize as experiéncias e culturas dos
estudantes amazonicos. A pesquisa procura responder a questdo: como o processo de ensino-
aprendizagem no EPMT ¢ percebido por estudantes e professores, e de que forma essa
percepcdo pode contribuir para uma reformulacdo pedagdgica que respeite e valorize a
diversidade cultural local?

METODOLOGIA
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Este estudo adotou uma abordagem qualitativa do tipo etnografico para investigar o
Ensino Presencial com Mediacdo Tecnoldgica (EPMT) em trés escolas publicas da regido
metropolitana de Manaus. A etnografia é uma ferramenta poderosa para estudar o0s
comportamentos sociais e culturais em ambientes educacionais, pois permite captar as nuances
das interagdes entre professores, alunos e o contetdo ensinado. (GOETZ; LECOMPTE, 1984)

A pesquisa foi conduzida em campo, onde o pesquisador observou diretamente as
aulas de Quimica e interagiu com professores e estudantes. As escolas selecionadas atendem a
diferentes comunidades, proporcionando uma visdao ampla das praticas pedagdgicas em
contextos variados.

Os dados foram coletados por meio de observagdes em sala de aula, entrevistas abertas
com professores presenciais e estruturada com a Coordenadora do EPMT, e anotagdes de campo
detalhadas. Além disso, foram realizadas entrevistas com o0s estudantes para captar suas
percepgdes sobre o ensino de Quimica mediado por tecnologia. Todo o material coletado foi
submetido a Analise Textual Discursiva (ATD), conforme proposta por Moraes e Galiazzi
(2016), que permitiu a identificacdo de temas recorrentes e a interpretacdo das praticas
pedagdgicas em relacdo a Pedagogia Culturalmente Relevante (PCR).

A escolha de um método etnografico se justifica pela necessidade de compreender
profundamente as interagGes entre os agentes sociais envolvidos no processo educativo, bem
como a forma como esses agentes percebem e se engajam com o conteudo curricular oferecido
pelo EPMT. A presenga do pesquisador em campo foi crucial para captar as sutilezas das
dindmicas educativas e os desafios enfrentados pelas comunidades.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa revelou que o ensino de Quimica no EPMT € majoritariamente tradicional
e expositivo, com grande dependéncia do professor remoto. As aulas sdo lineares, com pouca
flexibilidade para adaptar-se as realidades locais. A integracdo de elementos culturais é
esporadica, e 0s estudantes sentem desconexdo entre o conteudo e suas experiéncias diarias,
apontando a falta de contextualizacdo cultural como barreira para a compreensao dos conceitos
(Silva, 2011). Alguns professores tentam incluir elementos culturais, mas enfrentam limitagoes
estruturais.

A anélise dos dados destaca que, embora 0 EPMT amplie 0 acesso a educacéo, ele ndo
satisfaz plenamente as necessidades de uma pedagogia culturalmente relevante nas
comunidades amazénicas. As aulas expositivas transmitidas de Manaus mostram-se limitadas
devido & baixa interatividade e falhas técnicas, deixando o ensino distante da realidade dos
alunos.

Cinco categorias de analise emergiram:

Categorias Emergentes Descricao

CEL1 - Observacdo em campo das aulas de | Dados de campo sobre o0 ensino de quimica,
Quimica no CEMEAM focando na cronologia da aula.

CE2 - Percepcdo da gerente sobre a proposta | Relatos da geréncia destacando os desafios
pedagbgica do CEMEAM para uma educacao de qualidade.
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CE3 - Ensino-Aprendizagem das aulas | Experiéncias dos alunos com EPMT,
televisionadas: A voz dos estudantes destacando acesso e relevancia cultural.
CE4 - Ensino-Aprendizagem das aulas | Experiéncias dos professores presenciais,
televisionadas: A voz dos professores | abordando desafios e praticas pedagogicas.
presenciais
CE5 - Pensando além: O ensino de Quimica | Perspectivas sobre o EPMT e comparagdes
integrado no CEMEAM com modelos pedagdgicos, focando na

integracédo cultural.

A andlise dos dados de observacOes, entrevistas com a gerente, professores e
estudantes do CEMEAM revelou desafios no Ensino Presencial com Mediagdo Tecnoldgica
(EPMT) nas aulas de Quimica. O modelo expositivo transmitido de Manaus mostrou-se
limitado por problemas técnicos e baixa interatividade, tornando o ensino abstrato e distante
das realidades dos alunos, que enfrentam dificuldades sem suporte pratico adequado (Silva,
2011).

A gerente destacou que, apesar de 0 EPMT democratizar o acesso a educagdo, o
conteido padronizado ndo atende as especificidades culturais da Amazonia, evidenciando a
necessidade de materiais didaticos mais contextualizados. Os estudantes relataram dificuldades
em interagir com o professor remoto e afirmaram que os exemplos utilizados nas aulas néo
refletem suas realidades. Problemas técnicos, como falhas na conexdo, dificultam o
aprendizado, e os alunos sentem que a recuperacéo do conteudo perdido é desafiadora (Righetti,
2018). Apesar disso, valorizam os professores presenciais, que tentam auxiliar com atividades
praticas, mas desejam maior integracdo entre o conteudo e suas vidas cotidianas.

Os professores presenciais, por sua vez, sentem-se limitados por ndo participarem do
planejamento das aulas e por ndo conseguirem adaptar o conteudo as realidades locais. Eles
reforcaram a importancia da contextualizagdo do ensino de Quimica e apontaram a falta de
formacédo continua como um obstaculo (Faria e Reis, 2018). A colaboragdo entre professores
remotos e presenciais é vista como essencial para uma educacao culturalmente relevante (Gay,
2002).

A integracdo do conteudo de Quimica com a cultura local, como o uso de plantas
medicinais e praticas sustentaveis, tem grande potencial para tornar o ensino mais significativo
e engajador. No entanto, isso exige uma reformulacdo pedagdgica que envolva ambos 0s
professores no planejamento das aulas e investimento em formacéo continua.

CONCLUSAO

Os resultados desta pesquisa destacam a necessidade de uma reavaliagéo e reformulacédo
das praticas pedagdgicas no Ensino Presencial com Mediacdo Tecnoldgica (EPMT) oferecido
pelo Centro de Midias de Educacdo do Amazonas (CEMEAM). Embora 0 EPMT represente
um avango significativo na democratizacdo do acesso a educacdo em regifes remotas da
Amazonia, ele falha em incorporar elementos essenciais da Pedagogia Culturalmente Relevante
(PCR), conforme proposta por Ladson-Billings (1995a), oferece um caminho viavel para essa
integracdo, ao valorizar o conhecimento local e proporcionar um ensino mais contextualizado
e equitativo.
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A analise mostrou que o ensino de Quimica mediado por tecnologia, como atualmente
praticado, estd desconectado das realidades culturais e ambientais dos estudantes das
comunidades ribeirinhas e indigenas da Amazonia. A falta de contextualizagdo e a auséncia de
uma abordagem pedagogica que valorize as experiéncias e o conhecimento local resultam em
um processo de ensino-aprendizagem que ndo atende plenamente as necessidades dos
estudantes.

A principal conclusdo deste estudo é que o EPMT deve evoluir para incluir praticas
pedagdgicas que sejam sensiveis e responsivas as especificidades culturais das comunidades
amazonicas. Isso requer a participacdo ativa dos professores presenciais no planejamento das
aulas e a incorporacdo de elementos da cultura local no curriculo de Quimica. A adogdo de uma
Pedagogia Culturalmente Relevante no EPMT tem o potencial de transformar o ensino de
Quimica, tornando-o mais inclusivo, significativo e alinhado as realidades vividas pelos
estudantes.

A implementacdo dessas mudancas ndo apenas promovera uma educacdo mais
equitativa, mas também contribuira para o fortalecimento da identidade cultural dos estudantes,
ao mesmo tempo em que 0S prepara para interagir de forma critica e consciente com o
conhecimento cientifico.
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RESUMO

O presente relato foi elaborado a partir de uma aula-passeio realizada na disciplina de Ensino de Ciéncias
em Espacos N&o Formais do Mestrado Académico em Educagdo em Ciéncias na Amazonia da
Universidade do Estado do Amazonas (UEA). A pesquisa é uma abordagem qualitativa, descritiva com
o objetivo de identificar os diferentes ambientes do Museu Seringal Vila Paraiso para trabalhar
temaéticas relacionadas ao ensino de ciéncias. Este possui um ambiente favoravel ao ensino de
ciéncias e de outras areas do conhecimento. Ao final, conclui-se que os usos de espagos nao formais
sdo essenciais, uma vez que eles sdo ricos em elementos que podem despertar nos estudantes o
interesse pelos contetdos abordados, motivacdo e a curiosidade, assim como, favorecer o
despertar dos mesmos com assuntos relacionados ao cuidado com o meio ambiente.

Palavras-chave: Museu; Ensino de Ciéncias; Espacos N&o Formais.
INTRODUCAO

Este trabalho descreve a experiéncia obtida durante a disciplina Ensino de Ciéncias em
Espagos N&o Formais, do Mestrado Académico em Educagdo em Ciéncias na Amazonia da
Universidade do Estado do Amazonas (UEA) a partir de uma aula-passeio realizada no Museu
Seringal Vila Paraiso. No percurso da disciplina, discussdes foram levantadas a respeito de
estratégias de ensino em ciéncias e apresentadas as modalidades de ensino formal, informal e
ndo formal. A partir desses debates em sala de aula foram levantados pontos importantes sobre
0s espacos nao formais e quais tematicas utilizar nesses ambientes. Nesse sentido, atividades
educativas desenvolvidas nos espacos ndo formais podem ampliar as possibilidades de
aprendizagem dos estudantes, proporcionando-lhes um ganho cognitivo (Lorenzetti e
Delizoicov, 2001). Os espacos ndo formais, tais como Jardins Botanicos, Zoologicos, Parques,
Centros de Ciéncias, Museus, dentre outros, sdo ambientes que podem ser explorados
didaticamente. Neste cenario, é imprescindivel enfatizar o pensamento de Marandino (2016, p.
9) ao falar do papel dos museus, sendo ambientes propicios para motivar e desenvolver
atividades que levem ao dialogo e a interagdo entre grupos. Um desses espagos é 0 Museu
Seringal Vila Paraiso, localizado na zona ribeirinha de Manaus, Comunidade de Nossa Senhora
de Fatima, na boca do lgarapé S&o Jodo, afluente do Igarapé do Taruma-Mirim, margem
esquerda do Rio Negro (Maciel & Fachin-Teran, 2014). O museu foi construido para as
gravagoes do filme “A selva”, um longa-metragem em parceria com Brasil e Espanha dirigido
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por Leonel Vieira que conta a historia vivenciada por Ferreira de Castro no seringal Vila Paraiso
na cidade de Humaita no interior do Amazonas (Trindade et al. 2016). Apds a realizagdo do
filme, o espago foi cedido para a Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa do
Amazonas (SEC) e aberto ao publico para visita¢cdes no dia 16 de agosto de 2002. O acervo do
Museu Seringal faz referéncia ao ciclo econdémico da borracha e a divulgagéo de informagdes
historicas sobre a Amazonia. O objetivo desta pesquisa foi identificar os diferentes ambientes
do Museu Seringal Vila Paraiso para trabalhar tematicas relacionadas ao ensino de ciéncias.
Onde tivemos o auxilio do guia, Sr. Jaime (ex-seringueiro). O acesso a0 museu é feito por via
fluvial, com percurso aproximado de 30 minutos, partindo da Marina do Davi, localizada na
estrada da Ponta Negra, Zona Oeste de Manaus.

METODOLOGIA

O relato apresenta uma abordagem qualitativa, pois de acordo com Minayo (2001) se
preocupa com o nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, ou seja ela trabalha com o
universo de significados, de motivacdes, aspiracdes, crencas, valores e atitudes. Também se
caracteriza por ser uma pesquisa de carater descritivo, pois tem o objetivo descrever as
caracteristicas de determinadas populacgdes, fenbmenos ou o estabelecimento de relacfes entre
varidveis, na qual pode envolver o uso de técnicas padronizadas como questionarios, ou
observacao sistematica (Gil, 2008). Por meio da observacdo direta foram feitos em campo
registros fotograficos e escritos por meio de um roteiro disponibilizado pela professora da
disciplina.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Museu Seringal Vila Paraiso possui ambiente favoravel ao ensino de ciéncias. No
entanto, por se tratar de um espaco que também visa 0 contato com aspectos historicos, culturais
e sociais da regido amazonica, o local possibilita uma série de articulacbes pedagdgicas
interdisciplinares, abrindo margem para abordagens de temas transversais. O reconhecimento
deste espaco € imprescindivel para os estudantes, por isso, 0s educadores precisam explorar 0s
espacgos presentes no museu para ensinar ciéncia e demais disciplinas, pois, a educacdo em
ciéncias € interdisciplinar, contribuindo para seu fortalecimento enquanto uma ciéncia que
permite a evolugdo do ser humano internamente e externamente (Cachapuz et al. 2004).

Ao chegar ao Museu fomos recebidos por um guia, ex-seringueiro da segunda fase da
época da borracha, o Sr. Jaime de 83 anos, que nos conduziu pelos diversos espacos dentre eles:
o Trapiche, o Casardo do Seringalista; Barracdo de Aviamento; Capela de Nossa Senhora da
Conceicdo; Casa de Banho da Dona laia; Trilha dos Seringueiros; Casa dos Seringueiros; Tapiri
de Defumacéo da Borracha, Cemitério Cenografico e Casa de Farinha (Fig.01). Porém, durante
a aula-passeio pudemos constatar a falta de um olhar educativo, voltado para o ensino e
aprendizagem, pois as explicagdes do guia sobre o espago tinham cunho turistico.
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O Museu Seringal apresenta um percurso de visitacdo que se inicia com a chegada ao
Trapiche, onde aportavam as embarcacdes para desembarque das mercadorias do Barracéo de
Aviamento e o embarque das cargas de borracha, levadas para as casas aviadoras de Manaus.
No Barracdo de Aviamento, encontra-se a exposicdo dos artigos manufaturados e
industrializados vendidos aos seringueiros, que submetidos a uma relacdo comercial de
exploracdo, sempre ficavam devendo aos seringalistas. Neste local foram identificadas
tematicas como extrativismo vegetal, ao longo dos produtos expostos. Ao lado do Barracdo de
Aviamento, encontra-se a Capela de Nossa Senhora da Conceicdo, onde iam buscar reflgio e
paz espiritual, mas nela existia um falso padre que recebia as confissdes dos fiéis e depois
relatava tudo para o seringalista e com isso eram punidos e até mesmo mortos. Outro espaco €
destinado a Casa de Banho de Dona lai4, casa de asseio da filha do seringalista. Saindo desse
espaco, entramos na Trilha das Seringueiras (Hevea brasiliensis), onde pudemos observar o
processo de extracdo de latex através da demonstracdo do guia. Com isso identificamos a
tematica sobre biopirataria, botanica, ecologia, dispersdo de sementes, ervas medicinais e a
importancia do latex para economia da Amazbnia no periodo da Borracha. Apds a
demonstracdo, fomos até o Tapiri de Defumacdo para vermos como eram feitas as pelas de
borracha, processo que durava em torno de 15 dias e com isso 0s seringueiros exalavam muita
fumaca, prejudicando sua salde. Neste contexto, tematicas como componentes quimicos do
latex e até mesmo doencas respiratérias causadas pela inalacdo da fumaca do latex podem ser
abordadas. Segundo Paim (2006, p.12):

52

A divisdo da Ciéncia em varios ramos (Quimica, Biologia, Fisica etc.) existe para
facilitar a formacdo de especialistas, mas ndo para isolar as véarias areas do
conhecimento. Pelo contrario, é vital que haja interagdo dessas areas para que 0S
fendmenos possam ser mais bem compreendidos.

Com isso, observa-se a importancia de contextualizarmos com a realidade os assuntos
estudados em sala de aula. Ao lado do Tapiri, encontra-se a Casa dos Seringueiros, espaco
simples onde dormiam desconfortavelmente e com isso, estavam sujeitos a diversos perigos. E
finalizando a aula-passeio, fomos conhecer a Casa de Farinha, local onde os seringueiros faziam
farinha e subprodutos provenientes da mandioca. Tematicas como boténica, para identificar os
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tipos de mandioca: a mansa e a brava, além do processo de fabricacdo da mesma, que percorre
as seguintes etapas: colheita, lavagem, descascamento, trituragdo, prensagem, esfarelamento,
torracdo, empacotamento, pesagem, e armazenagem, além do estudo da sua composicao, que
apresenta um teor expressivo de carboidrato e diferentes nutrientes (Chisté & Cohen, 2006).
Portanto, estudar e vivenciar essas teméticas em espacos ndo formais como o Museu Seringal
Vila Paraiso, proporciona ao estudante maior interacdo com o conteldo e a realidade.

CONCLUSAO

O Museu Seringal Vila Paraiso apresenta condi¢fes para a realizacdo de praticas
educativas envolvendo diversas disciplinas, dentre elas o ensino de ciéncias, favorecendo o
processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. Vale destacar a importancia do uso de
espacos ndo formais uma vez que eles s&o ricos em elementos que podem despertar nos
estudantes o interesse pelos conteudos abordados, motivacdo e a curiosidade, assim como,
favorecer o despertar dos mesmos com assuntos relacionados ao cuidado com o meio ambiente.

Agradecimentos a FAPEAM pelas bolsas de estudo concedidas a David Calazans
Pereira e Silvaneide Mota da Costa.
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RESUMO

Neste trabalho, apresentamos um recorte de uma pesquisa realizada com professores de matematica em
formacé&o inicial de uma Universidade pablica do Amazonas. O objetivo foi investigar as manifestagdes
dos subdominios do Conhecimento Especializado do Professor de Matematica acerca do tépico
Semelhanca de Triangulos, segundo a lente do Mathematics Teachers’ Specialized Knowledge (MTSK).
Esta pesquisa é qualitativa, realizada a partir do paradigma interpretativo, com delineamento de estudo
de caso instrumental. Os dados foram coletados por meio de observagdo participante e protocolos de
resolucdo de uma tarefa aplicada seguindo as dialéticas da Teoria das Situa¢des Didaticas e analisados
segundo a Analise de Conteudo de Bardin. Os resultados revelam que a situacéo didatica favoreceu a
mobilizacdo e o desenvolvimento do conhecimento especializado dos participantes acerca do topico
Semelhanca de Tridngulos com destaque para categorias do subdominio KoT e evidenciam
componentes desse contexto formativo que possivelmente colaboraram para a mobilizagdo de tais
conhecimentos.

Palavras-chave: MTSK, Formacéo Inicial, Matemaética.
INTRODUCAO

Apesar de a semelhanca de tridngulos ocupar um lugar proeminente em relacdo a sua
aplicacdo e para outros conceitos matematicos, os critérios que estabelecem a semelhanca nao
sdo claramente compreendidos por alunos e professores (Gonzalez et al., 1990). Pesquisas
desenvolvidas como a de Gimenes (2014) comprovaram que 0 ensino da semelhanca de
triangulos tem sido prejudicado quando abordado por meio de estratégias que se limitam apenas
a automacao, memorizacao e técnicas operatdrias baseadas em processos de abstracao.

Uma das habilidades que, segundo a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, se
espera que estudantes do 9.° ano desenvolvam é reconhecer as condi¢cGes necessarias e
suficientes para que dois triangulos sejam semelhantes (Brasil, 2018). Contudo, uma vez que o
professor tem mais impacto do que qualquer outra variavel na aprendizagem dos estudantes
(Darling-Hammond, 2000), para que habilidades sejam desenvolvidas nos estudantes e
obstaculos didaticos sejam superados, € necessario que o professor tenha um conhecimento
profundo acerca desse e de qualquer outro topico que se predisponha a ensinar. E considerando
que parte desse conhecimento € adquirida na formag&o inicial, fica evidenciada a importancia

! Discente do Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade Federal do Amazonas e
bolsistado projeto de pesquisa financiado pela FAPEAM por meio do “Programa de Apoio a Pos-Graduagdo Stricto Sensu
Posgrad/Fapeam/2024-2025
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de pesquisas como estas que buscam compreender como se desenvolve e como desenvolver o
conhecimento do futuro professor nessa etapa de sua formacao.

Diversas conceitualizagcdes do conhecimento do professor surgiram nas ultimas trés
décadas, porém destacam-se as que consideram a natureza especializada desse conhecimento,
sendo uma delas o Mathematics Teacher’s Specialised Knowledge — MTSK (Carrillo et al.,
2014). Este modelo possui dois dominios principais: Conhecimento matematico (MK) e
Conhecimento Pedago6gico do Conteudo (PCK) e cada um deles € dividido em trés
subdominios. Neste estudo, vamos direcionar nossa atencdo para os subdominios do MK e a
analise sera data a partir das categorias delineadas por Delgado-Rebolledo e Espinoza-Vasquez
(2021), nas quais os indicadores foram designados por um acrénimo (por exemplo, KoTd),
composto pelas iniciais do subdominio relevante, acrescido da(s) letra(s) representativa(s) da

categoria correspondente (ver Quadro 1).
Quadro 1: O modelo MTSK: Dominios, subdominios e categorias do conhecimento matematico

Subdominios Categorias Indicadores
Definices, propriedades e fundamentos KoTd

KoT Fenomenologia e aplicacdes KoTph
Procedimentos KoTp

Registros de representacao KoTr

Conexdes baseadas em simplificaco KSMs

Conexdes baseadas em aumento da complexidade KSMc

KSM ~ -

Conexdes auxiliares KSMa

Conexdes transversais KSMt
Préatica de demonstrar KPMpr
KPM Prética de definir KPMde
Prética de resolver problemas KPMsp
O papel da linguagem matemaética KPMmI

Fonte: Adaptado de Delgado-Rebolledo e Espinoza-Véasquez (2021).

Pelo exposto, 0 presente estudo foi norteado pela seguinte questdo: Que conhecimento
especializado é revelado por professores de Matematica em formacéo inicial sobre semelhanca
de tridngulos? Para responder a esta questdo, delimitamos como objetivo investigar, segundo a
lente do MTSK, as manifestacdes dos subdominios do Conhecimento Especializado do
Professor de Matematica acerca do topico Semelhanca de Triangulos, reveladas num contexto
formativo vivenciado segundo as dialéticas da Teoria das Situacdes Didaticas.

METODOLOGIA

A pesquisa foi de natureza qualitativa (Bisquerra, 2004) e posicionou-se no paradigma
interpretativo (Bassey, 2003). Além disso, essa investigagdo é caracterizada como um estudo
de caso instrumental (Stake, 2005), no qual o interesse do pesquisador é a compreensdo do
objeto de estudo e ndo do caso em si.

O contexto da pesquisa foi o da disciplina de Geometria Plana ministrada no terceiro
ano de um curso de Licenciatura em Matematica — Noturno de uma Universidade publica do
Amazonas. Os participantes foram 24 futuros professores divididos em 8 grupos de 3 membros
cada, os quais tinham que resolver a tarefa proposta seguindo as fases da metodologia de ensino
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baseada nas fases da Teoria das Situacbes Didaticas: Acdo-Formulagdo-Validacao-
Institucionalizacdo (Brousseau, 2002). Como técnica de coleta de dados, recorremos a
observacdo participante e analise documental (Gil, 2022) por meio de notas de campo e das
respostas dos participantes a tarefa proposta, os quais foram analisados a luz da Analise de
Conteudo (Bardin, 1997). Na etapa da pré-andlise, selecionamos para compor 0 corpus a ser
analisado os protocolos de resolucdo de somente dois grupos, pois foram os Unicos que
conseguiram apresentar uma resolugdo completa da tarefa, e os denominamos de Grupo 1 e
Grupo 2. Na etapa da exploracdo, classificamos e codificamos os dados segundo as categorias
do MTSK. Para tratamento dos dados, construimos um quadro com os descritores e categorias
evidenciadas nos subdominios do grupo. Na busca por ndo omitir possiveis contribuicdes que
os dados possam fornecer, empregaremos os termos “evidéncia” e “indicios” na perspectiva de
Escudero-Avila et al. (2016). Neste recorte trazemos os resultados referentes ao Grupo 1.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao observar o grupo trabalhando na resolucdo da tarefa, percebemos que buscavam
melhorar sua estratégia para criar uma nova além de fazerem uso de figuras como estratégia
heuristica para avancar na resolucdo da tarefa evidenciando a mobilizagdo do Conhecimento da
Préatica de Resolucdo de Problemas (KoTsp).

Na fase de formulagéo o grupo explicitava, por escrito e oralmente, as ferramentas e
estratégia que utilizou para a resolucdo do problema, buscavam fornecer argumentos de que
suas afirmacdes eram verdadeiras e convencer o outro grupo. No momento da validacao, o
grupo apresentou a sistematizacdo da sua solucdo para a tarefa proposta, na qual buscaram
organizar logicamente um conjunto de afirmacdes independentes. Essas acfes sdo evidéncias
da mobilizagdo do Conhecimento da Pratica de Demonstracéo (KPMpr).

O grupo deu indicios de conhecer as propriedades do quadrado de ter lados opostos
paralelos e todos congruentes (KoTd) além do conhecimento da representacdo simbolica de
triangulos semelhantes (KoTr). Em seguida se evidencia o conhecimento do teorema “Se uma
reta € paralela a um dos lados de um tridangulo e intercepta os outros dois em pontos distintos,
entdo o tridngulo que ela determina é semelhante ao primeiro” (KoTd). Ademais, embora as
palavras “congruentes” e “homdlogos” ndo constem na escrita do grupo, ha indicios que os
membros conheciam a propriedade dos triangulos semelhantes de terem angulos
correspondentes congruentes e lados homdélogos proporcionais (KoTd).

Hé evidéncias do conhecimento da propriedade da soma dos angulos internos de um
triangulo (KoTd) e do modo como proceder na resolucdo de sistema de equacOes lineares
(KoTp), que foram utilizados com vistas a demonstrar a semelhanca entre triangulos,
evidenciando a mobilizacdo do conhecimento KSM na categoria de conexdes auxiliares. Por
fim, o grupo mostra o conhecimento de que tridangulos semelhantes possuem lados homologos
proporcionais e da aplicagdo dessa propriedade para descobrir a medida de um lado
desconhecido (KoTd), assim como do procedimento de resolver uma proporgéo e uma equagéo
do 2° grau incompleta (KoTp), além da defini¢do de perimetro (KoTd).
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CONCLUSAO

Dentre os subdominios do MTSK, a maior quantidade de manifestacdes foram de
conhecimentos ligados ao KoT, em que os licenciandos evidenciaram conhecimentos sobre
definicdes, propriedades, procedimentos, registros de representacdo e aplicacdes de conceitos
relacionados ao topico de semelhanca de triangulos. Conhecimentos relacionados ao KSM
foram evidenciados por meio de conexdes auxiliares realizadas pelos participantes para resolver
a Tarefa. Com respeito ao KPM, trouxemos evidéncias de que a tarefa aplicada segundo as
dialéticas da Teoria das Situagbes Didaticas favoreceu a mobilizagdo de conhecimentos
relacionados a esse subdominio.

Os resultados apontam potencialidades do uso da Teorias das SituacGes Didéaticas na
formacdo inicial de professores de Matematica para propiciar um ambiente oportuno a
mobilizacdo de conhecimentos profissionais docentes e ao desenvolvimento profissional de
futuros professores, podendo orientar formadores de professores em suas praticas formativas.
Como perspectivas de pesquisas futuras, pretende-se aplicar essa metodologia visando a
desenvolver o conhecimento especializado do professor que ensina matematica sobre em outros
topicos da Matematica tanto no contexto da formacdo inicial como continuada.
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RESUMO

O conceito de Pensamento Proporcional ndo possui um consenso na literatura académica, além de
muitos individuos terem um entendimento errdneo sobre esse pensamento por conta de sua
nomenclatura, ndo dando uma devida atencdo a ele. Apesar de muitos individuos sentirem ndo ter a
capacidade de pensar proporcionalmente, essa “habilidade” ¢ sim utilizada no cotidiano de cada um,
mesmo gue inconscientemente, seja pelos estudantes, pelos professores, pela populagdo em geral, ndo
sendo um conceito de uma realidade distante. Mas 0 que € esse conceito de pensar proporcionalmente?
Para responder a esta pergunta, recorreu-se a pesquisa qualitativa, do tipo bibliogréafica. Disto,
disponibilizamos uma sequéncia de conceitos de Pensamento Proporcional proposto por diferentes
autores, sendo o principal deles o conceito e as estruturas propostas pela pesquisadora S. Lamon e 0s
pesquisadores M. Modestou e A. Gagatsis. Tal pesquisa constitui importante subsidio teérico a um
trabalho de concluséo de curso em licenciatura em matemaética que trata do ensino de proporgdes para
estudantes do ensino fundamental 11.

Palavras-chave: Pensamento Matematico; Pensamento Proporcional; Ensino de Proporcionalidade.
INTRODUCAO

Este resumo trata-se do estudo referente ao Pensamento Proporcional, que compde a
fundamentacdo teorica do trabalho de conclusdo do curso de Licenciatura em Matematica da
Universidade Federal do Amazonas (UFAM).

Ao refletirmos sobre o conceito de Pensamento Proporcional, ha a necessidade de uma
atencdo redobrada, ja que esse pensamento nao se limita apenas a ideia de proporcéo (como seu
nome pode sugerir) e muitos individuos pensam ser somente isto, além de que este pensamento
tem sua importancia ndo somente na matematica, mas também no proprio cotidiano, na vida
dos individuos e em diversas outras areas.

Dado esses fatos, o pensamento proporcional acaba néo recebendo essa atencgao por ser
tratado como algo simples e 6bvio por muitos individuos (estudantes, professores, a populagéo),
sendo utilizado apenas como um processo mecanizado, uma férmula, e por isso ndo percebem
seu uso fora do mundo escolar (ao fazer compras ou pensar em situacfes vantajosas para o
proprio individuo, por exemplo). Como diz a pesquisadora estadunidense Kirsten Bernasconi
Dooley (2006, p. 3), se o pensamento proporcional “ndo for entendido conceitual, mas
algoritmicamente, torna-se mais dificil a transferéncia e o uso na ‘vida real’”.

Buscando trazer um conceito para esse pensamento, percebe-se que na literatura
académica ndo ha um consenso para esta defini¢do, tendo até a utilizagdo do termo “Raciocinio
Proporcional”. Portanto, traremos conceitos trabalhados por diferentes autores para termos uma
“base”, com o objetivo de contribuir para reflexdes a respeito desse tema.
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METODOLOGIA

Como proposta metodoldgica de natureza qualitativa, foi utilizado de pesquisa do tipo
narrativa segundo revisao bibliografica tomando como base os conceitos de Pensamento
Proporcional propostos por diferentes pesquisadores na literatura da area de Educacéo
Matematica. As fontes foram livros, além de artigos disponiveis no Google Académico. Destes,
destacamos o compilado realizado por Bianchini e Lima (2023) no livro “O pensamento
Matematico e os diferentes modos de pensar que o constituem” dos quais obtivem0s maiores
esclarecimentos quanto ao Pensamento Proporcional no proprio capitulo “O pensamento
Proporcional”.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Por meio dos conceitos e caracteristicas para 0 Pensamento Proporcional dado por
alguns pesquisadores, discutiremos 0s problemas dos estudantes relacionados ao pensar
proporcionalmente e debateremos maneiras de como melhorar o ensino desse pensamento
durante a carreira escolar dos alunos.

Para Norton (2005, p. 17), o pensamento proporcional ¢ aquele empregado “para
descrever 0s conceitos e 0s pensamentos necessarios para compreender taxa, proporcdo e
proporcionalidade, incluindo escala” e diz que sua natureza ¢ essencialmente multiplicativa.

Modestou e Gagatsis (2010), discordam dessa natureza simplesmente multiplicativa.
Dizem que o pensamento proporcional pode ser melhor descrito empregando-se um modelo
constituido de trés componentes conforme a descrito de forma sucinta na Figura 1.

Figura 1 - Modelo de pensamento proporcional proposto por Modestou e Gagatsis

Pensamento Proporcional

Raciocinio por analogia Proporcionalidade Rotineira | Consciéncia meta-analdgica
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Fonte: adaptado de Bianchini e Lima (2023, p. 196)

Susan J. Lamon, além de dizer que a mobilizagdo desse pensamento seria um 6timo
caminho para compreender 0os numeros racionais e 0s conceitos multiplicativos a eles
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relacionados, também diz que esse pensamento é a base para compreendermos pensamentos
matematicos mais complexos (LAMON, 2012). Com base em Lamon (2012), as estruturas,
conceitos, ideias e formas de pensar que constituem o pensamento matematico sdo conectados
por sete “nds”, sendo eles: 5 fontes de significados para a/b; Medigdo; Raciocinio Progressivo
e Regressivo; Partilha e Comparacdo; Unitizacdo; Raciocinio Relativo; Quantidades e
Coraviagdo, como esquematizado na Figura 2.

Figura 2 - Rede de Lamon.

5 fontes de
significados para

Quantidades e
Covariacdo

Medicéo

Raciocinio
Progressivo e
Regressivo

Raciocinio
Relativo

Partilha e
Comparacao

Unitizacao
Fonte: Bezerra et al. (2022, p. 5).

A autora define o pensamento proporcional como sendo a capacidade de, em situacgdes
que essas acdes sdo requeridas, aumentar ou diminuir escalas e apresentar justificativas para
afirmacdes referentes as relacdes presentes em situacBes que envolvem proporcionalidade
direta ou inversa. Portanto, esse pensamento ndo se trataria somente de raciocinar de maneira
orientada por regras ou procedimentos mecanizados, mas com base em processos mentais mais
livres que requerem analisar de modo consciente as relagdes entre as quantidades presentes na
situacdo em foco.

Para Kirsten Bernasconi Dooley (2006), o desenvolvimento do pensamento matematico tem o
pensamento proporcional como um de seus alicerces. Utilizando como referéncia as ideias do
pesquisador estadunidense Art Johnson (2000), diz que o desenvolvimento desse pensamento “abre
portas para muitas aplicacdes interessantes da Matematica” (Dooley, 2006. p, 4).

Por conta disso, 0 pensamento proporcional possibilita um desenvolvimento aprimorado do
pensamento matematico para os individuos. Para Lamon (2012), esse pensamento esta ligado com a
habilidade de identificar regularidades em situacdes-problema, o que é essencial para a modelagem
matematica. Nesse sentido, o pensamento proporcional atua como “facilitador para as capacidades de
resolugdes de problemas” (Lesh; Post; Behr, 1988, p. 20), o que possibilita com que o individuo tenha
uma facilidade para trabalhar adequadamente com conceitos de diferentes areas.

CONCLUSAO
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Um problema que ficou claro durante a pesquisa desse tema ¢ a dificuldade de alguns
estudantes para compreender esse pensamento e até de entender sua importancia no cotidiano,
isso se d& por ndo haver um conceito definitivo do que seria o0 Pensamento Proporcional, pois
se houvesse, 0s professores poderiam trabalha-lo com mais clareza em sala de aula para seus
alunos, permitindo que os estudantes desde muito cedo j& tivessem um contato adequado com
esse modo de pensar, salientando, assim, a importancia do pensamento proporcional, seja na
vida escolar ou cotidiana de todos os individuos.
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RESUMO

O objetivo deste trabalho foi investigar como a interdisciplinaridade esta caracterizada nas disciplinas
de um curso de licenciatura dupla em ciéncias: matematica e fisica de uma universidade publica federal
em Humaita/AM. O Plano Pedag6gico de Curso (PPC) foi analisado utilizando a técnica de analise de
contetido tematica segundo Laurence Bardin. Nao se explicita a interdisciplinaridade no PPC, ficando
implicita e deixa-se a critério do docente responsavel seu desenvolvimento. N&o se observam acgdes que
os professores devam realizar para trabalhar a interdisciplinaridade e sua integracéo durante a formagéo
inicial discente. Se faz urgente adequacdo do PPC do curso para tal.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade, Projeto Pedagdgico de Curso, Analise de Conteudo.

INTRODUCAO

O que é a interdisciplinaridade? Uma resposta direta e classica, que foi respondida
pelo CERI - Centro para Pesquisa e Inovagao do Ensino - 6rgdo da OECD (Organisation for ¢,
Economic Co-operation and Development) em 1970 diz que a interdisciplinaridade é a
“interacao existente entre duas ou mais disciplinas” (Fazenda, 2008, p. 18).

Seu surgimento é uma resposta aos movimentos dos estudantes universitarios europeus
e latinos no final dos anos 1970, que criticavam a organizacao do ensino universitéario e o papel
que o conhecimento desempenhava na sociedade capitalista. As universidades atenderam a
algumas dessas demandas estudantis, iniciando a busca por novos pressupostos que resultaram
em modificacdes estruturais e curriculares. No Brasil, a ideia da interdisciplinaridade emergiu
na década de 1970, principalmente como uma tendéncia, sem considerar questdes essenciais
como definicdes tedricas e metodoldgicas para uma mudanca substancial e efetiva na educacéo.

A interdisciplinaridade ndo é apenas a juncao de disciplinas, se assim o fosse, bastaria
pensar apenas na organizacao curricular. E um dialogo que ocorre entre pessoas que desejam-
na, buscam inovar, procuram eliminar as barreiras entre as disciplinas, criam e atuam para isso,
permitindo constante reflexdo. Na educacao, a interdisciplinaridade ndo deve se limitar a pratica
das disciplinas, mas deve considerar os aspectos historicos e culturais que justificam essas
praticas, realizando uma andlise detalhada, buscando uma formagao mais integral do individuo,
uma perspectiva global do sujeito.

A interdisciplinaridade escolar e a cientifica sdo diferentes, onde na primeira, a
perspectiva é a educacédo, onde os saberes escolares sdo estruturados com objetivos, habilidades
e técnicas que visam, acima de tudo, “favorecer o processo de aprendizagem, respeitando 0s
saberes dos alunos e sua integracao” (Fazenda, 2008, p. 21). Para que a interdisciplinaridade
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escolar ocorra, segundo Lenoir (1998), deve haver uma interacdo crescente entre trés niveis:
curricular, didatico e pedagogico.

No nivel curricular, devem existir ou ser estabelecidas ligacdes de dependéncia entre
as diferentes disciplinas do curriculo, deve existir uma convergéncia de ideais que permita o
surgimento “natural” da interdisciplinaridade a partir do curriculo, ou que pelo menos o
curriculo forneca uma estrutura interdisciplinar. No nivel didatico, o objetivo principal é a
articulacdo entre o que determina o curriculo e sua inclusdo nas situacdes de aprendizagem. E
0 espaco para reflexdo sobre a préatica pedagogica desenvolvida pelo docente e, com base nessa
reflexdo, planejar e revisar estratégias de acdo e intervencdo para a ocorréncia da
interdisciplinaridade. O ultimo nivel, o pedagdgico, ocorre na préatica profissional em sala de
aula, trazendo para a préatica docente as reflexdes e teorias desenvolvidas no segundo nivel. A
dindmica real da sala de aula com todos os seus implicadores deve ser considerada para que néo
fique apenas no campo das ideias e conjecturas, mas com agoes reais, concretas e aplicadas.

Uma das formas de identificar como a interdisciplinaridade ocorre nos cursos de
graduacdo seria pela analise do Projeto Pedagdgico de Curso (PPC), sendo este um documento
normatizador que guia as praticas pedagdgicas de cursos superiores no Brasil. Tal documento
¢ criado por um ou Vvarios sujeitos e que segue uma estrutura preestabelecida pelos 6rgaos
normativos do pais.

Portanto, o objetivo deste trabalho é, por meio da anélise de contedo, investigar como
a interdisciplinaridade esta caracterizada nas disciplinas do curso de licenciatura em ciéncias:
matematica e fisica do Instituto de Educacdo, Agricultura e Ambiente (IEAA) da Universidade
Federal do Amazonas (UFAM).

METODOLOGIA

Este trabalho se caracteriza como uma pesquisa qualitativa que, segundo Creswell
(2014), envolve a natureza interpretativa da investigacdo, onde aspectos sociais, politicos entre
outros, fazem parte do contexto dos pesquisadores.

O objeto desta pesquisa é o PPC do referido curso e desejando realizar sua analise
qualitativa, esta pesquisa também se caracteriza como do tipo documental, documentos internos
de uma institui¢do publica.

Para analisar os dados, a técnica de analise de contelddo tematica segundo Bardin (2016)
foi utilizada, onde seguiu-se as trés etapas por indicada: pré-andlise, explora¢do do material e
tratamento e interpretacdo dos dados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Realizou-se a primeira etapa da analise de contetido proposta por Bardin (2016), a
leitura flutuante das 82 disciplinas do curso de ciéncias: matematica e fisica, sendo 50 e 32
disciplinas, respectivamente, obrigatorias e optativas.

Nome da disciplina, ementa, objetivos e referéncias foram lidos com mais
profundidade buscando observar ou identificar aspectos mais chamativos tais como a mengao
explicita do termo “interdisciplinar” ou seus derivados, e uma aproximagao da disciplina com
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os itens supracitados, buscando identificar relagbes entre eles que permitissem trabalhar e

desenvolver a interdisciplinaridade.
Das 82 disciplinas, 57 foram as que identificaram as rela¢fes indicadas no paragrafo

anterior. Nenhum termo como “interdisciplinar” ou seus derivados como
“interdisciplinaridade” foram encontrados ao longo de todo o PPC do curso.
No Quadro 1 mostra os passos das Unidades de Registro (UR) que emergiram para

constituir as categorias de analise.

Quadro 1 - Descrigdo das Unidades de Contexto e Unidades de Registro das disciplinas dos PPCs.

UNIDADES DE REGISTRO CATEGORIAS CODIGO

IMPLICITO, relago entre ementa, objetivos e referéncias com alta
possibilidade de trabalhar a interdisciplinaridade, mas esta ainda
ficando a critério do docente responsavel

IMPLICITO, relag&o entre ementa, objetivos e referéncias com
possibilidade do trabalho da interdisciplinaridade, mas esta ainda
ficando a critério do docente responsavel IMPLICITO, a critério c1
de REOR.

IMPLICITO, relagdo entre ementa, objetivos e referéncias com alta
possibilidade de trabalhar a interdisciplinaridade, mas esta ainda
ficando a critério do docente responsavel e do professor supervisor
na escola de estagio que guiem os alunos a observar o0s aspectos da
interdisciplinaridade nos estagios de observacao ou de regéncia
simulada

IMPLICITO, relagéo entre ementa e objetivos que possibilitam o
trabalho da interdisciplinaridade, mas ficando esta a critério do
docente responsavel

IMPLICITO, relacio entre ementa e referéncias que permitem o
trabalho da interdisciplinaridade, mas este ficando a critério do

docente responsavel IMPLICITO, a critério

de Re2U C2

IMPLICITO, relago entre objetivos e referéncia possibilitam o
trabalho da interdisciplinaridade, mas ficando esta a critério do
docente responsavel

IMPLICITO, os objetivos possibilitam o trabalho da
interdisciplinaridade, mas ficando esta a critério do docente
responsavel

<S5 Grvpe o Puocuine

AIECAM

FONTE: Autores, 2024.

Onde REOR=Relagéo entre Ementa, Objetivos e Referéncias e Re2U=Relacao entre ou
ementa e objetivos, ou entre ementa e referéncias, ou entre objetivos e referéncias ou Unica

somente.
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Todas as 57 disciplinas analisadas, nenhuma delas expressa de forma explicita o
desenvolvimento da interdisciplinaridade, somente de forma implicita e ainda sendo a critério
do docente responsavel em realiza-la.

N&o se identificou ao longo de todo o PPC do curso agbGes que possibilitem o
desenvolvimento da interdisciplinaridade pelos docentes, ficando somente no primeiro nivel
indicado por Lenoir (1998), o curricular. Mesmo neste nivel, ndo se identificou como ocorre a
dependéncia entre as disciplinas, a convergéncia de ideias entre elas, apenas a hierarquia
curricular € identificada. Os niveis didatico e pedagdgico ndo sdo explicitados e nem
implicitamente sdo identificados, onde o desenvolvimento da interdisciplinaridade fica
novamente a interesse e experiéncia do docente responsavel.

CONCLUSAO

Esta anélise emerge para identificar se as disciplinas do PPC do curso de licenciatura
em ciéncias: matematica e fisica do IEAA/UFAM, como trabalham e desenvolvem a
interdisciplinaridade, como ocorre o direcionamento desta ao longo de suas paginas. O mercado
de trabalho vigente requer um profissional com formacédo mais integral e capaz de dialogar com
outras areas do conhecimento, imputando assim nos cursos de formacdo inicial a capacitacao
discente para tais exigéncias.

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso deve readequar o PPC para incluir que
acOes devam ser adotadas para integracao da interdisciplinaridade, que tais sejam explicitadas
e direcionadas aos docentes ministrantes das disciplinas, ndo deixando apenas a critérios destes
o0 desenvolvimento da mesma.

REFERENCIAS
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A MEMORIA’\ COMO MOBILIZADORA DA APRENDIZAGEM
ETNOMATEMATICA DE ARTISTAS DO FESTIVAL FOLCLORICO
DE PARINTINS

Yan Carlos Batista de Carvalho 2, Lucélida de Fatima Maia da Costa ®
aUniversidade do Estado do Amazonas (UEA), Manaus, Amazonas, Brasil(ycbdc.mca24@uea.edu.br)
b Universidade do Estado do Amazonas (UEA), Manaus, Amazonas, Brasil (lucelida@uea.edu.br )

RESUMO

Este trabalho examina como a memoria cultural dos artistas do Festival Folclérico de Parintins contribui
para a aprendizagem etnomatematica, evidenciando a interconexdo entre tradicdo cultural e
conhecimento matematico. A pesquisa tem como objetivo refletir sobre a influéncia da memdria no
processo de aprendizagem dos artistas do festival folcl6rico de Parintins e de como as praticas culturais
e tradicOes sdo integradas a construcdo e a execucdo das apresentacGes, revelando a aplicacdo de
conceitos matematicos por meio da memoria coletiva e individual dentro dos galpdes no processo das
edificacGes de alegorias no municipio de Parintins. Para inferéncia dos objetivos da analise, seguimos 0
decurso metodol6gico de uma pesquisa qualitativa na perspectiva de Gil (2008) e Creswell (2016), e
revisdo bibliografica de acordo com Lima e Mioto (2007), a fim de obter uma compreensdo mais
profunda dos significados e percepgdes.

Palavras-chave: Memoria, Etnomatematica e Festival de Parintins.

INTRODUCAO

O Festival Folclorico de Parintins, realizado anualmente durante trés noites
consecutivas no municipio de Parintins, no Estado do Amazonas, € um dos maiores e
tradicionais eventos culturais a céu aberto do pais. Sendo destacado pela sua rica expressdo
artistica e pela complexidade das construcbes das alegorias e dangas. Este festival se tornou
objetivo de estudo da pesquisa.

O objetivo deste trabalho é refletir sobre a influéncia da memdria no processo de
aprendizagem dos artistas do Festival Folclorico de Parintins, como sendo um processo de
aprendizagem etnomatematica, pois embasados nas ideias de D’ Ambrosio (2005, 2013, 2014),
é uma aprendizagem que ocorre por meio da observacao, da experimentacdo e da mobilizagédo
da memodria cultural de um determinado grupo. Assim, os individuos criam e recriam estratégias
de resolucdo de problemas especificos de uma cultura ou de necessidades especificas para
determinadas atividades.

Vale destacar que a memdria tem um carater biocultural, tem um papel crucial em
nosso aprender. Segundo Izquierdo (2018. p.1) “o acervo de nossas memorias faz cada um de
noés ser o que €: um individuo, um ser para qual ndo existe outro idéntico”. Da mesma forma
que nossa memoria cultural € fundamental para a transmissao de saberes e praticas ao longo das
geragdes. Segundo Assmann (2011), a memoria cultural envolve a preservagdo de
conhecimentos e préaticas que sdo compartilhados dentro de uma comunidade e é fundamental
para a continuidade das tradicdes e para a adaptacé@o de praticas culturais ao longo do tempo.
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Em se tratando de aprendizagem etnomatematica entendemos que ela esta relacionada
as situacdes reais, especificas de grupos humanos. Para D’ Ambrosio (2006) a Etnomatematica
ndo se restringe a Matematica, € um processo interdisciplinar de construgcdo de conhecimentos.
No contexto desta pesquisa, 0 processo de aprendizagem desenvolvido pelos artistas mobiliza
e ressignifica conhecimentos matematicos, historicos e culturais que se traduzem em diferentes
formas de expressao e linguagens que dao vida ao festival.

METODOLOGIA

Este trabalho é um recorte de uma pesquisa qualitativa desenvolvida na perspectiva de
Gil (2008) e Creswell (2016). Essa perspectiva nos permite ter uma compreensao mais profunda
dos significados e percep¢des das pessoas através de seus discursos. Trata-se de uma pesquisa
bibliografica que de acordo com Boccato (2006) busca o levantamento e analise critica dos
documentos publicados, Na construcdo de dados utilizou-se as palavras chaves: memoria,
etnomatematica e Festival de Parintins na plataforma do Google académico e uma delimitagéo
temporal 2019 a 2023. Acrescentamos leituras de livros teses e dissertagcdes que abordam o
tema da temética investigada.

Para a analise dos dados, embasamo-nos em Lima e Mioto (2007), que descrevem o
processo de pesquisa em cinco etapas: leitura de reconhecimento do material bibliogréfico,
leitura exploratoria, leitura seletiva, leitura reflexiva ou critica, e leitura interpretativa. A analise

para definicdo dos trabalhos, sera realizada nas duas Ultimas etapas. &7

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados revelaram que a memoria cultural desempenha um papel significativo na
aplicacdo de conceitos matematicos nas construcGes das alegorias do Festival, os artistas
utilizam conhecimentos tradicionais sobre padrdes geométricos e simetria, que sao transmitidos
através de praticas culturais e ensinamentos informais dentro de seu ambiente de trabalho,
denominado como galpdo. A construcdo das alegorias envolve célculos precisos e uma
compreensdo intuitiva de formas e espagamentos.

No entanto, a pesquisa bibliografica é uma préatica essencial no meio académico
destinada ao aprimoramento e a atualizacdo do conhecimento. Consiste em uma investigacédo
cientifica que envolve a busca e analise de obras j& publicadas para compreender e avaliar o
problema em questdo. Desde o inicio do processo, essa abordagem é fundamental para
identificar se ha trabalhos cientificos sobre o tema em estudo.

Ator/ano Tipo/Titulo Sintese

Oliveira (2018) | Dissertacéo/ O fazer cientifico dos investiga as altas
sujeitos criativos: indicadores de altas | habilidades/superdotagéo, inteligéncia
habilidades/ sgperdotggé_o nos artistas e criatividade dos artistas de Parintins,
do boi-bumba de Parintins. por meio do fazer cientifico na arte que
produzem.
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Freitas (2020)

Dissertagdo/ Principio do progresso e
criatividade na producdo do espetéaculo
do boi-bumba de Parintins/Am.

investigar a contribuicdo do principio
do progresso para a criatividade no
processo de producdo do setor de

alegoria no espetaculo do Boi-Bumba
de Parintins/AM

Sousa (2019) Busca descrever sobre 0 processo
criativo, a partir do pensamento
artistico, analisando a semiética do
ritual na representacdo alegorica,

trazendo aspectos dos trabalhos dos

Artigo/ “Favoravel Sentenga”: estudo de
caso sobre a construcéo de uma alegoria
no Festival Folclorico de Parintins.

criadores.

Além dos resultados obtidos no Google, trazemos como implicacbes as ideias de
outros trabalhos que contribuem nas perspectivas dessa escrita. Para Costa e Lucena (2018), a
aprendizagem € um processo tanto individual quanto coletivo, que envolve a mobilizacédo de
acles cognitivas para o desenvolvimento educacional na etnomatematica. Esse processo ativa
aspectos cognitivos como memoria, atencdo e linguagem, ajudando os individuos a resolver
problemas dentro de seus contextos especificos. Carvalho (2022) apresenta que 0s espagos de
mobilizagdo das alegorias do Festival Folclorico de Parintins, podem contribuir para
aprendizagem matematica.

A memoria cultural dos artistas facilita a aprendizagem etnomatematica ao
proporcionar um repertorio de técnicas e conhecimentos que sdo constantemente adaptados e
reaplicados. A memoria coletiva dos artistas contribui para a preservacdo e inovacdo das
praticas matematicas no Festival.

A pesquisa demonstrou que a memoria cultural ndo apenas preserva praticas
matematicas tradicionais, mas também estimula a criatividade e a inovagdo na aplicacdo desses
conhecimentos. A relagdo entre memoria e matematica é dindmica. A memoria cultural serve
como um ponto de partida para a adaptacdo e evolucdo das praticas matematicas no contexto
do festival.

CONCLUSAO

Diante das analises realizadas, € possivel afirmar que o presente estudo contribui para
melhor compreensdo em relacéo a aprendizagem etnomatematica. Os dados obtidos demostram
que a memoria cultural dos artistas do Festival Folcldrico de Parintins desempenha um papel
crucial na mobilizacdo e aplicagdo de conhecimentos etnomatematicos. A integracdo da
memoria cultural na aprendizagem matematica ndo apenas preserva tradi¢cdes, mas também
promove inovagdo e adaptacdo continua.

Dessa forma, os objetivos propostos forma alcancados, fornecendo subsidios para
futuras pesquisas, que podem explorar como essas praticas podem ser aplicadas em diferentes
contextos culturais e educacionais. As praticas semelhantes podem ser aplicadas em contextos
educacionais para integrar conhecimentos culturais e matematicos. A utilizagdo da memoria
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cultural como ferramenta pedagdgica, pode enriquecer a aprendizagem e promover uma
compreensdo mais profunda e contextualizada da matematica.
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O USO DA INTERDISCIPLINARIDADE: A CONTRIBU,IC;AO DA ARTE
NO ENSINO-APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Bruna Gabriela da Silva Holanda Mateus?, Andrews Matheus Fernandes Braga®
aUniversidade do Estado do Amazonas (UEA) (bgdshm.ped21@uea.edu.br)
®Universidade do Estado do Amazonas (UEA) (amfb.ped21@uea.edu.br)

RESUMO

O presente texto versa sobre o uso da interdisciplinaridade no processo de ensino-aprendizagem
como uma dinamica que desenvolve a articulacdo de conteldos, ideias e 0 processo criativo.
Através dela, criam-se diversas oportunidades para um ensino humanizado e significativo.
Dessa forma, o objetivo deste resumo é explorar as possibilidades entre a Arte e 0 ensino da
Matematica. A disciplina Matematica, por sua vez, esta inserida nos mais diversos campos, e a
area artistica ndo é uma excecdo. Explorando conceitos matematicos, nota-se a significativa
presenca da Arte, como a cultura (em especial elementos regionais), a Historia (com a analise
do espaco e do tempo), além de possibilidades que transitam entre desenhos, musica, danca,
arquitetura, pinturas, entre outras expressoes.

Palavras-chave: Arte; Matematica; Interdisciplinaridade.
INTRODUCAO

A escassez do uso da Arte como apoio inter e transdisciplinar, bem como metodologia

ativa no ensino da Matematica, reverbera em fatores como a falta de interesse dos alunos e a

estigmatizacdo do componente curricular. Estas questdes dificultam o processo de

aprendizagem, o desenvolvimento de atividades propostas e a evolugéo do pensamento criativo.

Colaborando na capacidade de estimular a criatividade, o uso de elementos culturais

pode auxiliar, por exemplo, na interpretacdo de problemas matematicos e no reconhecimento

da simbiose matematica e artistica na Histdria, pois estas sdo questdes frequentemente tidas
como barreiras epistemologicas e psicoldgicas respectivamente.

METODOLOGIA

Para a realizacéo deste estudo foi utilizado o0 método da Pesquisa-Ag&o, que envolve a
identificacdo de estratégias de acdo planejadas (0 uso da interdisciplinaridade) e a submissao a
um processo sistematico de observacdo, reflexdo e mudanca (utilizar a Arte como ferramenta
no processo de ensino aprendizagem de forma pratica).

Outrossim, no decorrer do 7° periodo do curso de Pedagogia (abril a julho), foram
ministradas aulas de Metodologia da Matematica, tendo como destaque o aprofundamento no
conteudo “Simetria”. Os meses de junho e julho foram utilizados pelos presentes autores para
a producéo de pesquisas a luz do pensamento de Ana Mae Barbosa (2005) e Goldman (1979)
como aportes teoricos e Escher (1989) e Elliot (1997) como aportes de escolha metodologica.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Tragando uma linha cronoldgica por entre os estudos acerca da Matematica, foram
observadas diversas pesquisas sobre as diferentes maneiras de como ensina-la e relaciona-la.
Para além do estudo de numeros, formas, padrdes e relagdes, a disciplina faz-se essencial em
diversos @mbitos, entre eles o artistico. Apds aulas e discussdes acerca do conceito de simetria,
buscou-se compreender a interdisciplinaridade presente na abrangéncia da tematica, propondo
a integracdo das diferentes esferas do conhecimento.

Durante as discussdes em sala, nas dependéncias da Escola Normal Superior (UEA),
na disciplina de Metodologia da Matematica, foram solicitadas pesquisas, producdo de material
didatico e, por fim, para a apresentacdo dos trabalhos, houve a exposi¢do “O Encanto da
Simetria”, realizada para a conclusao do periodo. No decorrer do processo de preparagdo, foram
escolhidos topicos de desenvolvimento para que as 3 equipes abordassem a tematica. O intuito
da exposicdo foi trazer uma nova experiéncia sobre o olhar tradicional que cerca a Matematica
(figura 1). Foram organizadas 3 estacOes, onde ocorreram apresentacdes orais sobre Simetria
na Arte, na natureza, bem como na préatica cotidiana em geral. Apos debates sobre a relacéo
artistica e matematica para o ensino da Matematica, entendemos como Ana Mae Barbosa (2005)
pontua que a Arte é como uma linguagem agucgadoura dos sentidos, que transmite significados
que ndo podem ser transmitidos através de nenhum outro tipo de linguagem.

Figura 1 Autores na Exposicdo e Roteiro da Apresentacao

Fonte: Elaborado pelos Autores.

Entre as pesquisas, na perspectiva interdisciplinar, foi possivel perceber que a proporgédo
aurea e a simetria sdo conceitos matematicos que aparecem em muitas obras de Arte, assim
como em projetos de arquitetura, danga, pintura, etc. Ao abordarem geometria, muitos artistas
usam principios geométricos na composicao de suas pinturas. J& na proporcdo durea, existem
caracteristicas que muitos artistas e arquitetos consideram ser esteticamente agradaveis. Obras
como as de Leonardo da Vinci e a arquitetura do Parthenon incorporam essa proporgao.
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Ademais, é notorio o uso da simetria na producdo de fractais, que na arte contemporanea,
entende-se como formas que se repetem em diferentes escalas e sdo explorados para criar
padrdes complexos e visuais impressionantes. Na musica, a Matematica também influencia na
construcdo de ritmos, escalas e harmonias que podem ser analisadas matematicamente.
Compositores como Johann Sebastian Bach usaram estruturas mateméticas em suas
composicdes, pois como bem defende Goldman (1979), um olhar interdisciplinar sobre a
realidade permite que entendamos melhor a relacéo entre seu todo e as partes que a constituem.

Outrossim, € a utilizacdo de metodologias ativas como forma de contextualizagédo
regional, ajudando os alunos a compreenderem a importancia da Matematica em suas vidas,
dentro de sua propria cultura, envolvendo-os em atividades praticas e reflexivas (jogos,
desenhos, artesanatos, pinturas e etc.). Como segmento da proposta de inovacéo, transferiu-se
a optica a perspectiva micro. Reconhecemos que 0s estudos matematicos e sobre a Arte
desempenham um papel significativo na educacdo indigena e na preservacdo da cultura da
regido norte, além de enxergar que esta € uma missao do professor-pesquisador.

Em muitas culturas indigenas utilizam-se padrées geométricos, refletindo uma
compreensdo intuitiva de formas e simetria. A partir deste reconhecimento e através do processo
de pesquisa, como outros resultados, obtivemos a producdo de um roteiro criativo para a
conducéo de defesa, defesa oral na exposi¢do e um desenho autoral em folha A4, feito com
caneta preta comum, utilizando técnicas da simetria, tendo como inspiracdo o cotidiano
indigena. E importante destacar que dentre as 85 pessoas presentes na exposicdo, 60% das
pessoas ndo compreendiam a presenca da Arte na Matematica e virse-versa. (dados por pesquisa
oral presencial). Estes exemplos mostram que a Matematica esta presente no cotidiano de forma
pratica e cultural, conectando tempo, espaco, formas, percepcBes, cultura e diferentes
disciplinas.

Figura 2 Desenho indigena baseado no conceito de Simetria
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CONCLUSAO

Ao averiguar, depreende-se que a interse¢do entre Matematica e Arte revelam o
universo onde ldgica e criatividade coexistem. Através da perspectiva interdisciplinar, é
possivel explorar vertentes matematicas para a criacao de obras que nédo sao apenas visualmente
impressionantes, mas também provocam reflexdes por intermédio da educacdo. Portanto, a
contribuicdo de metodologias ativas no processo de ensino da Matematica faz-se essencial para
o0 desenvolvimento de todos os envolvidos.
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RELATO DE EXPERIENCIA DE FORMAQAO DE PROFESSORES EM
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RESUMO

Este trabalho apresenta a analise da experiéncia na formagdo continuada oferecida para 36
professores de diversas escolas da SEDUC-AM, na aplicagdo dos principios STEAM, uma abordagem
gue integra Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica. Através de dinamicas interativas,
atividades préaticas e momentos de reflexdo, os participantes puderam explorar e compreender melhor o
STEAM, além de sua aplicacdo na BNCC e na Aprendizagem Baseada em Projetos. A oficina resultou
na criacdo de projetos alinhados ao STEAM, dos quais 10 foram selecionados para participar da segunda
etapa do Prémio LigaSTEAM 2024. A formacéo continuada dos professores mostrou-se essencial para
a implementagé&o eficaz do STEAM em sala de aula.

Palavras-chave: Formacao Continuada; Abordagem STEAM; Ensino-aprendizagem.
INTRODUCAO

A introducdo da abordagem STEAM na praxis pedagdgica permite que o estudante
construa conhecimentos de forma criativa e colaborativa e contribui para o desenvolvimento
do pensamento critico e a resolucdo de problemas. Mas, como ensinar de forma dindmica e
ativa os estudantes do século XXI? Como mediar o processo de ensino-aprendizagem? Como
fazer com que o estudante aprenda a aprender e seja protagonista em sua trajetéria de construcao
de conhecimentos? Esses questionamentos permeiam o campo educacional na atualidade,
provocando inquietacdo e frustracdo em alguns profissionais da educacdo. Diante dessa
situacdo, € necessario revisitar alguns conceitos relacionados a formacdo dos professores,
promovendo propostas de formacgdo continuada que possibilitem ao educador explorar novas
metodologias para fomentar o aprendizado significativo dos estudantes.

Reconhecendo essa necessidade, a oficina desenvolvida foi projetada para oferecer aos
professores a oportunidade de identificar elementos e principios do STEAM, além de
desenvolver projetos com essa abordagem alinhados a Base Nacional Comum Curricular -
BNCC para submiss@o no Prémio LigaSTEAM 2024. Uma iniciativa promovida pela Fundacéo
ArcelorMittal, por meio da alianga social formada com a Fundagdo Banco do Brasil, em
parceria com a AVSI Brasil e a Triade Educacional, que valoriza o engajamento dos professores
e estudantes na implementagdo de projetos STEAM em sala de aula

METODOLOGIA

A oficina realizada no Laboratério Maker da EETI Bilingue Professor Djalma da Cunha
Batista fez parte de uma agdo planejada no ambito da Comunidade de Educadores da
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LigaSTEAM - Coorte 2023, composta por professores voluntarios e que visa promover a
implementacdo qualificada da BNCC através da abordagem STEAM, incentivando uma
aprendizagem mais significativa.

Com duragéo de 10 horas, a oficina contou com a participacdo de 36 professores de
diversas escolas da zona sul de Manaus, sob a jurisdicdo da Coordenadoria Distrital de
Educacao 02 — CDE 02, na Secretaria de Estado de Educacdo e Desporto Escolar - SEDUC/AM,
abrangendo os segmentos do Ensino Fundamental I, Ensino Fundamental 11, Ensino Médio e o
Centro de Midias de Educacdo do Amazonas - CEMEAM.

Inicialmente, os participantes foram introduzidos ao tema e aos objetivos da oficina,
proporcionando uma visdo geral da abordagem STEAM e sua relevancia no contexto
educacional. Um video de Lilian Bacich foi compartilhado e, em seguida, os participantes foram
envolvidos em uma atividade interativa de apresentacdo no Padlet, onde puderam compartilhar
informacdes, como nome, area de atuacdo e curiosidades, para se conhecerem melhor.

Posteriormente, foram apresentadas informacGes sobre o Prémio LigaSTEAM, a
tematica do ano e como ela se conecta a BNCC, aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
- ODS e a Aprendizagem Baseada em Projetos. Houve, ainda, uma apresentacdo detalhada
sobre a historia do movimento STEAM no Brasil e a experiéncia de projetos finalistas em
edigdes anteriores, com relatos de estudantes.

Em seguida, foram apresentados exemplos de planejamento e os professores receberam
orientagdo sobre como planejar projetos STEAM, utilizando a Taxonomia de Bloom. Para
consolidar o aprendizado, foi realizada a dinamica “Pense, Pareie e Compartilhe”, por meio da
qual os participantes refletiram sobre suas concep¢des iniciais a respeito do STEAM e as novas
compreensdes construidas, compartilhando suas reflexdes em grupo. Também foram
introduzidos ao conceito de rubricas, com uma explicacdo detalhada e uma atividade pratica
qgue permitiu a criacdo e apresentacdo de rubricas baseadas em critérios definidos pelos
professores. Na sequéncia, os participantes se engajaram em uma dindmica gamificada e
interativa, utilizando um jogo de quiz no Wordwall, acessado via QR code. Durante a atividade,
responderam a dez perguntas sobre STEAM de maneira descontraida, o que permitiu avaliar 0s
conhecimentos adquiridos ao longo da oficina.

Por fim, foi apresentado um exemplo de clube STEAM da rede SESI, destacando o
impacto positivo na aprendizagem dos estudantes. A oficina foi encerrada com uma atividade
pratica em que os participantes esbocaram projetos STEAM. A questdo norteadora do Prémio
LigaSTEAM deste ano foi apresentada e cada professor foi orientado a desenvolver uma
proposta de projeto conectada a BNCC, aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
e ao protagonismo dos estudantes. Também foram incentivados a pensar em solucbes que
gerassem impacto positivo em suas comunidades escolares. Ao final, os professores realizaram
uma avaliacdo da formacdo, na qual os participantes refletiram sobre o aprendizado e a
aplicacdo futura das estratégias discutidas.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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Partindo do pressuposto de que “ensinar ndo € transferir conhecimentos, mas criar as
possibilidades para a sua propria criagdo ou produgdo” (Freire, 2003, p. 47), a atividade
desenvolvida permitiu aos 36 professores participantes conhecer e identificar os elementos e
principios do STEAM, ganhando destaque na pagina oficial da Secretaria de Estado de Educacéo
e Desporto Escolar. O engajamento e o interesse demonstrados por esses profissionais de
diversos segmentos de ensino - Fundamental I, Fundamental Il e Médio — e demais areas de
atuacdo ficaram evidentes, como ilustra o grafico a seguir.

Figura 1. Screenshot do formulario de avaliagdo da oficina.

@ Fundamental |
@ Fundamental Il

Ensino Médio
@ Gerencia de Midias e Contetidos
Digitais

@ Nao possuo
@ Formagiio em Tecnologias Educacionais

Fonte: os autores.

Quando questionados se adquiriram novos conhecimentos e habilidades relacionados a
abordagem STEAM, no término da oficina, 93,3% dos participantes confirmaram que sim. Isso
reflete a “aceitacdo do novo e a utilizagdo de um critério para a recusa do velho” (Freire, 2003,
p. 35), evidenciando a receptividade dos professores ao aprendizado oferecido durante a oficina.

Figura 2. Screenshot do formulario de avaliagdo da oficina.

@ Sim, definitivamente
@ Sim, em certa medida
Neutro

@ Nio muito
@ Nao, de forma alguma

Fonte: os autores.

Os participantes relataram um aumento significativo no conhecimento sobre a
abordagem STEAM, sua integracdo com a BNCC e a Aprendizagem Baseada em Projetos. As
explicacOes detalhadas sobre o planejamento e a implementacédo de projetos STEAM permitiram
que os professores desenvolvessem confianga para aplicar esses conceitos em suas praticas
pedagdgicas. As dindmicas interativas e 0s momentos de reflexdo durante o evento ndo so
facilitaram uma compreensdo mais profunda do STEAM, mas também proporcionaram uma
aplicacdo pratica no contexto educacional.

A abordagem pedagdgica pautada pelo STEAM tem um potencial transformador, na
medida que aumenta o protagonismo do aluno, incentiva a inovacao e a colaboragao,
fortalecendo os processos de aprendizagem de outros contelidos que ndo estavam
necessariamente ligados ao projeto, mas que eram essenciais para a sua execucao.
(Bacich; Holanda, 2020, p. 184)
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Esse aspecto integrador da abordagem STEAM fortalece o processo de ensino-
aprendizagem ao conectar diferentes &reas do conhecimento para resolver desafios complexos
e multidisciplinares, ultrapassando as fronteiras tradicionais e preparando os educandos para
um futuro interconectado e colaborativo. No contexto de ensino-aprendizagem com abordagem
STEAM, hé& uma intencionalidade pedagdgica que deve estar pautada na BNCC, com foco nas
habilidades e competéncias para que o estudante construa conhecimentos mais significativos.

Os esbocos dos projetos elaborados pelos participantes durante a oficina demonstraram
uma sélida compreensdo dos conceitos abordados e foram submetidos ao Prémio LigaSTEAM,
resultando na aprovacao de 10 projetos dentre as 150 melhores propostas submetidas ao prémio
nacionalmente. Estes resultados sublinham a eficacia da oficina em formar os professores para
desenvolver projetos significativos e bem planejados.

Destarte, a oficina evidenciou a importancia da formagdo continuada para a
implementacdo eficaz do STEAM nas escolas publicas bem como a necessidade de mais tempo
para aprofundar determinados conceitos. Esse desafio em relacdo ao tempo representa uma
oportunidade para aprimorar futuras formag6es adaptadas aos conteudos e as necessidades dos
participantes.

CONCLUSAO

A oficina foi uma experiéncia enriquecedora que despertou o interesse dos professores
em explorar novas metodologias, ferramentas educacionais e a abordagem STEAM. Os pontos
de atencdo identificados fornecem direcionamentos importantes para futuras aces formativas,
visando aperfeicoar o uso dessas praticas no ambiente escolar e promover uma educacao mais
dindmica e alinhada com as demandas contemporaneas. Ficou evidente a importancia de
oferecer formacdo continuada aos professores, para que se sintam mais preparados ao
incorporar a abordagem STEAM em suas praticas pedagdgicas, acompanhando as rapidas
mudancas tecnoldgicas e contribuindo, assim, para uma educacdo transformadora, que
proporcione aos estudantes uma aprendizagem mais ativa, interdisciplinar e contextualizada.
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METODOLOGIAS PARA O ENSINO DE BOTAL\IICA EM ESPACOS
NAO FORMAIS DE EDUCACAO

Eliandra AraGjo Souza 2, Saulo Cézar Seiffert Santos °
Universidade Federal do Amazonas (e-mail eliandra826@gmail.com)
Universidade Federal do Amazonas (e-mail Sauloseiffert@ufam.edu.br)

RESUMO

Este trabalho é o resultado parcial de uma reviséo da literatura sobre o ensino de Botanica em espagos
ndo formais de educagdo em contextos nacionais e internacionais. A importancia de desenvolverem
metodologias para o ensino de botanica é essencial para estimula a aprendizagem da area e o
reconhecimento do papel dos vegetais no meio ambiente. Assim foram selecionados para este trabalho
3 artigos encontrados na base de dados Springer que desenvolveram atividades diretamente para o ensino
das plantas. Os resultados obtidos com a andlise dos trabalhos, mostraram diferentes a¢6es pedagogicas
para o ensino de botanica com a utilizagdo de ambientes ndo formais, como atividades ao ar livre e
construgdo de espagos virtuais em 3D, potenciais para a promogéao do ensino de botanica. Sobretudo é
visivel uma expressao ainda timida de trabalhos que investigam o ensino de botanica em contextos de
espacos de aprendizagem ndo formais, no entanto h& uma preocupacao acerca do ensino da tematica.

Palavras-chave: Ensino de Boténica; Metodologias; Espagos ndo formais

INTRODUCAO

O ensino de Botanica em nosso pais tem se caracterizado como excessivamente
teorico, desestimulante e subvalorizado no conjunto das ciéncias biologicas (Kinoshita et al.,
2006). A ndo percepc¢do ou a pouca percepcao em relacdo aos vegetais de forma critica denota

a sintese tedrica da Disparidade da concepcédo botanica definidas por Parsley (2020) ou

cegueira botanica (termo inicial) definidas por Wandersse e Schuler (2001, 1999) como a
incapacidade de percepcdo das plantas no ambiente, assim como a ndo compreensao de sua
importancia ambiental. Os autores frisam que a educacdo nas escolas € necessaria para
minimizarem ou repararem os danos causados pela falta de conhecimentos sobre 0s vegetais,
como por exemplo o desenvolvimento e aplicacdo de préaticas pedagdgicas e projetos voltados
para ensino de botanica.

Neste sentido a utilizacdo de ambientes ou espacos ndo formais de educa¢do como
recursos metodoldgicos sdo potenciais para o contexto do ensino de boténica, onde o0s
estudantes podem entrar em contato direto com a natureza, proporcionando estimulos sensoriais
e emocionais com a natureza, permitindo interacbes que podem despertar e agucarem
curiosidades e vocagdes nos alunos. Defini se espacos ndo formais de educagdo, como um
ambiente institucionalizado ( jardins botanicos, museus, parques, zooldgicos etc.) ou ndo
institucionalizados (area verde ao redor da escola, ou qualquer ambiente ao ar livre em potencial
(Jacobucci, 2008).

O objetivo deste trabalho é apresentar de forma suscinta os resultados parciais de uma
revisdo integrativa realizada em bases de dados nacionais e internacionais como Scielo,
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Springer Link e ERIC no periodo de 2019 a 2023, demostrando os métodos utilizadas pelos
autores dos artigos analisados voltados diretamente ao ensino de botanica em espacos de
aprendizagem néo formal, como propostas para um ensino de botanica contextualizado.

METODOLOGIA

A revisao sistematica integrativa € uma forma de revisdo de pesquisa que visa a sintese
da literatura de forma a encontrar subsidios, caracterizacdo de trabalhos, evidéncias e
orientagdes sobre um tema (Torraco, 2005). A busca de artigos nas bases de dados Springer,
Scielo e ERIC foram feitas através das palavras chaves “Botanica”, “Espagos ndo formais”
“Aprendizagem informal”, “Letramento cientifico”, “Alfabetizacdo Cientifica”, Ensino
fundamental”, “Professores”, “Alunos”, “Educacdo cientifica e Tecnoldgica e utilizagdo de
operadores boleados AND e OR para dimensionar a busca de trabalhos significativos. Para a
apresentacdo dos resultados parciais proposta desde trabalho, foram considerados somente
artigos encontrados na base Springer relacionados aos métodos para o ensino de Botanica
utilizando espacgos ndo formais de educacdo. A apresentacdo dos resultados faz-se de forma
descritiva dos métodos utilizados nos artigos encontrados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados das buscas na base Springer sdo demonstrados abaixo:
Springer
(Teacher OR Instructar OR Student OR ) AND (batany OR plants OR Byophytes OR Pteridophytes OR 678 2019- 25

Gynmaspernns OR Angiosperms AND“Scientific literacy” OR“Techndlogical scientific” OR literacy OR“Science 2023
literacy” OR Numeracy OR “Qritical thinking” OR “Scientific understanding” OR “Science Knowledge” OR Artigo -
“Science Process skills’ OR “Public understanding of Science” OR “Techndlogical scientific literacy”) AND inglés
(‘Bemrentary schodl (k-5)" OR“Mddle schodl” OR “ informel education” OR“infarmal learming” OR“ informral Educacdo

Spaces’ OR“botanical Garder')

Total 3

Quadro 1: Buscas nas bases de dados

Apds a analise realizada com a utilizacdo de um software para a revisao sistematica
(Rayyan) através da leitura de titulos e resumos dos trabalhos, especificamente analise dos
artigos selecionados na base Springer, foram considerados somente 5 artigos para a analise
critica e para amostra parcial neste trabalho somente 3 artigos relacionados diretamente com o
ensino de botanica utilizando espagos ndo formais de educagdo. Demostrado no quadro (2)
abaixo:

Titulo Autores/ano Métodos

Uma estrutura para apoiar o Desenvolvimento de Beasley, utiliza métodos participativos

alfabetizagdes Botanicas na Educagdo Infantil Kimberley; Lee-  multimodais e mosaico
Hammond, (Clark e Moss, 2011).

Libby; Hesterman,
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Sandra. 2022.
Pais: Australia
Redesenho de um espago ao ar livre em uma pré-  Nordén, Birgitta;  processo de redesenho do espago

escola sueca: oportunidades e restri¢des para a Avery, Helen; exterior da pré-escola, para

educag@o para a sustentabilidade 2020. Pais: Suécia  sustentabilidade. Investigagdo-acao
participativa (PAR)

Desenvolvimento de um sistema imersivo de Cheng, Kun- design instrucional: a abordagem

realidade virtual para aprendizagem sobre Hung. 2023 ADDIE (Branch, 2009) para o ensino

plantas no ensino primario: avaliagdo das Pais: Taiwan de plantas.

percepgoes dos professores e das experiéncias de
fluxo e atitudes de aprendizagem dos alunos
Quadro 2: Artigos analisados

A pesquisa de Beasley, Lee-Hammond e Libby (2022) utilizou um método
participativo multimodal/mosaico para explorar as concepg¢des de criancas do ensino infantil
sobre plantas em ambientes ao ar livre. As atividades incluiram conversas, desenhos, visitas a
povos indigenas e mais, com andlise baseada na alfabetizagdo botanica? de Uno® (2009). Os
resultados mostraram que as criangas, por meio dessas atividades, desenvolveram ou ja
apresentavam conceitos basicos que possam estimular a literacia boténica, ou seja, a expansao
conceitual e construcdo de novos conceitos

Norden e Avery (2020) realizaram um projeto com uma abordagem participativa que
envolvia a reconstrucdo de um parque escolar, onde alunos, professores e outros funcionarios
trabalharam juntos no plantio e na instalacdo de sistemas de irrigacdo. Essa atividade ajudou a
implementar conceitos de sustentabilidade, promovendo cooperacdo e lideranca. Os autores
destacam a necessidade de maior reflexdo sobre praticas pedagdgicas e formacgdo continuada
dos professores, uma vez que o conteido de sustentabilidade é globalmente relevante. Batista
e Aguiar (2020) e Varela (2021) destacam a importancia de inserir conhecimentos sobre plantas
de forma prazerosa e pratica desde cedo, sugerindo que essas abordagens podem ser adaptadas
para outros contextos.

Ja Cheng (2023) desenvolveu um sistema imersivo de realidade virtual (3D) para
ensinar conceitos de botanica. A abordagem ADDIE* foi utilizada na construgdo e avaliagdo do
sistema como guia, que simula ambientes ao ar livre. Professores e alunos consideraram a
ferramenta interativa e Util, mas os professores relataram dificuldades com a implementacéo
tecnoldgica, sugerindo a necessidade de capacitacdo técnica. A pesquisa reforgca que o uso de
tecnologias inovadoras pode tornar o ensino de ciéncias mais atrativo, ajudando a superar a
complexidade das nomenclaturas cientificas. Sobretudo Nicola e Paniz (2016) sugerem que 0
ensino de ciéncias e biologia, que muitas vezes desmotiva os alunos devido a complexidade dos
termos, assim é necessario uma transposi¢do didatica eficaz e o uso de multiplas estratégias

2 Sdo quatro niveis de alfabetizacdo Botanica: Nominal, funcional, Estrutural e Multidimensional

3Uno, G. E. Botanical Literacy: what and how do students know about plants? American Journal of
Botany.2009

4 (Analysis, Design, Development, Implementation and Evolution) em tradugio direta para o portugués: Analise,
Design, Desenvolvimento, Implementacéo e Evolugéo
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pedagdgicas, como saidas de campo, oficinas e ferramentas tecnoldgicas, aulas praticas e
outros.

CONCLUSAO

Os trabalhos analisados mostram um crescente interesse internacional em estimular a
aprendizagem de boténica, tanto no ensino de conceitos quanto na alfabetizacao cientifica em
ambientes de aprendizagem nao formais. Os autores destacam o potencial desses espacos no
ensino formal e na educacdo cientifica. A abordagem de temas como educacdo ambiental,
sustentabilidade e alfabetizacdo botanica torna-se essencial diante das crises ambientais. Por
fim, h&a uma énfase na necessidade de metodologias eficazes e ativas no ensino de boténica e
ciéncias, inspirando professores e pesquisadores, especialmente no contexto brasileiro.
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RESUMO

O estudo foi desenvolvido a partir de experiéncias diversificadas no processo de alfabetizagédo
considerando a salde emocional das criangas. Realizado com 71 criancas de 7 e 8 anos do 2° ano do
ensino fundamental na escola Dra. Maria Amalia Queiroz de Souza, em Santarém-Para. A pandemia de
COVID-19 impactou profundamente as criangas, tornando essencial que a escola ajudasse a entender e
lidar com suas emoc0es para um ensino-aprendizagem produtivo. A metodologia incluiu encontros com
psicologos, rodas de conversa com pais e alunos, videos sobre sentimentos € o filme “Divertidamente”.
Utilizou-se o livro “Medo de qué?” e um “emocionémetro” para identificar e expressar emogfes. O
estudo revelou que inicialmente as criangas sentirem medo e tristeza, indicando a necessidade de
cuidados com a saude mental. Em junho, houve um aumento da felicidade, embora sentimentos
negativos foram menos recorrentes. Destaca-se a importancia da parceria entre escola, familia e
profissionais de salude mental para apoiar o desenvolvimento saudavel das criancas e a melhoria da
aprendizagem.

Palavras-chave: Projeto de investigacdo; Saude emocional; Alfabetizacéo.

INTRODUCAO

Este trabalho aborda uma experiéncia pedagdgica com projeto investigativo em com
criancas de 2° ano do ensino fundamental, como uma proposta de enfretamento dos efeitos da
pandemia do COVID-19 causado pelo virus SARS-CoV-2 na satde emocional das criangas
em processo de alfabetizacdo. Para o enfrentamento da pandemia, foram necessarias medidas
de prevencdo como: mudancas de habitos, isolamento social afetaram profundamente a vida
das pessoas em todo o mundo, incluindo criancas em idade escolar. O retorno as aulas pds-
pandemia as criancgas apresentaram diversos problemas emocionais, como estresse, ansiedade,
tristeza, medo, inquietacdo e dificuldade de concentracdo, resultando em um grande déficit de
aprendizagem. Diante disto, ¢ fundamental promover o acolhimento socioemocional das
criancas e desenvolver habilidades para lidarem com sus reagdes emocionais no ambiente
escolar.

Com intuito de abordar a saide emocional das criancas é que foi desenvolvido um projeto
voltado para as turmas de 2° ano do ensino fundamental, com o objetivo de proporcionar
experiéncias diversificadas no processo de alfabetizacdo e de letramento considerando as
questdes emocionais. As motivagdes para o projeto decorrem da recorréncia de criangas no
ciclo de alfabetizacdo manifestarem em sala de aula estados emocionais como ansiedade,
agressividade, medo, desanimo, raiva dentre outras emogdes. Diante disso fez-se necessario
desenvolver a¢des de intervencao para que as criangas entendessem suas emocdes, de modo a
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contribuir para que o0 processo ensino-aprendizagem fosse produtivo. A partir desse
pressuposto, considerando as curiosidades das criancas referes ao tema e apartir de perguntas
mobilizadoras como: “De onde vem os sentimentos? O que é emog¢do? obteve-se a questao
investigadora: Quais as emog¢des mais evidentes nas criangas durante as atividades
escolares?”, sendo esta a questdo norteadora inicial que mobilizou o desenvolvimento do
projeto.

METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido por meio de um projeto de investigacdo como metodologia adota
por duas professoras da escola, sob a orientacad de equipe técnica, e em parceria com docentes
colaboradores da UFOPA, via projeto de extensdo. O processo investigativo na turma se deu a partir
de um estudo transversal, realizado com 71 alunos com idade de 7 e 8 anos, matriculados em trés
turmas do 2° ano do ensino fundamental de uma escola pablica no municipio de Santarém-Para.

As atividades foram desenvolvidas entre os meses de marco e junho de 2023. Foram feitos
através de encontros com psicologas; rodas de conversa com 0s responsaveis e alunos usando a
dindmica de perguntas e respostas sobre a tematica. Também foram apresentados videos com tematica
“De onde vem os sentimentos” de Taise Agostini, o filme Divertidamente e a leitura do livro “Medo
de qué?. A partir destas atividades as criangas puderam vivenciar o processo investigativo de maneira
ladica, expressar o conhecimento e darsignificado aos sentimentos que possuem durante as atividades
em sala de aula.

Para 0 mapeamento das emogdes foi construido um emociondmetro e trabalhado os
questionamentos: “Que emocao ¢ essa? ” “Como me sinto? ” reproduzido em emoji com a intengado
de expressar e identificar as emocGes, além de inserir aulas praticas para expressdo artistica,
completando a seguinte afirmacdo “Tenho medo de...” através da pintura com o intuito de
compreender as emogdes. Apds o percurso de acBes realizadas com as turmas, que teve duracdo de
trés meses, foram realizados novos mapeamentos para verificagdo dos resultados das atividades no
estado emocional das criangas.

Figura 1: material utilizado para mapeamento das emogdes das criancas

O registros do processos pedagdgicos, bem como as observagdes relacionadas aos processos
de envolvimento das criangas na aprendizagem foram registrados em diérios de bordo produzidos
pelas professoras das turmas.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A apresentacdo dos resultados do desenvolvimento projeto investigativo esta organizada em
trés partes: a) o diagndstico inicial das emocGes das criancas, b) detalhamento das acGes de
intervencdo e c) o resultado das alteracbes nas emocdes das criancas a partir do
desenvolvimento das a¢des do projeto.

a) Diganostico inicial das emogdes das criancas — foi realizado mediante 0 mapeamento
no més de marco, ante do inicio das atividades de intervencao. Foi utilizado o emociondémetro
tendo como panorama o dados apresentados no grafico que segue:

Gréfico 1: diagnostico inicial das emocdes das criangas

Margo

B Medo M Ansiedade Tristeza MVergonha M Raiva Feliz

SV

b) Detalhamento das acBes de intervencdo realizadas em sala de aula: O desenvolvimento das
atividades com as criancas e 0s percursos do projeto na escola ocorreram de acordo com o descrito no
quadro que segue:

Quadro 1: Detalhamento das atividades do Projeto

Dia da Atividades desenvolvidas no Projeto
atividade

03/03/2023 | Tempestade de ideias sobre as emocbes

10/03/2023 Escolha do tema da pesquisa: Saide Emocional Importa.

17/03/2023 Pergunta norteadora do Projeto. De onde vem os sentimentos?

24/03/2023 Desenhos sobre o que sdo emocgdes.

31/03/2023 De onde vem os sentimentos. Historia na lata. Roda de conversa sobre o tema.

14/04/2023 Video de onde vem os sentimentos de Taise Agostine — histéria da Maria. Roda de conversa sobre

0 video e desenhos de como estavam se sentindo no dia.

20/04/2023 Construcdo do emociémetro e do emociondmetro producdo de desenhos sobre como se sentiam.

Apresentacdo da historia e dos Monstros das cores (Emogdes e sentimentos). Apresentagdo do
significado de cada cor. Apds a histdria foram montados o emociémetro e 0 emociondmetro com as
criangas, onde a cada dia do projeto a crianga coloca o grampo na fita de acordo com cada
sentimento ou emocéo.

28/04/2023 Desenhos sobre seu maior medo. Leitura do livro Medo de Qué de Ruth Rocha. Apds a leitura do

livro debatemos sobre 0 medo que as criancas sentem.

08/05/2023 Filme: divertidamente - Fala de uma menina de 11 anos chamada Riley que apés mudar de cidade

fica extremamente agitada e confusa. Ela passa por varios sentimentos como: alegria, tristeza e
angustia onde afeta sua vida emocional. Ap6s o filme na roda da conversa as criancas falaram sobre
seus sentimentos e emocdes. Houve boa interacdo da turma.

15/05/2023 Roda de conversa com os pais e responsaveis da turma com a psic6loga e assistente social do

CREAS na sala de informatica da escola.

26/05/2023 Producdo e pintura de desenhos sobre como estavam se sentindo.

28/05/2023 Oficinas dos bonecos das emoc8es com balBes e trigo nas turmas

02/06/2023 Roda de conversa com: Psicologas, Assistente Social e Pedagoga do CREAS com as turmas 202 e

203 do turno vespertino. Trabalharam a dindmica Circulos de dialogo. Houve vérias interagdes dos
responsaveis das criancas
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06/06/2023 | Atividade de desenhos e pinturas de como estavam se sentindo. Boa interag8o das criangas nas

atividades.

09/06/2023 Socializacéo dos trabalhos e comparacfes em sala de aula. Atividades no painel do emociémetro.

Cada crianca colocou 0 grampo no sentimento que estavam sentido neste dia.
Ensaio do teatro das emocdes. E organizacdo das atividades para a exposicdo da feira.

12/06/2023 Ensaio do teatro das emocdes e preparacdo das criancas para a feira.

13/06/2023 Preparagdo para a apresentacdo da Il Feira do Conhecimento da Escola.

Ensaio do teatro das emogdes e musicas.

14/06/2023 Organizacdo do ambiente para a Il Feira do conhecimento da Escola e exposicdo do Projeto.

15/06/2023 Exposicdes do projeto da Il Feira de Conhecimento da escola Municipal Dr. Maria Amalia

Queiroz de Souza. Apresentacdo do teatro das emocdes.

16/06/2023 Continuidade das exposic6es dos projetos do Ensino Fundamental |1 da Escola.

19/06/2023 Roda de conversa sobre a exposi¢do do nosso projeto na Il Feira do Conhecimento. As criancas

interagiram bem sobre o tema: SAUDE EMOCIONAL IMPORTA.

23/06/2023 Cerimonia de certificacdo dos projetos apresentados na feira.

< Grupo de Peacuing

AIECAM

c) O resultado das alteracBes nas emogdes das criancas — ap6s o desenvolvimento das
atividades ocorreu o diagndstico final, (més de junho), o que evidenciou 0s resultados
significativos entre as criancas. Foi possivel visualizar que o sentimento de felicidade e
tranquilidade estava mais presentes, renquanto que 0s sentimentos de medo, tristeza,
vergonha, ansiedade foram menos recorrentes presentes, indicando que forma compreendidos
e melhor controlados. Os registros foram realizados com o emocionometro apds o percurso de
intervenc¢do na turma tendo como resultado os dados do grafico que segue:

Grafico 2: situagdo do estado emocional das criangas ap0s as atividades do projeto

" Medo Ansiedade Tristeza ™Wergonha ™ Raiva Feliz

CONCLUSAO

O projeto “Satde Emocional Importa” demonstrou ser eficaz ao promover mudangas
significativas no estado emocional das criancas do 2° ano do ensino fundamental. As atividades
desenvolvidas permitiram que as criangas compreendessem e gerenciassem melhor suas
emocoes, resultando em um aumento dos sentimentos de felicidade e tranquilidade, e uma
reducdo de emocdes negativas como medo, tristeza e ansiedade. A continuidade deste projeto
é essencial para garantir que a saude emocional das criancas continue a ser uma prioridade no
ambiente escolar, contribuindo para um processo de ensino-aprendizagem mais produtivo e
saudavel.
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INICIACAO CIENTIFICA: RELATO DE EXPERIENCIA COMO
VOLUNTARIO NO LABORATORIO DO NUCLEO DE PESQUISA EM
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RESUMO

O presente relato tem como objetivo descrever a experiéncia como voluntario em iniciacéo cientifica no
Laboratério do Nucleo de Pesquisa em Biologia Aquéatica (LNPBIO) em Parintins, Amazonas. O
LNPBIO fica localizado no Centro de Estudos Superiores de Parintins (CESP), Universidade do Estado
do Amazonas (UEA). Iniciou-se com observagdes do processo metodoldgico de deposigdo, organizagdo
e conservagdo dos animais em uma colec¢éo didatica de peixes regionais da regido do municipio de
Parintins obtidos dos resultados de trabalhos académicos tanto de iniciagdo cientifica quanto de
conclusédo de curso. Além das observaces, foi realizado o trabalho pratico na renovacao e revisao das
etiquetas dos lotes da colegdo, trocas de alcool 70% dos potes, continuagdo da elaboragéo do banco de
dados e participacdo na classificagdo e identificacdo das espécies utilizando guias, catdlogos e chaves
de identificacdo da literatura. Também houve o0 acompanhamento em coletas de campo com académicos
do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas do CESP. A experiéncia permitiu uma educacdo
cientifica interdisciplinar e uma aprendizagem extraclasse de um conhecimento através de praticas e
observacdes da diversidade ictiofaunistica regional, distribuicdo de espécies, sendo esse conhecimento
etapa importante para a conservagdo do ambiente amaz6nico.

Palavras-chave: Educacédo Cientifica; Amazonia; Cole¢do Didatica.

INTRODUCAO

De acordo com a Lei n° 9.608 (Brasil, 1998) fala que o trabalho voluntéario é
caracterizado como uma atividade ndo remunerada, em que o individuo dedica seu tempo,
trabalho e talento a projetos de cunho civico, cultural, educacional, cientifico, recreativo ou de
assisténcia social. A universidade é um espaco de formacéo, que além de qualificar profissionais
e cientistas no ambito tedrico, assume a funcdo de proporcionar experiéncias préaticas de
construcdo do conhecimento (Queiroz et al., 2020; Silva et al., 2020). Neste sentido, o
académico de graduacdo pode optar por uma carreira de pesquisador através da experiéncia na
iniciacdo cientifica remunerada ou nédo e ter como beneficio a producéo do conhecimento traves
de publicacGes cientificas (Queiroz et al., 2020; Segismundo et al., 2021). A Amazobnia
apresenta uma das maiores diversidades de espécies de peixes do planeta, e estudar esta
biodiversidade ajuda no processo de uso e conservagdo da regido (Santos, 2013). As
observagdes nos processos metodologicos de deposicdo em uma colecdo e identificacdo de
espeécies de peixes com o0 uso de diagnose e chaves de identificacdo permite aplicar o ensino-
aprendizagem relacionando a teoria aprendido em sala de aula com a pratica e propiciar uma
educacao cientifica para académicos do curso de ciéncias biologicas (Silva; Correa, 2014; Silva;
Ferreira, 2023). De acordo com Rocha et al. (2023), o conhecimento decorrente da observacéo
espelhada em outra pessoa, permite adaptar e originar outras formas de comportamento. Com
base nisso, o presente relato tem como objetivo descrever a experiéncia como voluntario em
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iniciacdo cientifica no Laboratorio do Nucleo de Pesquisa em Biologia Aquética (LNPBIO) em
Parintins, Amazonas.

METODOLOGIA

O estagio de iniciacdo cientifica foi realizado no periodo de janeiro a junho de 2024
no Laboratorio do Nucleo de Pesquisa em Biologia Aquética (LNPBIO), localizado no bloco |
do Centro de Estudos Superiores de Parintins (CESP), Universidade do Estado do Amazonas
(UEA). Foram realizadas observacdes e participacdes nos processos metodologicos como: 1-
coleta de animais em campo utilizando redes de malhas de espera com auxilio de pescadores
locais; 2- deposicdo dos peixes capturados em uma cole¢do didatica ictiologica apés fixacdo
com formol a 10% e armazenamento em alcool 70%; 3- restauracdo e manutencdo daqueles ja
presentes na colecdo resultantes de outros trabalhos académicos tanto de iniciacdo cientifica
quanto de concluséo de curso; 4- renovacéo, revisao das etiquetas dos lotes da colecéo, trocas
de alcool 70% dos potes, continuacdo da elaboracdo de um banco de dados e participagdo na
classificacéo e identificacdo das espécies utilizando guias, catalogos e chaves de identificacdo
da literatura (Santos et al., 1984; Malabarba; Reis 1987; Santos et al., 2009; Queiroz et al.,
2013). Para avaliar a participacdo no estagio foram realizadas observagdes in loco com base na
interatividade, crescimento pessoal e educacdo cientifica. Foram realizados anotagdes e
registros fotograficos para analise do relato de experiéncia.

RESULTADOS E DISCUSSAO

De primeiro momento constatou-se uma ampla gama de atividades no LNPBIO que tem
como principal objetivo estudar a biodiversidade aquatica regional. Os métodos sdo: coleta de
exemplares, triagem dos grupos por morfologia, sexagem através da observacdo gonodal e
aplicacdo de solugédo fixadora de formol a 10% injetado no dorso e ventre (figura 1A),
armazenagem em potes contendo alcool 70% para etiquetagem e tombamento (figura 1B)e
deposicdo na colecdo didatica ictioldgica do LNPBIO (figura 1C). Em outro momento, foram
necessarias renovacdes das etiquetas ja existentes conforme padrdo definido pelo responsavel
do laboratorio, sendo as mesmas organizadas com o0 nome comum, cientifico, género, familia,
ordem e local de coleta dos lotes. Nesta fase observou-se que ha 8 ordens, 24 familias, 108 lotes
e 206 exemplares na colecédo (figura 2), dando continuidade ao trabalho iniciado por Silva e
Ferreira (2023) em um projeto de extensdo. Durante o estagio, também se observou uma coleta
de peixes (figura 3A) realizada nas corredeiras do Murituba, rio Juruti, estado do Para, em maio
de 2024 (figura 3B), os métodos de coleta foram os mesmaos utilizados por Anjos (2007), Soares
et al. (2008) e Santos (2013). Durante a coleta foram capturados exemplares de diferentes
grupos utilizando rede de arrasto em um ambiente de agua escura cor de cha com posterior
registro fotografico, medicdes e pesagens (figura 3C) para deposicéo na colecdo do LNPBIO.

Com base no relato acima, foi observado um ganho no conhecimento laboratorial e
ictiofaunistico ao acompanhar e realizar as atividades. Houve interagdo e um bom
desempenhado atraves da coleta, preparo e identificacdo taxonémica dos animais depositados
na colecdo. Pdde-se obter como resultado, a motivagdo para continuar a pesquisa sobre a
diversidade de peixes na regido de Parintins, assim como, ampliacdo da colecdo didatica
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ictioldgica. Percebe-se uma educacao cientifica e bom aprendizado das técnicas de identificacdo
das espécies regionais colocando em énfase os métodos de conservagao dos exemplares e seu
uso futuro em exposicGes ou atividades extensionistas. Segundo Queiroz et al. (2020), a
experiéncia vivenciada revela a importancia da iniciacdo cientifica para o desempenho
académico em relacdo a dedicacdo, responsabilidade, criatividade, persisténcia e
conhecimentos adquiridos, além da valorizagdo da motivagdo, determinagdo e resiliéncia.
Ainda segundo os autores, estudos que objetivem pesquisar os desafios para realizacdo da
iniciacdo cientifica precisam ser construidos com estratégias de enfrentamento as adversidades
e apoio aos jovens pesquisadores.

Figura 1: Fotos ilustrativas dos procedimentos metodolégicos do LNPBIO. A- Triagem e fixacdo
utilizando formol a 10%. B- Etiqueta de identificacdo e tombamento. C- Colecdo didatica ictioldégica em
alcool 70%.

EM BIOLOGIA
| AQUATICA, CESP

Familia: Potamotrygonidae
. Neme cientifico: Potamolrygon motoro (Maller &
Y b -':r'n"e 1841) £
. ' comum: Arraia-de-fogo i
248k Rio Amazonas, Parintins-AM
r: Oliveira, M,
131172091

Fonte: arquivo dos autores, 2024.

Figura 2: Gréfico ilustrando o quantitativo de ordens, familia, lotes e exemplares da cole¢do do LNPBIO. 88
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Fonte: dados do acervo do LNPBIO, 2024.

Figura 3: Fotos ilustrativas do acompanhamento da coleta nas Corredeiras do Murituba. A- Coleta de
peixes. B- Registro da turma de ciéncia biolégicas e membros do LNPBIO. C- Triagem de um exemplar
coletado.

Fonte: aq fs, 024.
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CONCLUSAO

E possivel concluir que, a experiéncia de iniciagdo cientifica disponibilizada pelo
LNPBIO contribuiu com a formacdo académica na area de ciéncias bioldgicas, obtendo
aprendizado a partir de observacbes e praticas metodologicas, e possivelmente usar esses
conhecimentos em projetos futuros. H4 uma grande relevancia na iniciacdo cientifica no
desenvolvimento profissional pois a mesma permite ao académico de graduagdo ter seus
primeiros contatos com os procedimentos metodoldgicos da pesquisa mesmo sendo voluntario.

REFERENCIAS

ANJOS, C. R. Estrutura de assembileias icticas em sistemas lacustres manejados da Amaz6nia
Central. Dissertacdo de Mestrado. Instituto Nacional de Pesquisas da Amazonia/Universidade Federal
do Amazonas, Manaus, Amazonas. 2007.

BRASIL. Presidéncia da Republica. Casa Civil. Lei n° 9.608, 18 de fevereiro de 1998. Disponivel em:
https://legis.senado.leg.br/norma/551484/publicacao/15786776. Acesso em 10 de agosto de 2024.

MALABARBA, L.R.; REIS, R.E. Manual de técnicas para a preparacgéo de cole¢Ges zooldgicas.
36. Peixes. Campinas: Sociedade Brasileira de Zoologia, 1987.

QUEIROZ, L. J. et al. Peixes do Rio Madeira. 1. ed. Sdo Paulo: Reparo, 2013.

QUEIROZ, A. C. et al. A iniciacdo cientifica na vida académica: relato de experiéncia. Educ. Ci. e
Saude, v. 7, n. 2, p. 218-228, jul./dez., 2020. Disponivel em:
<http://dx.doi.org/10.20438/ecs.v7i2.290>. Acesso em 10 de agosto de 2024.

ROCHA, E. M. et al. O. Aprendizagem por observacéo e a sala de aula como espaco social de 89
aprendizagem: implicacOes da teoria social cognitiva de Albert Bandura. Revista on line de Politica e
Gestéo Educacional, v. 27, n. 00, e023065, 2023. DOI: https://doi.org/10.22633/rpge.v27i00.18521.

SANTQOS, G.M. et al. Catalogo de peixes comerciais do Baixo Tocantins. Manaus:
Eletronorte/CNPg/INPA. 1984.

SANTOS, G. M. et al. Peixes comerciais de Manaus. 2 ed. Manaus: IBAMA/AM, Pro Véarzea, 2009.

SANTQOS, C. J. A. Composicao e estrutura tréfica de assembleias de peixes em praias de lagos da
Amazonia Central e suas rela¢Ges com as variaveis ambientais locais. Dissertagdo (mestrado) —
Instituto Nacional de Pesquisa da Amazonia, Programa de Pés-graduacdo em biologia de dgua doce e
pesca interior, Manaus, 2013.

SEGISMUNDO, M. D. et al. Relato de experiéncia sobre atividades de iniciacao cientifica na
graduacdo. Brazilian Journal of Development, v.7, n.9, p.88936-88953, 2021. Disponivel em:
<https://doi.org/10.34117/bjdv7n9-180>. Acesso em 10 de junho de 2024.

SILVA, A. M.; FERREIRA, C. C. Implantacéo e uso de uma colecéo didatica ictiolégica no LNPBIO,
CESP, UEA, para fins extensionista e de ensino. V Simpdésio de Biologia Aquatica e Pesca na
Amazo6nia, 2023.

SILVA, T.A.G; CORREA, B.C.C. Desenvolvimento e organizacao de colec¢do zool6gica no
CEFET/RJ: desafios, possibilidades e primeiras aplica¢des. Revista SBEnBio, n. 7, 2014.

SILVA, N. R. A. et al. Integridade cientifica entre alunos de enfermagem que participam do Programa
de Iniciacdo Cientifica: Estudo exploratorio. Rev Esc Enferm USP, v. 54, 03548, 2020. Disponivel
em: <https://www.scielo.br/pdf/reeusp/v54/pt_1980-220X-reeusp-54-e03548.pdf>. Acesso em 10 de
maio de 2024.

SOARES, G. M. et al. Peixes de lago do alto Rio Solimdes. Ed. 2, Manaus: Instituto I-Piatam, 2008.

REALIZAGAO: APOIO:

QO == L REAMEC

AIECAM


https://legis.senado.leg.br/norma/551484/publicacao/15786776
https://doi.org/10.22633/rpge.v27i00.18521

REALIZAGAO:

Ol

TS5 P —

AIECAM

STEAM
X1 simposio

LASERA

MANAUS
2024

DESAFIOS GLOBAIS E SOLUGOES
LOCAIS NA EDUCAGAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA

A PROMOCAO DA EDLJCACAO AMBIENTAL POR MEIO DA
REVITALIZACAO DE UM JARDIM ESCOLAR

Cleisnaylka Braga Leite 2, Ildemarcia Franco das Neves P, Sinara Pereira Peixoto ©
IFRR (cleisnaylka@gmail.com)
°IFRR (ildenevesalves@gmail.com)
°IFRR (sinara.pereira88@gmail.com)

RESUMO

Este resumo é resultado de uma pesquisa educacional, realizado pelas académicas do curso de
Licenciatura em Biologia do Instituto Federal de Roraima, no Colégio Estadual Militarizado Ovidio
Dias de Souza, no municipio de Amajari, Roraima. O objetivo foi revitalizar o jardim escolar por meio
da reutilizacdo criativa de garrafas PET e pneus, promovendo um ambiente de aprendizagem sustentavel
e esteticamente agradavel. Participaram ativamente do projeto, estudantes do 9° ano, integrando teoria
e pratica em um processo que ampliou a conscientizagdo ambiental e o senso de responsabilidade
ecoldgica. Os resultados apontam a revitalizagdo do paisagismo da escola, bem como o impacto positivo
na comunidade escolar para sensibilizacdo de questfes ambientais locais e globais.

Palavras-chave: Revitalizagdo, Sustentabilidade, Educacdo Ambiental.
INTRODUCAO

A revitalizacdo do jardim do Colégio Estadual Militarizado Ovidio Dias de Souza
surgiu como uma proposta de pesquisa educacional, visando transformar espacos subutilizados
em ambientes de convivéncia, aprendizagem e sensibilizacdo ecoldgica. A pesquisa teve como
principal objetivo revitalizar o jardim do colégio Militarizado Ovidio Dias de Souza,
transformando-o em um espaco de lazer, estudos, pesquisas e atividades sobre as questdes
ambientais, sensibilizando a comunidade escolar com a¢des educativas que desperte a atengédo
de todos para os problemas ambientais que afligem a realidade local.

Concordamos que a educacdo ambiental deve ser transversal e integrada ao cotidiano
escolar, assim o projeto criou um espaco que favorecesse o contato direto dos estudantes com
a natureza, promovendo o entendimento pratico sobre a importancia da sustentabilidade e do
cuidado com o0 meio ambiente. Neste sentido, a ideia de revitalizar o jardim escolar utilizando
materiais reciclaveis, foi motivada pela necessidade de envolver os estudantes em atividades
que fossem além do curriculo tradicional, permitindo que eles se tornassem agentes ativos na
construcdo de um ambiente mais harmonioso e esteticamente valorizado.

Concordamos com Placido (2009), quando ressalta que a elaboracdo e implantagéo de
paisagismo tende a valorizar espagos que anteriormente apresentavam abandono,
desvalorizacdo equivocada, areas degradadas, descontinuidade de interesses, o que levou a
desocupacéo parcial do local. A arte da reconstrucdo e reestruturagdo com paisagismo pode
revelar um ambiente harmonioso, equilibrado, limpo e habitavel, traduzindo embelezamento
em bem-estar.
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Para tanto, alinhamos o projeto aos principios da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional (LDB/96), que preconiza o desenvolvimento integral dos estudantes, incluindo a
formacédo para a cidadania e a sustentabilidade. Nesta linha de pensamento, Chassot (2010)
aponta que o ensino de botanica nos permite a compreenséo da ciéncia e a sensibilizagéo para
a preservacao e conservacao dos ambientes naturais. O autor enfatiza que compreender a ciéncia
nos capacita a contribuir de forma mais eficaz para o controle e a previsao das transformacdes
gue ocorrem na natureza, tornando-nos capazes de orientar essas mudancas de forma proposital,
visando a melhoria da nossa qualidade de vida no planeta.

A utilizacdo de plantas em aulas de laboratorio, de acordo com Salatino e Buckeridge
(2016), tem varias vantagens como disponibilidade ampla e facil, alem de ndo impor limitacoes
de natureza ética. Ademais, outro enfoque importante para o ensino de boténica na escola, € a
producdo colaborativa entre os estudantes, diante disso, a construcdo de um herbério favorece
uma aprendizagem colaborativa dos discentes. Segundo Dillenbourg (1999), a aprendizagem
colaborativa é caracterizada como uma situacdo em que dois ou mais estudantes aprendem ou
buscam aprender algo em conjunto. O autor defende que uma colaboracao genuina deve atender
a trés condicdes essenciais: objetivos comuns; divisao equilibrada do trabalho entre os membros
do grupo e; simetria na interacdo (todos 0s membros possuem niveis semelhantes de hierarquia,
conhecimento e responsabilidade). O autor afirma que essas condi¢fes podem assegurar uma
colaboracdo efetiva, onde o aprendizado é construido de maneira compartilhada e equitativa.

Esse tipo de préatica pedagdgica, no que tange ao processo de avaliacdo, concorda com
Behrens (2000) quando sugere que se deve primar pela autoavaliacdo, a avaliagdo em grupo, a
autogestdo e a cogestdo da aprendizagem. O autor sugere que a avaliacdo deve ser continua,
processual e transformadora, sem carater punitivo. O autor ainda ressalta que a avaliacdo deve
ser sustentada pelos pilares exigéncia, rigorosidade e competéncia, mas a mesma deve ser
desenvolvida com os estudantes, num processo de parceria, em que todos sdo responsaveis pelo
sucesso ou pelo fracasso do grupo. Essa perspectiva de avaliacdo se alinha fortemente a pratica
da aprendizagem colaborativa, na qual a responsabilidade pelo éxito ou insucesso do grupo é
compartilhada por todos. Assim, todos os estudantes se envolvem em um processo colaborativo,
responsabilizando-se tanto por seu proprio progresso quanto pelo do grupo, sendo solidéario e
néo se preocupando com hierarquias.

METODOLOGIA

O Cuidado com o meio ambiente é responsabilidade de todos e a escola € um local
favoravel ao processo holistico na Educacdo Ambiental, o qual ndo deve ser tratado como algo
distante do cotidiano dos estudantes, mas como parte de suas vidas. A pesquisa € qualitativa,
sendo de suma importancia para a sensibilizacao e preservacdo do meio ambiente.

Inicialmente, foi realizada uma reunido com a coordenagdo da escola e os professores
de ciéncias para apresentar os objetivos e alinhar as agdes previstas. Em seguida, os estudantes
foram envolvidos em atividades tedricas que abordaram conceitos como o impacto ambiental
do descarte de residuos plasticos e a importancia da reciclagem para a preservacdo dos
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ecossistemas. Foram reutilizados alguns pneus, garrafas pets, e pedacos de troncos de madeiras
no dia da realizagéo do projeto, sendo esses usados na delimitacéo dos canteiros.

A organizagao das atividades foi realizadas em 4 etapas, estabelecidas, com base no
cronograma e or¢amento, da seguinte forma:

12 Etapa: Mapeamento do local de realiza¢éo do projeto, com registros fotograficos e
no diario de bordo do projeto;

2% Etapa: Coletas de materiais alternativos para a decoracdo e uso sustentavel;

3% Etapa: Limpeza da area externa, separacao e recuperacao dos materiais que foram
reutilizados (pneus e garrafas Pets), construcdo de canteiros para jardinagem e reposicdo de
mudas e protecdo das mudas arbdreas com estacas;

42 Etapa: Producdo de placas para a identificagdo das espécies.

Com a base teérica estabelecida, os estudantes participaram da coleta de materiais
reciclaveis, como garrafas PET e pneus, que foram transformados em canteiros e floreiras.
Durante essa etapa, houve um enfoque especial na reutilizacdo criativa dos materiais, visando
tanto a funcionalidade quanto a estética do jardim. Além disso, foram coletadas e classificadas
diversas espécies de plantas, com atencdo especial para aquelas mais adequadas ao ambiente
escolar, tanto em termos de adaptabilidade quanto de manutencao.

As atividades praticas envolveram a preparacao do solo, a limpeza da area, o plantio
das mudas e a instalacdo de placas de identificacdo das espécies, produzidas pelos estudantes.
O processo foi documentado em diarios de bordo e registros fotogréaficos, permitindo uma
analise continua das etapas e dos resultados alcangados. Os encontros foram realizados trés
vezes por semana, com duracdo de trés horas cada. Os estudantes foram supervisionados pelo
professor da turma e pelas académicas do curso de Licenciatura em Biologia responsaveis pelo
projeto. O projeto foi realizado, entre os dias 11 de maio a 31 de julho de 2023, com as turmas
do 9° ano A, B e C do Ensino Fundamental Il. Participaram diretamente do projeto 60
estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados corroboram Placido (2009), pois sucedeu em uma transformacéo
significativa do ambiente escolar, tornando o jardim um espaco Vvivo e atrativo, onde estudantes
e professores possam conviver e aprender em um ambiente mais acolhedor e ecologicamente
consciente. A revitalizacdo do jardim ndo melhorou apenas o aspecto visual da escola, mas
também se consolidou como uma prética educativa, ampliando o conhecimento dos estudantes
sobre boténica, sustentabilidade e praticas ecologicas.

A abordagem prética e colaborativa contribuiu para que os estudantes se sentissem
responsaveis pelo ambiente que ajudaram a construir. Ademais, reforga a sugestao de Salatino
e Buckeridge (2016), quando dizem que é essencial ampliar discussdes quanto a formagéo
inicial e continuada de professores cada vez mais nas universidades. Durante o processo, temas
como a decomposic¢éo de residuos, a importancia da reciclagem e a necessidade de conservacgao
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ambiental foram discutida de maneira acessivel e contextualizada, o que gerou um impacto
significativo no desenvolvimento de uma consciéncia ambiental critica.

A participacéo ativa dos estudantes foi um dos principais fatores de sucesso do projeto,
na linha de pensamento de Dillenbourg (1999), eles assumiram o protagonismo na execugéo
das tarefas, bem como na disseminacéo das préaticas sustentaveis entre a comunidade escolar.
A culminancia do projeto, realizada no dia 31 de julho de 2023, contou com a presenca de
professores, coordenadores, gestores e membros da comunidade, que puderam observar e
interagir com o espaco revitalizado. Durante o evento, foram realizadas apresentacdes sobre as
técnicas utilizadas, os materiais reciclados empregados e as espécies de plantas escolhidas,
reforcando a integragdo entre o conhecimento cientifico e a pratica ambiental.

CONCLUSAO

A revitalizacdo do jardim escolar demonstrou como ac¢des educativas praticas e
integradoras podem gerar mudanc¢as substanciais no ambiente e na forma de viver dos
participantes. A reutilizacdo dos materiais reciclaveis de maneira criativa e sustentavel deixou
0 espaco escolar mais aconchegante e trabalhou a formacao cidada. A experiéncia apontou que
iniciativas como essa possuem um potencial transformador e podem despertar valores
ecoldgicos na construcdo de uma sociedade mais consciente e responsavel.

O sucesso deste projeto sugere que ele pode ser replicado em outras escolas da regiao,
principalmente as escolas indigenas, localizadas em regiGes com dificuldades de acesso a
produtos farmacéuticos, como também a centros médicos, ampliando o alcance de praticas
educativas sustentaveis e integrando a comunidade no processo de transformacdo ambiental e
medicinal. Ao inserir a educacdo ambiental no cotidiano escolar de maneira pratica e
colaborativa, reforgca-se o papel da escola como promotora de mudangas sociais, capazes de
sensibilizar as futuras geracdes sobre a importancia de preservar o meio ambiente.
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RESUMO

Este resumo aborda a inclusdo de pessoas com deficiéncia fisica em espagos educativos,
destacando a importancia de politicas inclusivas e praticas pedagogicas que garantam acesso e
participacdo plena. Através das visitas realizadas no Zooldgico CIGS em Manaus, buscou-se
explorar a acessibilidade do espaco e suas potencialidades educativas. Os resultados apontam
para a necessidade de melhorias na infraestrutura fisica e na implementacdo de recursos como
sinalizacdo tatil, para proporcionar uma experiéncia inclusiva aos visitantes com deficiéncia.
Além das adaptacdes fisicas, o estudo destaca o papel dos espacos ndo formais, como
zoologicos, na promocéo da educacdo ambiental e na conscientizagdo sobre a conservacao da
biodiversidade. A interagcdo direta com animais e ecossistemas oferece uma experiéncia
educativa enriquecedora, capaz de transformar atitudes em relacdo ao meio ambiente.
Palavras-chave: Espaco Educativo, Acessibilidade, Zoologico CIGS.

INTRODUCAO

Desta forma, torna-se crucial uma reflexdo sobre a inclusdo de pessoas com deficiéncia
fisica em espacos educativos. A inclusdo de alunos que apresentam necessidades educacionais
especiais tem sido palco de intensas discussGes e mobilizagcdes por parte da sociedade e da
comunidade escolar e cientifica. E um direito assegurado por lei que todos possuam acesso e
garantia a formacao escolar, além de serem incluidos nos mais diversos espacos educativos
(Brasil, 2015).

Para Schuindt e Silveira (2020, p.2), “a acessibilidade, quando tratada de modo amplo,
extrapola os aspectos fisicos e espaciais e faz parte dos problemas estruturais da sociedade”.
Como consequéncia, as pessoas com deficiéncia tém abandonado seu papel de mero espectador
passivo, assumindo o papel de protagonistas. Entretanto, para que o publico com deficiéncia
assuma esse lugar, os museus, parques e bosques devem garantir que, além do acesso ao local,
0s aspectos da inclusdo sejam respeitados, como o direito a acessibilidade, a igualdade de
oportunidades e a fruicdo de maneira segura, independente e autdbnoma (Brasil, 2015).

N&o é suficiente tratar o individuo de forma genérica; é necessario avaliar suas
necessidades e adaptar o espaco para atendé-lo, visto que a deficiéncia ndo é mais entendida
como uma condigéo estatica e biologica da pessoa, mas sim como o resultado da interacéo das

APOIO:

@ REAMEC

UFAM

ISSN 2527-0745

AMAZONAS - BRASIL 21E 22 DE NOVEMBRO DE 2024 ESCOLA NORMAL SUPERIOR ENS-UEA

94




REALIZAGAO:

Ol

TS5 P —

AIECAM

STEAM
X1 simposio

LASERA

MANAUS
2024

DESAFIOS GLOBAIS E SOLUGOES
LOCAIS NA EDUCAGAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA

barreiras impostas pelo meio com as limitaces de natureza fisica, mental, intelectual e sensorial
do individuo (Brasil, 2015).

Os centros educativos possuem grande potencial para se tornarem aliados dos processos
de ensino e aprendizagem e a inclusdo de alunos que apresentam Necessidades Educacionais
Especiais (NEE). Posto isso, a presente pesquisa tem como finalidade investigar como a
educacdo inclusiva esta presente ou ndo no espaco educativo ndo formal Zooldgico CIGS da
cidade de Manaus.

METODOLOGIA

Esta pesquisa adota uma abordagem qualitativa. Segundo Godoy (1995), as
caracteristicas essenciais de uma pesquisa qualitativa incluem o uso do ambiente natural como
fonte direta de dados, com o autor atuando como sujeito do conhecimento, um enfoque
descritivo e a preocupagdo central com os significados atribuidos pelas pessoas as suas
experiéncias.

No contexto especifico do Centro de Instrucao de Guerra na Selva (CIGS), esta pesquisa
se propds a explorar as potencialidades do espaco para a educacédo inclusiva, especialmente
focando na acessibilidade para pessoas com necessidades educacionais especiais (NEES).

A pesquisa delineou-se em um conjunto de quatro observacdes, e para a avaliagdo das
formas de acesso e condigdes estruturais dos centros educativos, utilizou-se uma ficha técnica
adaptada de Pacheco (2019), com o intuito de captar informagdes sobre estrutura, utilizagéo,
acessibilidade, conservacgéo e seguranga de equipamentos.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Potencialidade dos Espacos para Ensino de Ciéncias

Analisando as potencialidades do Zooldgico CIGS, é notdrio que 0 espaco apresenta um
potencial significativo para o ensino de ciéncias. O zooldgico dispde de quatro salas tematicas:
Aquério Amazdnico, Memorial Jorge Teixeira, Oca do Conhecimento Ambiental e Sala
Entomoldgica. Além das salas tematicas, 0 espago apresenta recintos que abrigam os animais,
proporcionando uma experiéncia diferenciada aos alunos.

Os zooldgicos surgem como locais para a preservacdo da fauna silvestre, promovendo
um espago para as espécies resgatadas, auxiliando na manutencdo da biodiversidade e
promovendo ndo apenas uma experiéncia agradavel, mas também a educacdo ambiental para o
publico em geral.

O Zooldgico CIGS exemplifica o potencial educativo dos jardins zooldgicos. Além de
oferecer salas tematicas e recintos que abrigam animais, o CIGS promove programas
estruturados de educacdo ambiental, como o projeto CURUPIRA em parceria com a UFAM.
Esses programas ndo apenas informam sobre ecologia e conservacdo, mas também incentivam
uma mudanca comportamental em relagdo ao meio ambiente e a sustentabilidade (Fachin-Teran
& Santos, 2013).

Experiéncia de Aprendizagem e Transformacao
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A educacdo ambiental em espacos ndo formais, como 0s zooldgicos, proporciona uma
experiéncia de aprendizagem significativa através da interagdo direta com animais e
ecossistemas. Segundo Merleau-Ponty (1964), essa interacdo ndo apenas amplia o
conhecimento sobre a natureza, mas também transforma a percepcéo e as atitudes dos visitantes
em relacdo a conservacao ambiental.

Durante as visitas e observacfes, buscou-se entender se a inclusdo esta presente nos
espacos através dos mecanismos de acessibilidade, refletindo sobre os beneficios que uma aula
em um espaco ndo formal pode gerar ao aluno. O espaco oferece recursos diferentes dos
habituais, criando um ambiente de aprendizagem diversificado.

Acessibilidade no Espaco Educativo

O espaco oferece algumas caracteristicas de acessibilidade, como rampas que facilitam
0 acesso a visualizagdo dos animais. No entanto, ha limitagbes significativas que afetam a
experiéncia de visitantes com mobilidade reduzida. A passarela superior, destinada a
observacao das oncas, nao € acessivel, pois o acesso é feito exclusivamente por escadas.

Além disso, foram identificados desniveis notaveis e rachaduras que dificultam a
navegacdo segura de pessoas com mobilidade reduzida, criando obstaculos fisicos e
representando riscos de acidentes. Embora o espa¢o tenha rampas e sinalizagéo, as portas ndo
possuem sensores automaticos, exigindo esforco fisico para abertura, o que dificulta o uso por
pessoas com mobilidade reduzida.

A auséncia de sinalizacdo tatil ou sonora compromete a orientacdo de pessoas com
deficiéncia visual, conforme a norma NBR 9050 de 2015. A falta de placas em braille limita a
capacidade de visitantes com deficiéncia visual de compreender as informacdes sobre os
animais, comprometendo sua autonomia e a qualidade da experiéncia.

Essas lacunas evidenciam a necessidade urgente de melhorias para tornar o zooldgico
mais acessivel, com a inclusdo de braille e maquetes tateis para atender as normas de
acessibilidade e garantir uma experiéncia mais inclusiva para todos os visitantes.

CONCLUSAO

A andlise dos resultados revela a importancia da integracdo entre acessibilidade,
educacdo ambiental e conservagédo nos espacos estudados. Embora haja avangos na adaptagéo
fisica para inclusdo de pessoas com deficiéncia, como rampas de acesso, ainda existem desafios
significativos na implementacdo de elementos essenciais, como sinalizagdo tatil e portas
automatizadas.

Os jardins zoologicos ndo sao apenas locais de entretenimento, mas desempenham um
papel crucial na educacdo ambiental e na conscientizacdo sobre a conservacdo da
biodiversidade. A experiéncia de aprendizagem € enriquecida quando os visitantes se envolvem
ativamente com o ambiente, promovendo uma compreensdo mais profunda e um compromisso
mais duradouro com questdes ambientais globais.
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RESUMO

O estudo teve como objetivo, identificar artigos publicados nos Periédicos CAPES associando a DC
como ferramenta para o ensino de biologia no ensino médio. A pesquisa é de natureza qualitativa, de
cunho bibliogréfica. Para a construcdo de dados foram aplicadas como descritores a “Divulgagio
cientifica” e “Biologia” ¢ “Ensino Médio” no portal de Periddicos da Coordenagdo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), no periodo de 2019 a 2023, com filtro de busca “Artigo”. Como
resultados foram selecionados 29 artigos e ap6s a leitura dos resumos, 6 artigos correspondiam a
teméatica que foram categorizadas e analisados. Suas contribuicGes para o0 processo de ensino-
aprendizagem véo além das salas de aula, podendo alcancar espagos ndo-formais.

Palavras-chave: Ensino médio; Possibilidade; Tecnologia.

INTRODUCAO

A Divulgacdo Cientifica (DC) nas escolas pode ser uma opcao para os professores
como recurso metodologico para o processo de ensino-aprendizagem dos estudantes. A midia
social esta presente no cotidiano na maioria dos estudantes que buscam se atualizar a respeito
de diversos contetdos. Segundo Tuten e Solomon (2018, p.31), “Midia social ¢ o meio on-line
de comunicacdo, transmissdo, colaboracdo e cultivo entre redes interconectadas e
interdependentes de pessoas, comunidades e organizacGes aprimoradas por capacidades
tecnologicas e mobilidade”. Neste contexto, as contribui¢cGes do uso das midias sociais somada
a divulgacéo cientifica surge como uma alternativa para o ensino, possibilitando os estudantes
a praticarem os conhecimentos adquiridos em sala de aula. Além de que é uma Otima
possibilidade para conhecimentos cientificos se difundirem para o publico em geral, através das
midias sociais. Para Bueno (1985) a DC, tem um carater também formativo como apresenta a
seguir:

“E importante frisar que a divulgagéo cientifica nio se restringe ao campo da
imprensa. Inclui os jornais e revistas, mas também os livros didaticos, as aulas
de ciéncias do 2° grau, 0s cursos de extensao para ndo especialistas, as estorias
em quadrinhos, os suplementos infantis, muitos dos folhetos utilizados na
pratica de extensdo rural ou em campanhas de educacdo voltadas, por
exemplo, para as areas de higiene e saude, os fasciculos: produzidos por
grandes editoras, documentarios, programas especiais de radio e televisao,
etc.” (Bueno, 1985, p.1422).
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Portando o objetivo deste trabalho € identificar artigos publicados nos Periddicos
CAPES associando a DC como ferramenta para o ensino de biologia no ensino medio.

METODOLOGIA

Este trabalho foi financiado pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES) e € um recorte de uma pesquisa de natureza qualitativa, pois “se
fundamenta em uma perspectiva interpretativa centrada no entendimento do significado das
acoOes de seres vivos, principalmente dos humanos e suas institui¢des” (Sampieri, 2013). Trata-
se de uma pesquisa bibliogréfica (Lima e Mioto, 2007), e para a construgcdo de dados foram
aplicadas como descritores as “Divulgagao cientifica”, “Biologia” e “Ensino Médio” no portal
de Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), e
uma delimitacdo de tempo de 2019 a 2023, e foi utilizado o filtro de busca “Artigo”. Apos
obtidos os dados, foram realizadas as leituras dos resumos dos artigos a fim de filtrar artigos
gue ndo estivessem tratando do tema. Para a analise dos dados foi realizada atraves da analise
textual discursiva, que segundo Moraes; Galiazzi (2006), “¢ uma abordagem de andlise de
dados que transita entre duas formas consagradas de andlise na pesquisa qualitativa que sdo a
analise de conteudo e a analise de discurso”.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram encontrados 29 artigos apds busca no periddico utilizando os filtros da
plataforma, destes encontravam artigos relacionados a areas da Ciéncias da Natureza, para
melhor resultado da busca, posteriormente foi realizada a leitura dos resumos dos artigos afim
de delimitar o tema, com isto, 6 artigos correspondiam com a tematica e foram categorizadas
conforme Quadro 1:

Quadro 1: ARTIGOS PUBLICADOS ENCONTRADOS.
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Autor Titulo Objetivo Area
Bryan Martins, Consolidacéao de Instituir uma cole¢do 2019
Gabriela Santos, colecdo didatica didética padronizada de
Guilherme de Oliveira, | zooldgica como vertebrados no Centro
Guilherme Peixoto, estratégia de ensino e Universitario Catolico
Izadora Silveira divulgagdo cientifica de Vitéria (UCV), a
Fernandes, Nilton no centro universitario | fim de contemplar
Gongalves Gamba catolico de vitoria amostras da
Janior, Victoria Faria, biodiversidade para
Rafaela Paes serem usadas como

recurso de ensino.
Gabriela Mendonca, Uma analise das fontes | Analisar as fontes de 2019
Isadora Barbatto, e meios de divulgacdo | atualizagdo e os meios
Rala_ny Caus, Raquel cientifica utilizados por | 4e pDC utilizados por
P_erelra, Leandro da p_rpfe;sores em aylas de professores em aulas de
Silva Barcellos ciéncias e biologia . . . .

Ciéncias e Biologia.
Mayara Vidal dos Avaliacdo do Potencial | Analisar o uso das 2021
SANTOS, Ronald das Midias Sociais redes sociais como
Santos Silva, Eduarda | como Ferramenta de forma de educacéo
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de Souza MACIEL,
Renata Travassos de
Lima, Isalira Peroba
Ramos

Educagdo Informal:
Projetos de Extensdo
do CENABIO/UFRJ na
plataforma Instagram

informal e divulgacéo
cientifica

Leticia Silveira Divulgagdo cientifica Discorrer sobre a 2022
Barcelos, Guilherme de | ndo-formal: uma popularizacéo da
Faria Silva Naves, Ana | transformacéo ciéncia (ou divulgacéao
Claudia da Motta socioambiental cientifica), realizada no
Coelho de Resende evento Brincando e
Morato, Priscila Aprendendo, cujo
Barreto Silva, Pamela propdsito é a inclusdo
Aparecida Machado social e divulgacéo da

ciéncia e tecnologia.
Aurea Andrea Tavares | Divulgacdo cientifica verificar o potencial da | 2022
Rodrigues, Marcos nas escolas: a divulgacdo cientifica
Vin!'cius !Vleiado, importancia da como ferramenta de
She|,I.51 Milena Neves de polinizagio das flores ensino.
Araujo Soares -

na agricultura

Aluizio Andrade de O uso de textos de Analisar como 0s 2022

Castro Janior, Bianca
Maira de Paiva Ottoni
Boldrini

divulgagdo cientifica e
suas contribuicdes para
0 processo de ensino e

professores utilizam
TDC e sua contribuicéo
para o processo de
ensino e aprendizagem

aprendizagem em conteddos de

Biologia em Escolas
Publicas Estaduais no
Municipio de Boa
Vista/RR.

Fonte: Autores, 2024.

As publicacdes a respeito da DC tém aumentado com os anos, mas considerando as
leituras dos resumos dos artigos selecionados, foi percebido que a DC vem chamando atencéo
dos professores e universitarios, como potencial ferramenta para aquisicdo de conhecimento e
contribuindo para o ensino de Ciéncias. Segundo Aydar (2016) que faz relacdo da DC com a
educacdo cientifica e € objeto na pesquisa em Ensino de Ciéncias por meio de investigacdes
gue contemplam espacos tipicos de educacdo ndo-formal como os museus. Ademais a DC pode
ser aplicada na resolucdo de problemas como o combate a Fakenews e difundir conhecimento
cientifico para o publico em geral. De acordo com Saviani (2020) a DC é uma ferramenta que
pode aproximar a populacao dos conhecimentos produzidos na academia, propiciando a difusao
de uma educacdo pautada pela Pedagogia Histdrico-Critica (PHC), especialmente nos dias
atuais com problemas, tais como: crise sanitaria, econdémica, social e politica.

Os trabalhos apontam que a DC vem sendo consultada como material de suporte nas
aulas em espagos formais e ndo-formais, visto que seu material pode ser consultado através de
tecnologias moveis. O que vem sendo fundamental para o enriquecimento das aulas e
engajamento dos estudantes. “[...] a utilizacdo de Textos de Divulgacdo Cientifica em
complementacéo aos livros didaticos pode auxiliar os professores em suas préaticas pedagdgicas
e para um ensino de melhor qualidade” (Queiroz; Ferreira; Imasato, 2012).
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CONCLUSAO

Percebeu-se que o uso da DC esta sendo pesquisada e aplicada no ensino de ciéncias
nas escolas e projetos. Suas contribui¢fes para o processo de ensino-aprendizagem véo além
das salas de aula, podendo alcancar espacos ndo-formais. Além de que professores estdo
consultando materiais de DC como textos, videos, podcast de diversas plataformas para
enriquecer suas aulas de Ciéncias. E possibilita o desenvolvimento cognitivo como a atencéo,
percepcdo em seu processo de execugdo, despertando curiosidade, exercitando a memdria e
criatividade. Em busca de alternativas para o ensino de biologia, a DC apresenta potencial,
como ferramenta a ser explorada pelos docentes dentro e fora da sala de aula, o que pode
mobilizar atividades relacionadas a cultura cientifica e tecnoldgica, com o intuito de torna-la
acessivel a sociedade. Portando este trabalho fornece informacGes para futuras intervencdes
pedagdgicas, considerando em adaptar e aprimorar as estratégias educacionais e promover uma
aprendizagem significativa e inclusiva.
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Universidade Federal do Amazonas (valdenildo@ufam.edu.br)

RESUMO

O objetivo desta comunicacdo é compreender as potencialidades do estudo de aula, como metodologia
de formagé&o de professores/as para o contexto amazonico . Trata-se um trabalho colaborativo e reflexivo
dividido em trés etapas: planejamento, observacdo da aula, e reflexdo pés-aula e seguimento,
constituindo um processo ciclico de acdo e reflexdo. A metodologia é qualitativa, descritiva e
interpretativa, focalizando um contelido especifico de matematica, processo e /ou uso de tecnologias. E
como resultados que o estudo de aula na Amaz6nia por ser um campo novo e, em construgéo, contribua
para potencializar o desenvolvimento profissional dos/as professores/as e das aprendizagens dos/as
alunos/as.

Palavras- Chaves: Estudo de Aula. Educagdo Matematica. Formag&o de Professores/as.
INTRODUCAO

O estudo de aula ou Lesson Study é uma metodologia de formacao de professores/as
originaria do Japdo e que vem sendo difundida em todo o mundo (Ponte, Baptista, Velez &
Costa. (2014); Ponte, Quaresma, Mata-Pereira & Baptista (2016); Richit & Ponte (2020).

A justificativa deste trabalho reside, de um lado em explorar no contexto amazénico o
estudo de aula em diversos contextos de formacdo continuada, nos quais os/as professores/as
terdo a possibilidade de investigar um contetdo especifico, processo e /ou uso de tecnologias,
visando a aprendizagem dos/as alunos/as. E, por outro, contribuir com o desenvolvimento
profissional dos/as professores/as, na medida que ampliam suas aprendizagens durante as
etapas constitutivas.

Acreditamos que considerando as limitagdes dos processos de formacdo continuada
em vigor, sobretudo, no contexto amazénico, vemos como promissor o desenvolvimento de
pesquisas sobre o estudo de aula, ja que este se diferencia de outros processos formativos, por
iniciar e finalizar na pratica pedagogica.

E, por se tratar de proposta pioneira a nivel de mestrado no contexto amazénico, com
algumas ja concluidas (Pereira (2019), Oliveira (2020). Todavia, como campo novo de
investigacdo, nos estudos seréo desenvolvidos a nivel de mestrado e doutorado.

METODOLOGIA

A metodologia é qualitativa, descritiva e interpretativa, desenvolvida nas etapas do
estudo de aula a saber: planejamento, observacdo da aula, e reflexdo pos-aula e seguimento,
constituindo um processo ciclico de agéo e reflexao.
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No planejamento é constituido o grupo de estudos com os/as professores/as que aderem
de forma colaborativa (Fiorentini, 2006). Em seguida, € escolhida uma problematica que deseja
-se estudar, como por exemplo um contetdo especifico de um nivel de ensino. Em seguida, sdo
escolhidos artigos, comunicagdes, relatos de experiéncia, curriculo oficial, proposta de trabalho
da escolha e livros didaticos para estudar colaborativamente o tema sob diferentes perspectivas.
Depois planejam a aula a ser ministrada, prevendo as possiveis perguntas e dificuldades dos/as
alunos/as, bem como formas de enfrentamento.

A quantidade de encontros nessa fase dependerd do movimento do grupo. Todo o
processo de reflexdo e producdo da aula sera registrado por meio do Diério de Campo, audio
gravacao e 0s registros escritos, 0s quais constituirdo material de analise

Ja na fase seguinte, é escolhido/a um/a professor/a que ministrara a aula em uma turma
na escola, sendo que os demais participantes do grupo atuardo como observadores/as. Ou seja,
realizardo as observacdes de como a aula sera desenvolvida, visando a aprendizagem dos/as
alunos/as. Para registro das observacdes podem usar: fotografias, audiogravacao ou diario de
campo.

Ao término da aula, segue a fase reflexdo, na qual todos/as participantes do grupo véo
analisardo, com base nos dados registrados, 0s aspectos positivos e negativos, prevendo em que
a aula poderéa ser melhorada, para melhoria da aprendizagem dos/as alunos/as. Por ser o estudo
de aula, um processo ciclico tem a possibilidade de reaplicacdo da aula por outro/a professor/as
na mesma ou outra turma. E ai segue outra reflexdo apos a reaplicacéo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados da Dissertagdo de Pereira (2019) destacaram o papel do grupo de estudos
com professoras dos anos iniciais que ao trabalhar de forma colaborativa, ressignificou seus
saberes, como destacado abaixo

Os resultados indicam que os professores ao desenvolverem o Estudo
de Aula sobre medidas produziram e/ou ressignificaram seus saberes.
(...). Percebemos a ressignificacdo de saberes do contetido especifico de
medidas de comprimento frente ao grupo de Estudos e uma motivacao
por parte dos professores quando se trabalha o conteido fazendo uso de
outras metodologias. (p.8)

Trabalhando com licenciandos/as de matematica num contexto de grupo de estudo que
trabalho de forma colaborativa, vivenciou a colaboragéo, Oliveira em sua Dissertacdo (2020)
concluiu que

Os resultados obtidos evidenciam a potencialidade do grupo de estudo
de aula, constituido como espaco de investigacao, reflexdo, discusséo,
producdo e (res)significacdo de saberes e préticas para o ensino de
Geometria Analitica e, consequentemente, num ambiente de
desenvolvimento profissional dos licenciandos em Matemaética (p.9)
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Os resultados encontrados em ambos os estudos, corroboram com estudos de Tardif, (2000)
Ponte et al (2012) e com outros presentes na literatura.

CONCLUSAO

O estudo de aula é uma metodologia potente para a formacéo de professores ( inicial e
continuada),com perspectiva de contribuir para o desenvolvimento profissional dos/as
professores/as, mediante a¢Oes de colaboracdo e reflexdo sobre a pratica pedagogica. Todavia,
reconhecemos a necessidade de melhoria das condi¢bes de trabalho, para que os/as
professores/as tenham condi¢Oes de vivenciar em suas escolas, o estudo de aula. E que este
contribua igualmente para a melhoria da aprendizagem dos/as alunos/as.

Assim como os dois estudos aqui destacados, acreditamos que 0s programas de
mestrado e doutorado em ensino de ciéncias e matematica devam investir no desenvolvimento
de pesquisas focalizando estudo de aula em toda a Amazonia. E que as Secretarias de Educagéo
implementem esta metodologia em seus programas de formagdo continuada para os/as
professores/as de todos os niveis e modalidades de ensino
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RESUMO

A extensdo universitaria caracteriza-se em um processo que promove a interacdo dialdgica, e
transformadora, uma via de mao dupla entre a universidade e a comunidade na qual esté inserida. A
pesquisa fez parte do projeto de extensdo da Universidade Federal do Amazonas (UFAM), na
modalidade PACE (Programa Atividade Curricular de Extensdo) intitulada “Astronomia para
comunidades ribeirinhas” que visou promover o conhecimento basico de astronomia em areas nao-
formais das comunidades do interior do estado do Amazonas. Com o fito de divulgar a astronomia
amadora e fomentar o interesse cientifico, a iniciativa incluiu a realizacdo de treinamentos para a equipe
envolvida e a elaboragdo de material didatico sobre temas relacionados a astronomia, tais como Planetas
e suas caracteristicas; Satélites naturais e artificiais; Sistema Sol-Terra-Lua, Fendmenos naturais
ciclicos; Historia da Astronomia; Modelos heliocéntrico e geocéntrico; Telescopios e suas evolugdes. O
projeto foi implementado na comunidade do Lago do Lim&o, no municipio de Iranduba, onde a equipe
utilizou telescopios, o aplicativo Stellarium e banners para facilitar a observagdo e aprendizado dos
astros. A extensdo universitaria, através deste projeto, destacou-se como um elo entre a academia e a
sociedade, enriquecendo o processo educativo e promovendo a disseminacdo de conhecimento cientifico
de forma prética e acessivel.

Palavras-chaves: Astronomia; Ensino de Ciéncia; Popularizagéo da Ciéncia.

INTRODUCAO

A universidade possui em seus pilares a responsabilidade social de promover ensino,
pesquisa e extensdo. Tendo como dever formar profissionais aptos para o mercado de trabalho
e difundir os conhecimentos para a sociedade (Santos, 2019). Uma das formas de se propagar
esse conhecimento é elaborando projetos de extensdo por meio de programas institucionais com
foco na divulgacao cientifica.

De acordo com Santos (2016), a extensao universitaria é uma atividade académica que
promove a integracdo entre a comunidade universitéria e a sociedade, por meio de programas,
projetos, cursos, eventos, publicacGes e outras iniciativas. Essas a¢des enriquecem 0 processo
de formacdo dos estudantes gerando um impacto significativo no desenvolvimento social,
econémico e cultural das comunidades atendidas. Oferecendo uma ampla variedade de
atividades, dentre elas as que favorecem o contato com temas relacionados a Fisica com foco
na cosmologia e astronomia, temas estes que naturalmente despertam uma inata curiosidade nas
pessoas que independem da idade.

A astronomia como atividade experimental (observacdes) e como area da Fisica a ser
difundida, pode ser um instrumento em potencial de divulgacdo cientifica (Maran, 2011).
Consistindo também em uma oportunidade de formacéo para os futuros professores oriundos
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do curso de Licenciatura em Fisica, primando pelo desenvolvimento de um trabalho que possa
resultar em um aprendizado significativo e interdisciplinar.

Neste contexto, o projeto “Astronomia para comunidades ribeirinhas” objetivou levar
conhecimentos bésicos de astronomia & comunidade do Lago do Liméo da cidade de Iranduba.
Utilizando o ensino e incentivo & astronomia amadora como forma de despertar o interesse pelas
Ciéncias, para fins de obtencéo e garantia de um efeito potencializador no desenvolvimento da

cultura cientifica.

METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido na comunidade do Lago do Limé&o, no municipio de Iranduba
(Figura 1). Para a implementacdo da agéo realizou-se o treinamento da equipe, seguido pela
divulgacdo do projeto na comunidade. O treinamento visou 0 manuseio dos telescopios e
elaboracdo de material didatico que versou sobre os temas: Planetas e suas caracteristicas;
Satélites naturais e artificiais; Sistema Sol-Terra-Lua; Fendmenos naturais ciclicos; Historia da
Astronomia; Modelos heliocéntrico e geocéntrico; Telescopios e suas evolugdes. Ao término
de cada exposicdo dialogada, previamente elaboradas, realizou-se questionamentos acerca das
explicacBes, com distribuicdo prévia de brindes aos participantes, e apés, para o publico em
geral. Seguindo-se pelas observacbes dos astros, com dois telescdpios, além de um aplicativo
gratuito disponivel para celular, o Stellarium, e banners contendo curiosidades.

OrNnha
a

8 5 = LAGO DO LIMAO

Rua -
- §

Rua N

() ®  Local da ago
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5

Figura 1: Mapa com a localizagdo da acdo  Fonte: Elaborado pelos autores

O feedback dos moradores da comunidade foi analisado via documento de relato de
atividades junto a comunidade, através de um questionario contendo perguntas relacionadas a
experiéncia dos participantes com as atividades realizadas (Tabela 1). Além disso, 0 registro
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fotografico foi realizado com o consentimento prévio dos participantes, a fim de comprovar e
divulgar a efetivagéo do projeto.

Tabela 1: Perguntas realizadas a comunidade
Perguntas

Vocé ja tinha visto a lua por um telescopio?
Vocé gostou da observacdo com o telescopio?
Vocé gostaria que tivesse mais acdes como essa na sua comunidade?

O que vocé mais gostou?
Fonte: Elaborado pelos autores

RESULTADOS E DISCUSSAO

A acdo foi realizada dia 28 de outubro de 2023, contou-se com a participacdo de
aproximadamente 30 pessoas, com faixas etarias distintas, desde criancas até idosos (Figura 2).
No primeiro momento, o projeto foi apresentado juntamente com seus objetivos, buscando
envolver e informar os membros da comunidade sobre a importancia da astronomia e da
observacdo do céu noturno.

Durante a apresentacéo, também foram abordados temas como o satélite natural da
Terra, a lua, e o planeta visivel naquela noite, Jupiter. Essa explanacdo despertou grande
interesse na comunidade, resultando em diversos questionamentos sobre 0 COSMos e 0 universo
que nos cerca. Os moradores expressaram sua curiosidade e entusiasmo, criando um ambiente 108
propicio para o compartilhamento de conhecimento e experiéncias.

Figura 2: Vila do Lago do Liméo

Fonte: Elaborado pelos autores
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Ao final da observacdo, foram realizadas entrevistas por meio de um questionario.
Destacando-se a entrevista com a participante Talicia, uma residente da comunidade de 23 anos,
que ressaltou a importancia dos projetos de extenséo nas comunidades:

Pesquisadora: O que vocé mais gostou da atividade?

Talicia (23 anos): Adorei a oportunidade de observar pelo telescopio e ver a Lua e Jupiter. Sdo
coisas que eu so via pelas redes sociais e nos livros da escola.

Pesquisadora: VVocé gostaria que houvesse mais atividades como esta?

Talicia (23 anos): Sim, é uma étima oportunidade para toda a populacgéo, incluindo aqueles
gue nunca tiveram acesso a esses conhecimentos.

Os demais membros da comunidade, de diferentes idades, também interagiram e
expressaram seu agradecimento pela experiéncia, onde destacam-se os relatos de adultos que
nunca antes tinham tido quaisquer contatos com a astronomia, notavelmente admirados com o
uso do telescopio na observacdo dos astros.

CONCLUSAO

A extensdo universitdria € muito mais do que apenas uma oportunidade de
enriquecimento académico e social. Ela representa um elo entre a universidade e a comunidade,
fomentando uma troca continua de conhecimento e experiéncias entre estudantes, professores
e 0 publico em geral. Essa colaboracdo € essencial para enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem, expandindo as fronteiras do conhecimento além dos limites da academia e
aplicando-o de forma prética e relevante na vida cotidiana.

As acdes possibilitaram a integragédo entre os académicos e a comunidade, com trocas
de experiéncias e conhecimentos. Assim, aumentando e estimulando o conhecimento cientifico
dos participantes, bem como, torna-los multiplicadores dos temas abordados. A interacao entre
0s participantes enriqueceu ainda mais o evento, permitindo que todos pudessem aprender e
trocar ideias sobre os fendmenos celestes. Essa troca de informacg6es contribuiu para fortalecer
os lacos comunitarios e promover um maior aprendizado sobre a astronomia.
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RESUMO

Os professores enfrentam muitos desafios quando se trata de superacdo do ensino tradicional. Diante
disso, este trabalho teve como objetivo analisar as contribuigdes de modelos matematicos no ensino de
biologia de forma interdisciplinar. O estudo foi desenvolvido com uma turma de primeiro ano do ensino
médio, dividida em grupos. Foram utilizados materiais como: feijoes, giz e fita métrica. Os resultados
demonstraram que dos cinco grupos, apenas dois participaram ativamente e finalizaram todas as etapas,
e que apesar das diferengas de engajamento de cada uma das equipes e dos professores durante a
realizacdo da atividade, a proposta pedagogica foi capaz de contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem dos alunos nas disciplinas relacionadas.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade; Ensino de biologia; Ensino de matematica.
INTRODUCAO

Varios sdo os desafios que os professores da educacao basica enfrentam para superar
0 ensino tradicional e garantir a participagéo ativa e a aprendizagem dos estudantes. Sendo
assim, um dos fatores que contribui para esse processo, é a estratégia que o professor adota para
ministrar determinado contetdo, de modo que ele faca sentido para a vida do aluno.

Uma das estratégias que os professores podem adotar, como forma de superacao ao
que foi dito anteriormente, é a interdisciplinaridade, para que as disciplinas ndo sejam
ministradas de forma fragmentadas e que os alunos percebam as diversas conexdes que elas
tém entre si, jA& que para Santomé (1998, p. 61), a interdisciplinaridade possibilita a
contextualizacdo dos conteudos trabalhados, como € o caso da Biologia e da Matematica.

Portanto, tendo em vista a importancia da interdisciplinaridade como meio de superar
0 modelo mecanicista de aprendizagem, o presente estudo teve como objetivo analisar as
contribuicbes de modelos matematicos no estudo de Ecologia das populacdes de forma
interdisciplinar, na aprendizagem dos alunos.

METODOLOGIA

Como a proposta da atividade interdisciplinar entre Biologia e Matemaética abordava o
conteudo de ecologia de populacdes, o estudo foi realizado em uma turma do primeiro ano do
ensino medio que estava estudando o assunto. A turma pertence a Escola Estadual Madre
Imaculada, localizada no municipio de Santarém -PA. Dessa forma, conceitos como, habitat,
ecossistema, nicho ecoldgico, bem como a importancia da biodiversidade para a manutencao
dos ecossistemas, foram estudados previamente.
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Os materiais utilizados para o desenvolvimento da atividade foram: feijdes de trés cores
diferentes, cada uma representando uma populacdo de organismos, giz branco e colorido,
usados para delimitar e desenhar os diferentes tipos de ecossistemas sugeridos, como rios,
florestas, cerrados, praias, caatinga, lago e campo. Além de fichas para os registros dos dados,
lapis, calculadora, borracha e uma fita métrica para delimitagdo de cada ecossistema.

A turma era composta por 31 alunos divididos em cinco grupos, entre 6 e 7
componentes. Com o uso do giz e da fita métrica, cada equipe delimitou um ecossistema que
media 1,25m x 1,25m de area. Em seguida, os feijoes que representavam as trés populagdes
foram espalhados aleatoriamente pelos professores em cada um dos ecossistemas delimitados
pelos estudantes. Porém, antes disso, foi solicitado aos alunos que se retirassem da sala para
que ndo soubessem o nimero de organismos em seus respectivos ecossistemas.

Finalizada essa etapa, os alunos foram reconduzidos a sala de aula, onde cada equipe
delimitou, dentro de seu ecossistema, uma area amostral medindo entre 0,24 e 0,53 m?, como
mostra a imagem 1. Ap6s a delimitacdo, as equipes realizaram a contagem e registro dos
individuos em cada populacdo dentro da area amostral.

Finalizadas todas as etapas anteriores, o professor de Matematica explicou que para
estimar o nimero de individuos na area total deveria ser utilizada a seguinte férmula: numero
de individuos na area amostral, dividido pela &rea da amostra, vezes a area total. Apds esse
momento, 0s grupos se reuniram para realizar os calculos com base na explicacéo do professor
e relataram sobre como a atividade ocorreu.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A tabela 1 mostra os resultados que cada um dos grupos alcangou durante as cinco
aulas dedicadas para a realizagcdo de cada etapa da atividade. Sendo assim, pode-se perceber
que apenas 0s grupos 3, 4 e 5 conseguiram concluir todas as etapas da atividade.

Tabela 1 - Etapas da atividade proposta que cada grupo conseguiu realizar durante as cinco aulas dos professores
que trabalharam juntos.

ISSN 2527-0745

Grupo Habitat ~ Amostra N° de individuos Area total Calculo da estimativa Resultado
em m? por espécie em m? Em m?
11 Preto 1,6 11/0,25x1,6 -
1 Praia 0,25 14 Marrom 1,6 - -
14 Amarelo 1,6 - -
30 Preto 1,6 30/0,53 -
2 Praia 0,53 20 Marrom 1,6 - -
22 Amarelo - - -
13 Preto 1,6 13/0,5x1,6 41,6
3 Ilha 0,50 21 Marrom 1,6 21/0,5x1,6 67,2
24 Amarelo 1,6 24/0,5x1,6 76,8
30 Preta 1,56 30/24x1,56 195
4 Floresta 0,24 12 Amarelo 1,56 12/0,24x1,56 4,49
15 Marrom 1,56 15/0,24x1,56 97,5
5 Savana 0,26 3 Preto 1,61 (3/0,26) x 1,61/0,78 1,25
15 Amarelo 1,61 (15/0,26) x 1,61/3,9 6,67
17 Marrom 1,61 (17/0,26) x 1,61/4,42 7,11
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Fonte: autoria prépria.

O grupo 1, concluiu apenas as quatro primeiras etapas e apesar de ter construido o
calculo da estimativa, conforme a orientacdo do professor para a primeira espécie, ndo chegou
ao resultado, assim como também ndo demonstrou os calculos da estimativa para as outras duas
espécies, 0 que demonstra certo grau de dificuldade em trabalhar com calculos matematicos
simples.

O grupo 2, assim como o grupo 1, também conclui apenas as quatro primeiras etapas
da atividade. N@o conseguiu demonstrar o calculo da estimativa para a primeira espécie de
forma completa, assim como também ndo calculou a estimativa para as outras duas, ja que em
cada ecossistema foram representadas trés espécies.

O grupo 5, apesar de ter concluido as duas ultimas etapas, demonstrou que ndo
conseguiu compreender a explicacdo do professor, ja que os célculos para cada uma das trés
espécies, ndo estdo de acordo com o que foi orientado, divergindo completamento do esperado.

Imagem 1 — Representacdo da area total do ecossistema e da &rea amostral. a) -
estudante desenvolvendo uma das etapas das atividades (delimitacdo da area
amostral), assim como b).

Fonte: autoria propria.

Segundo Neta, et al. (2020), como os alunos tém aptidfes diferentes e apresentam
personalidades Unicas, sdo varios 0s motivos pelos quais eles podem nédo participar das
atividades propostas pelos professores e ndo aprende, que vai desde a inadequacdo da
metodologia para o estudante, a falta de interesse, limitacGes cognitivas, a idade, a maturidade
e até mesmo o numero de alunos em sala de aula.

Os grupos 3 e 4, foram os unicos grupos que concluiram todas as etapas de forma
correta, conforme as orientacGes dos professores, 0 que demonstra por parte de seus integrantes,
maior capacidade de organizacdo, interesse em participar da atividade, trabalho em equipe e
habilidades matematicas, demonstrando que a interdisciplinaridade pode contribuir de alguma
forma para o engajamento e motivagdo dos alunos.

Corroborando com os resultados deste trabalho, Quaresma e Faber (2024),
demonstraram que o trabalho realizado entre as disciplinas de Fisica, Educacdo Fisica e
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Matematica, favoreceu aprendizagem significativa dos alunos, assim como Gongalves e
Yamaguchi (2024) também evidenciaram que atividade investigativa entre as disciplinas de
Biologia e Quimica, facilitou a aprendizagem dos estudantes, assim como foi capaz de
favorecer o seu protagonismo.

CONCLUSAO

Diante dos resultados apresentados, percebe-se que apesar de alguns grupos nao terem
finalizado a parte final da atividade que envolvia os calculos matematicos, todos os alunos
participaram em alguma medida do que foi proposto, demonstrando diferentes habilidades e
interesses, ja que a atividade exigiu diferentes formas de participacgéo.

Outro ponto a ser destacado, € a possibilidade que a atividade trouxe, da realizagdo de
uma proposta pedagogica em gue os alunos podem participar ativamente de seu processo de
aprendizagem, possibilitando que percebam a conexao que as areas do conhecimento tém entre
si, fazendo com que haja mais sentido a sua ida para a escola.

O papel do professor na execucdo desse tipo de atividade € de fundamental
importancia, ja que é ele vai orientar e conduzir as a¢fes em sala de aula. Nesse sentido, foi
observado que os professores ndo se reuniram para discutir os detalhes da atividade e durante a
execucdo desta, percebia-se a inseguranca e a conducdo inadequada da turma por parte de
alguns, o que pode ter interferido nos resultados.

Portanto, embora os resultados indiquem que a atividade interdisciplinar entre
Biologia e Matematica tenha contribuido para o processo de aprendizagem dos alunos, €
necessario realizar mais estudos sobre a participacdo dos professores nessa metodologia.
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RELATO DE EXPERIENCIA DE UMA PESQUISA DE CAMPO COM
ACADEMICOS INTEGRANTES DO LABORATORIO DO NUCLEO DE
PESQUISA EM BIOLOGIA AQUATICA, CURSO DE CIENCIAS
BIOLOGICAS, PARINTINS, AMAZONAS

Kleyciane de Souza Galtcio ?, Adailton Moreira da Silva ®
2 Professora da SEDUC-AM (kleyciane.galucio@prof.am.gov.br)
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RESUMO

A pesquisa na universidade envolve vérias atividades como a organizacdo de material biologico, didatico
e cientifico através da execucao de atividades de campo, sendo que descrever esta é de grande relevancia
para 0 meio académico. Assim, esse trabalho tem como objetivo realizar um relato de experiéncia de
uma pesquisa de campo com académicos integrantes do Laboratério do Nucleo de Pesquisa em Biologia
Aquética (LNPBIO), curso de Ciéncias Biologicas em Parintins, Amazonas. A pesquisa foi realizada
nas Corredeiras do Murituba, rio Juruti, estado do Para, em junho de 2024, com observagao in loco,
descrigdo de atividade humanas e coleta de peixes. Realizou-se analises observacionais com intuito de
verificar a interatividade e aplicagdo dos conhecimentos tedricos dos sujeitos. Foram observados
presenca de residuos sélidos e alteracdes no ambiente resultante do uso do local como balneério. Peixes
foram coletados, triados, fixados com formol, armazenados em alcool, identificados e depositados em
uma colecdo ictiolégica no LNPBIO. O relato é importante para a descri¢cdo de uma préatica de campo,
pois apresenta as etapas necessarias para o éxito da mesma e sua contribuicdo para a aprendizagem dos
atores envolvidos. Esta possibilitou a participagdo ativa dos integrantes propiciando uma educagéo
cientifica e contribuindo para a formagé&o profissional.

Palavras-chave: Amazdnia; Metodologia ativa; Ictiologia.
INTRODUCAO

A pesquisa de campo € de extrema importancia no meio académico e cientifico dentro
das instituicbes de ensino, pois € uma metodologia de investigacdo que proporciona aos alunos
0 contato direto com a realidade fora da sala de aula (Cardoso, 2023), minimizando as inUmeras
aulas expositivas em salas fechadas (Corréa Filho, 2015) e permite o conhecimento de diversos
ambientes encontrados na natureza. Estudar, observar e analisar esses ambientes se faz
necessario nos cursos de biologia, permitindo uma abordagem cientifica e tecnoldgica
relacionando a teoria com a pratica (Krasilchik, 2016). Ao ressaltar a importancia da pesquisa
de campo, a partir de um relato de experiéncia, observa-se sua relevancia para a descri¢do da
vivéncia na pratica, com discussfes dos resultados observados em cada relato (\Vasconcelos,
2022). Relato de atividades cientificas contribui com a comunidade e melhora o aprendizado
dos envolvidos permitindo alcancar competéncias e habilidades, com possibilidade de
crescimento profissional a partir dessas experiéncias (Andrade, 2024; Saldanha, 2024). Como
exemplo pode-se citar um laboratério de pesquisa de biologia aquatica, onde é possivel realizar
varias atividades voluntarias, ligadas a preparacdo de coletas em campo, reconhecimento da
area de coleta, escolha dos apetrechos de pesca, triagem e identificacdo de espécies de peixes
coletadas, armazenamento dos exemplares e etiquetagem padronizada para uma colecdo
zooldgica cientifica, contribuindo para uma pesquisa basica e aplicada (Brasileiro, 2022;
Grosser; Becker, 2005). Assim, com bases nessas informagdes, o presente relato tem como
objetivo realizar um relato de experiéncia de uma pesquisa de campo com académicos
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integrantes do Laboratorio do Nucleo de Pesquisa em Biologia Aquatica (LNPBIO), curso de
Ciéncias Bioldgicas em Parintins, Amazonas, assim como, verificar sua importancia para uma
educacdo cientifica e formacéo profissional.

METODOLOGIA

O Laboratorio do Nucleo de Pesquisa em Biologia Aquatica (LNPBIO) fica localizado
no bloco I do Centro de Estudos Superiores de Parintins (CESP), Universidade do Estado do
Amazonas (UEA) e esta sob responsabilidade do Dr. Adailton Moreira da Silva, professor
adjunto do curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas. O relato de experiéncia aqui descrito,
relaciona-se com as atividades de campo observadas por uma professora da rede publica de
ensino (SEDUC, AM), com experiéncia em taxonomia e ecologia de peixes, por um docente e
por académicos veteranos do curso de ciéncias biolégicas do CESP, todos integrantes do
LNPBIO. A atividade foi realizada no periodo de junho de 2024, ap6s convite, planejamento e
interacdo do responsadvel do LNPBIO para participacdo e contribuicdo em pesquisas
envolvendo estudos da ictiofauna regional. A pesquisa de campo ocorreu na gleba de Vila
Amaz0nia, nas corredeiras do Murituba (figura 1C), rio Juruti, estado do Par4, durante o periodo
diurno de 8:00 as 15:00 h. Os sujeitos correspondem aos docentes e alunos integrante do
LNPBIO com participagdo ativa em cada etapa de execucdo. Apos deslocamento até o local da
atividade, primeiramente, houve uma reunido do professor responsavel para explicar como cada
etapa seria executada e também para dividir as tarefas aos grupos de académicos (figura 1A).
Foram realizadas observaces in loco do ambiente para verificar acdo humana no local e seus
impactos. Também foram realizadas coletas de peixe usando diferentes apetrechos de pesca
(malhadeiras, peneiras, pucés, anzol e linha). Os animais coletados foram organizados,
conservados vivos em um recipiente plastico com agua e bomba de aeracdo e transportados para
0 LNPBIO para posterior triagem, medicdo, fixacdo em solucdo de formol 10%,
armazenamento em alcool 70%, etiquetagem e tombamento para deposicdo em uma colecdo
didatica ictioldgica. Este processo foi realizado seguindo os padrdes recomendados por Grosser
e Becker (2005). No LNPBIO o material coletado foi separado pelos alunos de acordo com a
técnica de coleta e etiquetados para a identificacdo da espécie seguindo os guias, catalogos e
chaves de identificacdo da literatura (Santos et al., 1984; Queiroz et al., 2013). Durante a
atividade de campo foram realizadas andlises qualitativas observacionais das interacdes e
participacGes dos académicos na pesquisa com o intuito de verificar suas aprendizagens
significativas e educag&o cientifica, assim como, a aplicagdo dos contetidos tedricos aprendidos
em sala de aula a partir da disciplina biologia de agua doce, décimo periodo do curso de
Ciéncias Biologicas do CESP.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Dentre as observagdes feitas pelos alunos na pesquisa de campo, em relacdo a
corredeira, destaca-se as condi¢Oes ambientais, pois no local foi encontrado a presenca de lixo
nas margens e dentro da corredeira (figura 1B), indicando um impacto ambiental na area
derivado de sua utilizacdo como balneério. Verificou-se que os frequentadores ndo descartam
os residuos solidos de forma correta necessitando a agdo de uma educacgao que gere consciéncia
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ambiental para o descarte longe das margens de forma a evitar a contaminacéo da fauna e flora
(Rubim, 2023). J& em relacdo a mata ciliar, os alunos observaram a presenca da mesma em
grande parte do trecho da corredeira (figura 1C), demostrando que o ambiente continua
preservado, apesar das alteracbes ambientais encontradas. Dando sequéncia as atividades, 0s
alunos se prepararam para a coleta de peixes, usando malhadeiras, pucas e peneiras (figura 1D),
nas margens da corredeira. Também coletaram com anzol e linha (figura 1E), técnica de pesca
usada para pegar determinadas espécies de peixes que ndo sdo possiveis coletar em redes.
Obtiveram nas coletas um total de 54 exemplares de peixes, sendo a maioria da ordem
Characiformes. Um grupo de alunos ficou responsavel pela pesagem dos peixes (figura 1F) e
acondicionamentos em recipientes plasticos com bombas de aeracdo para o transporte ao
LNPBIO. No laboratério o material coletado passou por triagem (figura 1G), aplicacdo de
solucdo fixadora de formol a 10% injetado no dorso e ventre dos exemplares maiores, posterior
lavagem e transferéncia para potes contendo alcool 70%, etiquetagem e tombamento para serem
depositados na colecdo didatica ictiologica do LNPBIO. Em relagdo a gua, apds demarcacéao
de dois pontos para coleta e andlises fisico quimicas (figura 1H), os resultados foram: pH 5,0,
amonia 0,10 mg/L, temperatura 28° C, profundidade 1,40 cm e cor de cha. Os alunos realizaram
todas as atividades planejadas para a pesquisa de campo e puderam colocar em pratica 0s
conhecimentos adquiridos nas aulas teoricas, absorvendo as informagdes novas e comparando
com o conhecimento pré-existente (Ausubel, 2000), confirmando o que Farias (2022) afirma
como sendo fundamental para a educacao a organizacao dos recursos pedagogicos relacionando
0s conhecimentos tedrico-pratico. Ha importancia na descri¢do da pratica de campo, pois
apresenta as etapas necessérias para o éxito da mesma e sua contribuicéo para a aprendizagem 116
dos atores envolvidos. Esta possibilitou a participacdo ativa dos integrantes propiciando uma
educacdo cientifica e contribuindo para a formacao profissional.

Figura 1. Fotos ilustrativas do acompanhamento da pesquisa de campo nas Corredeiras do Murituba,
Rio Juruti. A- Organizacdo das orientacGes para atividades da pesquisa. B- Presenca de lixo na margem.
C- Imagens da mata ciliar na corredeira. D— Pesca com apetrechos de malhas finas, peneiras. E- Pesca
com linha e anzol. F- Pesagem e medidas de um exemplar coletado. G— Triagem das espécies no
LNPBIO. H- Analise quimica da agua.
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Fonte: arquivo dos autores, 2024.
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CONCLUSAO

A pesquisa de campo na &rea de corredeira foi de grande relevancia para os académicos do
curso de biologia, pois conseguiram colocar em pratica toda a base tedrica desenvolvida durante
0 curso, voltado principalmente para ecologia, zoologia e educacdo ambiental, verificando a
importancia da mata ciliar nas margens dos rios, a ictiofauna encontrada no ambiente e a
conscientizacdo ambiental para evitar o despejo de lixo as margens da corredeira, de forma a
evitar a contaminacdo da agua e dos animais que vivem no local. Esse relato de experiéncia
apresenta informacdes que podem ser usadas para futuras pesquisas de campo com alunos de
diferentes niveis de ensino, como alternativa para aulas em espagos ndo formais.
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RESUMO

O trabalho descreve os resultados de uma pesquisa educacional desenvolvido em uma turma do 1° ano
do curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio. O estudo teve como objetivo analisar as
contribuigdes da resolucdo de problemas no ensino e aprendizagem de Progressao Geométrica utilizando
problema tipo-narrativa. A préatica integrou conceitos de Progressdo Geométrica e Problemas do tipo-
narrativa. Foi elaborado a fanfic “Harry Potter ¢ a Floresta Proibida” como material motivador ¢ os
estudantes fizeram uso dos quatro passos de Polya. Os resultados apontaram envolvimento positivo dos
estudantes com o processo de aprendizagem de Progress6es Geométricas. Os pesquisadores concluiram
que a integracdo desses elementos engajou os estudantes, além de promover a criatividade entre eles.

Palavras-chave: Ensino de Matemética; Fanfic; Resolucdo de Problemas.

INTRODUCAO

Um aporte de qualidade fornecido no meio educacional é determinante para o
desempenho positivo de um estudante nas aulas de matematica. O publico-alvo foram o0s
estudantes matriculados em uma turma do 1° Ano do Curso Técnico em Informatica Integrado
ao Ensino Médio. Para apresentacdo dos conceitos, dos problemas propostos e do
desenvolvimento das resolucées, fizemos uso da heuristica da resolucdo de problemas proposta
por Polya (2006) e a articulamos com as competéncias especificas de matematica para o Ensino
Fundamental em conformidade com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), a qual
reconhece a resolugdo de problemas tanto como um processo matematico essencial quanto
como uma das formas privilegiadas da atividade matematica. Assim como Onuchic e Allevato
(2011), concebemos a resolucéo de problemas como uma estratégia de aprendizagem ativa, que
valoriza o0 conhecimento prévio e promove o desenvolvimento de habilidades como
criatividade, autonomia e capacidade de analise.

Os problemas matematicos trabalhados com os estudantes foram do tipo problemas de
narrativa, para tanto foi desenvolvido pelos pesquisadores, uma fanfic de Harry Potter,
intitulada “Harry Potter e a Floresta Proibida”. Fanfics por sua vez sdo historias ficcionais
criadas por fds que se baseiam em historias de filmes, desenhos, livros, séries, animes,
celebridades, dentre outras. A fanfic visou trabalhar o tipo de problema conhecido na literatura
como Problemas-Narrativa (Silva, 2003). Esta pratica pode proporcionar subsidios relevantes
ao ensino e aprendizagem da matematica, tendo em vista que a mesma: a) organiza uma pratica
de ensino diferenciada; b) traz bons estimulos para aprendizagem de conceitos matematicos e;
c) revela o valor educacional da fanfic.

METODOLOGIA
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No que diz respeito ao tratamento das informacdes, foi feito 0 uso da pesquisa
qualitativa, a qual de acordo com Minayo (2001), aborda questdes especificas, concentrando-
se em um nivel de realidade nas ciéncias sociais que ndo pode ser quantificado. Ela lida com o
universo de significados, motivos, aspiragdes, crencas, valores e atitudes, explorando aspectos
mais profundos das relagdes, processos e fendmenos que ndo podem ser simplificados pela
mera operacionalizacdo de variaveis. Visando contribuir para a divulgacdo cientifica de
resultados de praticas criativas, fizemos uso da pesquisa de campo, conforme Gil (2002), se
destaca por sua flexibilidade, permitindo ajustes nos objetivos e foco no aprofundamento das
questdes propostas, possibilitando uma analise mais detalhada e contextualizada.

Os materiais utilizados na aplicacdo, foram adaptados de Silva, Santos e Batista
(2021), os quais incluem: a) Fanfic ""Harry Potter e a Floresta Proibida™: Texto narrativo
utilizado como base para a criagcdo dos problemas de narrativa; b) Diario de Bordo: Para 0s
estudantes registrarem suas reflexdes, dificuldades e solugdes ao longo da atividade; c)
Recursos Audiovisuais: projetor, computador e quadros brancos; d) Fichas de Avaliacao:
para o professor avaliar o progresso dos estudantes ao longo das atividades e; Questionarios e
Entrevistas: Ferramentas para coletar dados qualitativos sobre as percep¢des dos estudantes e
do professor em relagcdo ao uso da fanfic na aprendizagem matematica.

Os métodos utilizados para o desenvolvimento da pesquisa foram: a) preparacao e
planejamento; b) aplicacdo em sala de aula; ) coleta dos dados; d) anélise dos dados e; reflexao
dos dados. Na fase de preparacdo e planejamento, o professor-pesquisador realizou um
planejamento detalhado que incluiu: a) selecdo dos conceitos matematicos: identificacdo dos
conceitos de Progressdo Geométrica e outros tdpicos, como os fractais, considerando tém
interacdes que evoluem em razdo geométrica; b) criacdo da fanfic e dos problemas de
narrativas: adaptacdo do contetdo da fanfic para criar problema de narrativa que desafiassem
os estudantes a aplicar os conceitos matematicos de forma pratica e contextualizada; c)
desenvolvimento do cronograma: estabelecimento de um cronograma de aulas e atividades
que permita a aplicacdo gradual dos desafios propostos pela fanfic.

Na fase de aplicacdo em sala de aula, foi desenvolvidos 0s seguintes passos: a)
introducdo aos conceitos de P.G.: foi apresentado os conceitos de progressdes geométricas
utilizando a construcdo em sala de aula de alguns fractais como conjunto de Cantor, curva de
Koch, floco de neve e tapete de Sierpinski; b) apresentacdo do contexto: apresentacao da fanfic
aos estudantes, contextualizando o enredo e os personagens, e explicando como os problemas
de narrativa seriam usados, neste momento foi modelado a resolucéo de problemas utilizando
0s 4 passos de Polya; ¢) pequenos grupos: organizac¢do dos estudantes em grupos de até 3
estudantes para promover a colaboracdo e o debate durante a resolucdo dos problemas de
narrativa; d) leitura e andlise da fanfic: orientacdo dos grupos na leitura dos capitulos da
fanfic, destacando os elementos que compunham a fanfic — apresentacdo, instrucdes,
introducdo, feiticos e os problemas de narrativa, cuja a resolugcdo sdo cruciais para a
sobrevivéncia dos participantes; e) resolucdo dos problemas de narrativas: os estudantes, em
seus grupos, leem a fanfic e conforme véo resolvendo os problemas de narrativa, véo avangado
na narrativa, aplicando os conceitos matematicos aprendidos em aula e os 4 passos de Polya,
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enquanto isso, os professores observam, auxiliam e registram as interacGes utilizadas pelos
estudantes; f) discussao e reflexdo: apds a resolucéo dos problemas, 0s grupos apresentam suas
solugdes para a turma, onde o professor promove uma discussdo reflexiva, comparando
diferentes abordagens e destacando os pontos fortes de cada estratégia e; g) avaliacdo pelos
estudantes do processo de aprendizagem: momento para os estudantes refletirem sobre seu
processo de aprendizagem em cada umas das etapas descritas anteriormente, promovendo uma
avaliacdo continua e formativa que os auxilia a reconhecer seus progressos e identificar areas
que precisam ser melhoradas.

A coleta e analise dos dados consideraram os seguintes instrumentos, os quais foram
posteriormente analisados: a) anotacOes de campo: observacfes sobre o comportamento,
participacdo e colaboracao dos estudantes durante as atividades; b) questionario de avaliacao
da aplicagdo: instrumento onde o professor reflete sobre os elementos da pratica que precisam
de melhorias, reavaliando possibilidades de alteracdes para as proximas aplicacées; ¢) registro
das solucdes: aplicacdo de questionarios aos estudantes para registro das solucdes seguindo 0s
4 passos de Polya; d) enquete: enquete da satisfacdo dos estudantes sobre a experiéncia com a
fanfic e; e) andlise das atividades: avaliacdo das atividades e solucGes apresentadas pelos
estudantes, focando na aplicacdo correta dos conceitos. Todas as producBes descritas aqui
desenvolvidas pelos pesquisadores estdo disponibilizadas gratuitamente no DRIVE -
PROGRESSAO GEOMETRICA NA FLORESTA PROIBIDA.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para garantir o engajamento do estudante, foi utilizado os elementos apresentados por
Silva, Santos e Batista (2021), assim, a fanfic € repleta de tramas e aventuras, se desenrola em
um universo onde magia e bruxaria sdo completamente possiveis. No primeiro capitulo, Harry
Potter e seus amigos Ron Weasley, Hermione Granger, Lila Brown, Parvati Patil e Colin
Creevey estdo em apuros sendo perseguidos por Comensais da Morte, 0s personagens correm
em dire¢do a Floresta Proibida, buscando reflgio na casa de seu amigo Hagrid.

Figura 1: Seces que integram a fanfic "Harry Potter e a Floresta Proibida™

SO ——e——e—————

Secao “Feitico” Secao “Teste seu Sec¢do “Hora do Feiti¢o”
conhecimento”
Fonte: autores.

A fanfic possui seis capitulos curtos, o primeiro, com o titulo “Harry e seus amigos sdo
perseguidos” possui 131 palavras, o segundo “Ruitingradibus (Parte 1)” tem 114, o terceiro
“Ruitingradibus (Parte 2)” com 120, o quarto “Hagrid acolhe seus amigos em sua casa” contém
176, o quinto capitulo “Aparatar” possui 94 e o sexto e ultimo capitulo “A fabulosa engenharia
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de Dumbledore” tem em seu corpo 123 palavras. Além dos textos que iniciam cada capitulo, a
atividade apresenta ainda trés se¢0es, como mostra a figura 1.

As secOes foram desenvolvidas para incentivar a interacdo dos estudantes com a
historia. Cada sec¢do Feitico introduz um feitico que deve ser usado para ajudar Harry e seus
amigos em situacOes de risco. Na se¢do Hora do Feitico, os estudantes praticavam o feitico,
enguanto na secdo Teste seu Conhecimento, eles aplicavam o que aprenderam para resolver
uma missdo urgente. Foram apresentados cinco problemas de narrativa, os estudantes foram
orientados a aplicar os 4 passos de Polya (2006). Observou-se que o uso adequado desses passos
resultou em solucGes mais detalhadas e maior acerto por parte dos estudantes.

CONCLUSAO

Os resultados revelaram que, apesar das dificuldades iniciais dos alunos com a
interpretacdo dos problemas narrativos, houve uma melhora significativa no engajamento e na
compreensdo dos conceitos matematicos. A fanfic serviu como um material motivador, e a
abordagem ludica e interdisciplinar facilitou a aplicacdo pratica dos conceitos. Entretanto, o
tempo limitado para a aplicagdo foi um fator restritivo para a obtencdo de resultados mais
robustos. Neste sentido, para obtencdo de dados mais gerais, recomendamos a aplicacdo do
estudo com um nimero maior de participantes e por um periodo mais longo.
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RESUMO

Este trabalho objetivou-se em investigar como a interdisciplinaridade esta caracterizada nas disciplinas
de um curso de licenciatura dupla em ciéncias de uma universidade publica federal em Humaita/AM.
Se analisou o PPC do referido curso utilizando a técnica de Analise de Contelido Temaética segundo
Laurence Bardin. Mesmo que a interdisciplinaridade esteja explicita ou implicita, seja nas ementas, nos
objetivos ou nas referéncias, ndo sdo observadas acdes que os docentes devam realizar para a integracao
da mesma durante o processo de formacao discente. Fica muito a critério do professor responsavel pela
disciplina o desenvolvimento da interdisciplinaridade, sendo necesséria adequacdo do PPC do curso
indicando as agdes a serem executadas para guiar a integracdo da interdisciplinaridade.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade, Projeto Pedagdgico de Curso, Anélise de Conteudo.

INTRODUCAO

O Projeto Pedagogico de Curso (PPC) é um documento estruturado, preestabelecido
por normativas educacionais do pais e fruto de diversas vozes. Seu objetivo € direcionar as
praticas escolares no contexto da formacdo inicial ao nivel de graduacdo. Sua elaboracdo pode
ser coletiva ou ndo, apresentando as diversas percepcdes de seus criadores, motivo este do
porqué cada Instituicdo de Ensino Superior (IES) possuem PPCs diferentes para 0s mesmos
Cursos.

A interdisciplinaridade surge como resposta aos movimentos dos estudantes
universitarios europeus e latinos no fim dos anos de 1970 que criticavam a organizacdo do
ensino universitario e o papel que o conhecimento desempenhava na sociedade capitalista. As
universidades respondem a algumas das exigéncias estudantis iniciando a busca por novos
pressupostos que culminaram em modifica¢6es estruturais e curriculares. No Brasil, a ideia da
interdisciplinaridade surge na década de 1970 principalmente pelo modismo, desconsiderando
questBes necessarias como defini¢des tedricas e metodolOgicas para que ocorresse uma
mudanca substancial e efetiva na educagéo.

Assim, a interdisciplinaridade é uma alternativa as disciplinas que valorizam a super
especializacdo e a falta de inter-relagcdo entre teoria e pratica, uma busca por uma formacao
mais integral do sujeito em uma perspectiva mais global.

Uma defini¢ao classica da interdisciplinaridade seria a “interacdo existente entre duas
ou mais disciplinas” (Fazenda, 2008, p. 18). Tal defini¢ao foi produzida em 1970 pelo Ceri -
Centro para Pesquisa e Inovagdo do Ensino - 6rgdo do OECD (Organisation for Economic Co-
operation and Development).
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A interdisciplinaridade ndo é apenas a juncéo de disciplinas e se assim o fosse, bastaria
pensar na organizag&o curricular. A interdisciplinaridade é uma atitude de ousar ou inovar na
busca pelo conhecimento de uma pessoa, ou grupo de pessoas, considerando a cultura onde
ocorre a formacdo discente.

A interdisciplinaridade na educacdo ndo deve permanecer apenas na parte pratica das
disciplinas, mas deve-se considerar a parte historica e cultural dos porqués dessas praticas,
fazendo uma andlise detalhada destas.

Existe uma diferenca entre a interdisciplinaridade escolar e a cientifica. Na primeira,
a perspectiva é a educacdo e 0s saberes escolares sdo estruturados para que objetivos,
habilidades e técnicas visam acima de tudo “favorecer o processo de aprendizagem, respeitando
os saberes dos alunos e sua integracdo” (Fazenda, 2008, p. 21). Segundo Lenoir (1998), para a
interdisciplinaridade escolar ocorrer, deve ocorrer uma interacao crescente entre 0s trés niveis
que a constituem, a saber: o curricular, o didatico e o pedagogico.

Para o nivel curricular, deve haver ou se estabelecer ligacdes de dependéncia entre as
diferentes disciplinas curriculares, uma convergéncia de ideais e que a partir destas, surja de
forma “espontdneo” a interdisciplinaridade ou que pelo menos o PPC fornega uma estrutura
interdisciplinar. O segundo nivel, o didatico, possui como objetivo primordial a articulacéo
entre o que determina o curriculo e sua inclusio nas situacbes de aprendizagem. E o espaco
para reflexdo do fazer pedagogico desenvolvido pelo docente e, sobre esta reflexdo, planejar e
revisar estratégias de acdo e intervencao para a ocorréncia da interdisciplinaridade. Mas sé isso
ndo é o suficiente, necessita-se do ltimo nivel, o pedagdgico. Este ocorre com a atualizagdo da
pratica profissional, da interdisciplinaridade didatica, ou seja, trazer para a pratica docente as
reflexdes e teorias ocorridas no segundo nivel. Deve-se considerar a dinamica real da sala de
aula com todos os seus implicadores para nao ficar apenas no campo das ideias e proposicoes
sem acdes reais e testadas.

Assim, a interdisciplinaridade ocorre quando se eliminam as barreiras bem definidas
entre as disciplinas, quando ocorre dialogo entre as pessoas que a desejem, dialogo este que
permitira uma constante reflex&o, criacdo e acio. E através da acio que habita ou ndo um projeto
interdisciplinar.

Portanto, o objetivo deste trabalho é, por meio da analise de contetdo, investigar como
a interdisciplinaridade esta caracterizada nas disciplinas do PPC do curso de licenciatura em
ciéncias: biologia e quimica do Instituto de Educacdo, Agricultura e Ambiente (IEAA) da
Universidade Federal do Amazonas (UFAM).

O presente trabalho se justifica para identificar se ocorre a integracdo da
interdisciplinaridade no PPC e de que forma esta ocorre, pois ndo se encontrou na literatura
anélise de tais.
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METODOLOGIA

O percurso metodoldgico adotado é o de uma pesquisa qualitativa que, segundo
Creswell (2014), envolve a natureza interpretativa da investigacdo que se situa nos mais
diversos contextos dos pesquisadores, social, politico, etc. Isso inclui suas reflexdes nos relatos
apresentados e a formulagdo de significados atribuidos a um problema social ou humano,
oriundos de individuos ou grupos.

Sendo o objeto de pesquisa 0 PPC do curso supracitado e considerando-se o objetivo
proposto deste trabalho, estes indicam ser uma pesquisa do tipo documental trabalhando-se com
documentos internos de uma instituicdo publica.

Para analisar os dados, a técnica de analise de contelido tematica segundo Bardin
(2016) foi utilizada, onde se seguiu as trés etapas por ela indicada: pré-analise, exploracdo do
material e tratamento e interpretacdo dos dados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foi realizada no primeiro momento a leitura flutuante das 68 disciplinas do curso de
ciéncias: biologia e quimica, sendo estas de carater obrigatdrias ou optativas. Focou-se em itens
como nome da disciplina, ementa, objetivos e referéncias.

Seguiu-se uma leitura mais profunda das disciplinas pela busca de aspectos que
chamassem atencdo tais como a men¢do explicita do termo “interdisciplinaridade” e a
aproximacgdo da mesma com 0s itens supracitados, na busca por relagcdes entre os itens que
permitissem o trabalho e desenvolvimento da interdisciplinaridade.

Das 68 disciplinas, 40 foram analisadas mais profundamente devido a relacdo coma 124
interdisciplinaridade. O Quadro 1 mostra as Unidades de Registro (UR) que emergiram para
constituir as categorias de analise.

Quadro 1 - Descrigdo das Unidades de Contexto e Unidades de Registro das disciplinas dos PPCs.

UNIDADES DE REGISTRO CATEGORIAS CODIGO
EXPLICITO, existe relagdo entre ementa, objetivos e referéncias EXPLICITO, a C1
onde a interdisciplinaridade deve ser trabalhada pelo docente trabalhar

responsavel pela disciplina.

EXPLICITO, existe relagio entre ementa, objetivos e referéncias EXPLICITO, a c2
onde a interdisciplinaridade pode ser trabalhada pelo docente critério
responsavel pela disciplina, a critério deste.

IMPLICITO, existem relagbes ou entre a ementa, os objetivos e as | IMPLICITO, a critério C3
referéncias, ou entre duas destas ou somente uma delas que
possibilitam o trabalho da interdisciplinaridade, mas este ficando a
critério do docente responsavel.

FONTE: Autores.

Das 40 disciplinas categorizadas com relacdo se devem ou podem trabalhar a
interdisciplinaridade, temos, trés, dois e trinta e cinco pertencentes as categorias C1, C2 e C3,

REALIZAGAO: APOIO:

O/ == £  REAMEC

AIECAM

UFAM



REALIZAGAO:

Ol

< Grupo de Peacuing

AIECAM

STEAM
X1 simposio

LASERA

MANAUS
2024

DESAFIOS GLOBAIS E SOLUGOES
LOCAIS NA EDUCAGAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA

respectivamente. C1, C2 e C3 correspondem respectivamente a 7,5%, 5,0% e 87,5% do total de
disciplinas. As disciplinas de carater obrigatorio s&o trinta e duas (80% do total) e séo
distribuidas nas categorias a seguir: um para C1, um para C2 e trinta para C3. As disciplinas de
carater optativa sdo oito (20% do total) sendo duas, uma e cinco para as categorias C1, C2 e
C3, respectivamente.

N&o se identificou as acdes ao longo do PPC do referido curso para contemplar o
desenvolvimento da interdisciplinaridade, ficando a mesma no primeiro nivel indicado por
Lenoir (1998), o curricular. Mesmo neste nivel, ndo se identificou como ocorrem as ligacoes,
de que forma ocorre a dependéncia entre as disciplinas e a convergéncia de ideias destas.
Observa-se apenas a hierarquizacdo das disciplinas. Nao sdo explicitados os niveis didatico e
pedagogico de como devem ser trabalhados pelos docentes nem observados estes niveis de
forma implicita.

CONCLUSAO

Este trabalho surge com intuito de verificar se as disciplinas do PPC do curso de
licenciatura em ciéncias: biologia e quimica do IEAA/UFAM permitem o trabalho da
interdisciplinaridade, como esta é idealizada e se ocorrem direcionamentos para seu
desenvolvimento. Tendo em vista que 0 mundo contemporéaneo requer profissionais capazes
de dialogarem e trabalharem com outros sujeitos com diferentes formac6es, 0os cursos de
formagé&o inicial docente devem preparar os discentes para estas exigéncias do mercado de
trabalho, articulando ac¢des de formacéo de futuros docentes, possibilitando uma formagéo mais
global.

Como proposta de trabalhos futuros para pesquisas de observacédo e entrevistas com
docentes e discentes do curso que possibilitara identificar a ocorréncia ou ndo dos niveis
didaticos e pedagdgicos indicados por Lenoir (1998) da inclusdo da interdisciplinaridade
durante o processo de formacao.

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso deve iniciar medidas para que acdes
de inclusdo da interdisciplinaridade sejam explicitadas e direcionadas aos docentes
responsaveis pelas disciplinas, ndo deixando apenas a critérios destes o desenvolvimento da
mesma.

REFERENCIAS
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ALUNOS-COM-TECNOLOGIAS DIGITAIS EM TEMPO DE COVID-19:
DESAFIOS E POSSIBILIDADES EM AULAS REMOTAS NO CURSO
DE MATEMATICA
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RESUMO

Esta investigacdo é de abordagem qualitativa e teve como objetivo discutir os desafios, dificuldades e
oportunidades encontradas por graduandos do curso de Licenciatura em Matematica de uma
universidade publica de Manaus, AM, durante as aulas remotas da disciplina Geometria I, em
decorréncia da pandemia de COVID-19. Para o gerenciamento dos dados, optou-se pela analise de
contetdo, que incluiu a organizagéo, transcri¢do e levantamento de categorias, das quais se destacam:
1) Dificuldade de acesso a internet; 2) Transicdo do presencial para o online; 3) Didatica no ensino
remoto. Os resultados apontaram para: a) pouca experiéncia, tanto dos alunos quanto dos professores,
no uso de tecnologias digitais para a educacdo; b) a importancia da autonomia dos discentes e a
necessidade de préaticas pedagogicas que promovam aulas envolventes, com participacdo ativa dos
estudantes. Essas conclusdes sublinham a necessidade de adaptar estratégias de ensino que levem em
consideracdo as limitacdes e potencialidades do ensino remoto, visando a melhoria da experiéncia
educacional em tempos de crise sanitéaria.

Palavras-chave: Alunos-com-tecnologias-digitais; Covid-19; Matematica.

INTRODUCAO

A pandemia de COVID-19 causou uma crise sem precedentes, afetando a salde, a
economia e a educagdo mundialmente, resultando em isolamento social e no fechamento de
instituicOes educacionais (OMS, 2020). Engelbrecht, Llinares e Borba (2020), em seu artigo
“Transformation of the mathematics classroom with the internet”, ja destacavam as
preocupacdes relacionadas as mudancas nas praticas educacionais, especialmente em
matematica, e previam que a continuidade da pandemia promoveria a implementacdo de novas
praticas educativas. Eles também ressaltavam a escassez de pesquisas sobre Educacdo
Matematica online e a educacéo de criancas pequenas até 2020, o que indicava a necessidade
de novas investigacOes nesse campo.

Esse cenario levou a transformacdo abrupta do ensino presencial para o remoto,
gerando desafios significativos para educadores e alunos. Dado que a pandemia e 0
distanciamento social continuam por mais de oito meses, sem previsdo de término no Brasil, as
instituicOes educacionais comecgaram a desenvolver propostas didatico-metodologicas para o
retorno das aulas de maneira remota. No Amazonas, a universidade estadual iniciou as aulas
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remotas em agosto, 0 que motivou esta investigacdo. O objetivo é discutir os desafios,
dificuldades e oportunidades enfrentadas por graduandos e uma professora do curso de
Licenciatura em Matematica de uma universidade publica de Manaus, AM, durante este
periodo.

METODOLOGIA

O problema central desta pesquisa é: "Quais sdo os desafios, dificuldades e
oportunidades encontradas por graduandos do curso de Licenciatura em Matematica de uma
universidade publica de Manaus, AM, durante o Ensino Remoto Emergencial (ERE)?" Para
responder a essa questdo, foi adotada uma abordagem qualitativa, focando em uma
compreensdo profunda das experiéncias dos participantes.

Os dados foram coletados por meio de entrevistas estruturadas, elaboradas no
aplicativo Google Forms, abordando topicos como: 1) Descri¢do da experiéncia com o Ensino
Remoto Emergencial; 2) LimitacGes enfrentadas, incluindo desafios e dificuldades no ensino
remoto; 3) Oportunidades percebidas no contexto do ERE.

Participaram da pesquisa 23 alunos do primeiro periodo do curso de Licenciatura em
Matemaética. As respostas, fornecidas de forma livre e esponténea, refletiram os saberes e
experiéncias individuais dos participantes. Apds a coleta, as respostas foram cuidadosamente
lidas, analisadas e categorizadas seguindo a técnica de analise de contetdo proposta por Bardin
(2016), que enfatiza uma "descricdo objetiva e sistematica” dos dados. Essa metodologia
permitiu uma organizacao estruturada das informac6es, garantindo uma transcricéo fiel e um
levantamento preciso das categorias emergentes.

A pesquisa seguiu um percurso rigoroso e estruturado. Inicialmente, foi definido o
problema de pesquisa e elaborado o instrumento de coleta de dados (entrevista via Google
Forms). Em seguida, os participantes foram selecionados e convidados a responder a entrevista.
As respostas foram coletadas e submetidas a uma analise de contetdo, que consistiu na leitura
cuidadosa das respostas, identificacdo de temas recorrentes, categorizacao e interpretacdo dos
dados.

Apds a categorizacdo, os dados foram organizados em temas que refletem as principais
preocupacOes e percepcdes dos alunos em relacdo ao ERE. Esses temas serviram como base
para as analises subsequentes, que serdo apresentadas na se¢do de resultados e discussdes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As entrevistas foram organizadas em trés categorias: 1) Dificuldade de acesso a internet;
2) Transicéo do ensino presencial para o online; 3) Didatica no ensino remoto.

Categoria Descricdo

1) Dificuldade de acesso a internet Destaca-se a precariedade e inacessibilidade
do acesso a internet para uma parcela
significativa da sociedade Amazonense. Em
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alguns interiores, essa dificuldade impede a
realizacdo do Ensino Remoto Emergencial
(ERE).

2) Mudancga do humano para o online Evidencia-se a desmotivacao, a falta de foco,
e os desafios na organizagcdo do tempo e
espaco nas casas dos estudantes, o que
dificulta a participacéo e a interacdo nas aulas
online.

A didatica no ensino online € apontada como
um fator que ndo permite a participacao ativa
dos alunos, dificultando a interacdo e a
oportunidade de fazer perguntas. Essa
questdo reforca a necessidade de novas
praticas educativas para superar as
dificuldades enfrentadas no contexto do
ERE.

3) Didatica no ensino online

A anélise da primeira categoria destaca uma realidade alarmante: a auséncia de acesso
adequado a internet para muitos alunos em Manaus-AM. De acordo com Souza Santos (2020),
certos grupos sociais vivem em condic¢des que se assemelham a quarentenas permanentes, com
acesso limitado a direitos basicos, como a conectividade digital. Esse cenario evidencia uma
injustica estrutural que contrasta fortemente com a visao otimista frequentemente promovida
pela midia e por organismos internacionais. A discrepancia entre as realidades vividas por esses
grupos e a narrativa predominante ressalta a profundidade das desigualdades sociais e a
necessidade urgente de politicas publicas que abordem essas lacunas.

Vasconcelos et al. (2020) argumentam que, no contexto do século XXI, a internet deve
ser uma ferramenta acessivel para todos os alunos, dadas as crescentes exigéncias por
tecnologias digitais e a importancia da inclusdo digital no processo educativo. Contudo, essa
premissa ainda ndo se concretizou em Manaus-AM, onde a falta de infraestrutura adequada
compromete a equidade no acesso ao ensino remoto e acentua as desigualdades existentes.

A segunda e a terceira categorias abordam os desafios enfrentados durante a transi¢ao
do ensino presencial para o online. Engelbrecht, Llinares e Borba (2020) ja haviam previsto que
a crise provocada pela COVID-19 levaria a uma necessidade emergente de novas praticas
educativas e de pesquisas inovadoras no campo educacional. De fato, o cenario de ensino
remoto gerou a implementacdo de abordagens pedagogicas alternativas, como 0 uso de
tecnologias digitais e a adaptacdo de estratégias didaticas para ambientes virtuais.

No entanto, apesar das inovacOes, a transicdo tem sido marcada por lacunas
significativas que ainda precisam ser superadas. Os desafios identificados incluem
desmotivacao dos alunos, dificuldades na gestdo do tempo e do espago doméstico, e problemas
de interacdo e participacdo nas aulas online.
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Essas limitacGes evidenciam a necessidade urgente de desenvolvimento profissional
continuo para os professores e de elaboracdo de metodologias mais eficazes para o ensino
remoto. A criagdo de ambientes virtuais de aprendizagem que favorecam a interacdo, o
engajamento e a compreensdo dos contetdos é crucial para melhorar a eficacia do ensino
remoto e superar as lacunas identificadas durante o periodo de ERE.

CONCLUSAO

A pesquisa revelou trés principais desafios enfrentados por graduandos e uma professora
do curso de Licenciatura em Matematica em uma universidade publica de Manaus-AM: o
acesso a internet, a transicdo para o ensino online e as préaticas didaticas. Observou-se que tanto
os alunos quanto os professores ainda enfrentam dificuldades significativas na adaptacdo as
tecnologias digitais no ensino remoto. As aulas online exigem um esfor¢o e uma atencgédo que
muitas vezes ndo sdo plenamente reconhecidos, evidenciando a necessidade de maior
autonomia dos alunos e uma reavaliacdo das praticas pedagdgicas por parte dos professores. E
essencial refletir sobre como organizar e planejar as aulas para promover a interacdo e
engajamento efetivo dos alunos.

Esses desafios nos impulsionam a questionar o tipo de educacéo e o perfil de alunos e
professores que desejamos no contexto do ensino remoto. Esta investigacdo abre espaco para
novas pesquisas e reflexdes sobre a integracdo de tecnologias digitais na educacédo e sobre a
inclusdo de alunos que ainda enfrentam a privacdo de direitos basicos. Portanto, em vez de
concluir, abrimos caminho para futuras discussbes sobre as realidades da educacdo na
Amazonia durante a pandemia.
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RESUMO

O desenvolvimento de praticas educacionais inovadoras é essencial para promover uma aprendizagem
efetiva e significativa. Nesse contexto, propomos uma abordagem centrada no Modelo Hibrido de
Rotacdo por Estagdes para o ensino de Func¢des Organicas, voltada para estudantes da 32 série do Ensino
Médio. A proposta incluiu atividades diversificadas e recursos digitais, como o aplicativo KingDraw
para Android, videos do YouTube, o modelo molecular AtomL.ig e textos do site Ciéncia Hoje. O projeto
foi desenvolvido ao longo de cinco meses, no ano de 2023, em uma escola da cidade de Parintins. A
pesquisa, de natureza qualitativa, coletou dados por meio de um questionario fechado, que foi analisado
e discutido a luz da fundamentacéo tedrica, tendo como sujeitos estudantes da 3? série do Ensino Médio,
do turno vespertino. Os resultados indicam que o uso de tecnologias digitais, associado ao Modelo
Hibrido de Rotacdo por Estagdes, contribuiu para a aprendizagem dos estudantes no contetdo de
Funcdes Nitrogenadas.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Rotacdo por Esta¢Bes; Quimica Organica.

INTRODUCAO

As metodologias ativas oferecem diversas abordagens e estratégias que abrem espaco
para a integragéo e discussdo de modelos educacionais que promovem maior autonomia para
os alunos. Para aprofundar esse tema, enfatizamos o modelo de Ensino Hibrido, que combina
0 ensino on-line com o ensino presencial (Horn; Staker, 2015).

As praticas dessa abordagem metodoldgica ativa contam com o apoio de tecnologias
digitais, como plataformas educacionais, redes sociais, aplicativos e meios de comunicacao e
informacdo (Bacich; Neto; Trevisani, 2015; Bergmann; Sams, 2016; Moran, 2018). Diante
disso, propomos, nesta proposta, o desenvolvimento de uma sequéncia didatica baseada no
Modelo Hibrido de Rotacdo por EstacGes para o ensino de Fungdes Organicas aos estudantes
da 3?2 série do Ensino Médio.

METODOLOGIA

O estudo é uma pesquisa qualitativa de carater exploratdrio, realizada em um ambiente
escolar, com dados expressos em palavras ou imagens, focando no processo ao invés dos
resultados e valorizando a perspectiva dos sujeitos (Bogdan; Biklen, 1994; Gil, 2002).
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As etapas da pesquisa foram delineadas de acordo com o0s objetivos especificos. Para o
primeiro objetivo, foi aplicada uma atividade diagnostica a fim de identificar os conhecimentos
prévios dos estudantes sobre Fun¢des Nitrogenadas.

Para o segundo objetivo, utilizou-se 0 Modelo Hibrido de Rotacdo por Estagdes, com
quatro estacOes: uso do aplicativo KingDraw Chemistry Station, construcdo de cadeias
carbdnicas com o Kit Molecular Atomlig, visualizacdo do documentario "A tragédia humana
do fentanil” no YouTube, e leitura do texto "De herdi a vildo: a historia do fentanil” da revista
Ciéncia Hoje. Um teste diagnostico foi aplicado individualmente para avaliar a compreenséao
dos estudantes sobre FuncGes Nitrogenadas antes e depois da sequéncia didatica. Além disso,
um questionério fechado foi utilizado para conhecer a opinido dos estudantes sobre a sequéncia
didatica.

A pesquisa foi realizada no Colégio Batista de Parintins, com estudantes de cinco turmas
da 32 série do ensino médio, no turno vespertino.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As atividades da pesquisa iniciaram com a aplicacdo do Teste Diagndstico sobre
Funcbes Nitrogenadas nas cinco turmas da 3? serie do Ensino Médio do Colégio Batista de
Parintins, no turno vespertino.

A sequéncia didatica contou com quatro estacdes, seguindo o Modelo de Ensino
Hibrido de Rotacao por Estacdes. Anteriormente, foram formados quatro grupos e, no dia da
atividade, na biblioteca, cada grupo seguiu para uma das estacdes, onde tiveram 20 minutos
para desenvolver a atividade correspondente (Figura 1).
|

s >

32 85tala o 42 e (;50-
Figura 1: Elaborado pelos autores.

Na 12 estacdo, os alunos utilizaram o aplicativo KingDraw Chemistry Station para
construir e visualizar cadeias carb6nicas em 3D. Na 22 esta¢cdo, montaram as mesmas cadeias
utilizando o Kit Molecular AtomL.ig, proporcionando uma percepgéo tatil do conteudo. Na 32
estacdo, assistiram ao documentario "A tragédia humana do fentanil” no YouTube e
responderam a uma pergunta em grupo. Na 42 estagdo, leram o texto "De heroi a vil&o: a historia
do fentanil" da revista Ciéncia Hoje, discutiram e responderam a uma pergunta em grupo.

A sequéncia didatica foi desenvolvida em uma turma (3°4), no dia 30/10, na biblioteca
da escola, durante dois tempos de 50 minutos. Nas demais turmas da 32 série, o conteudo foi
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abordado de forma convencional e, ao final, o Teste Diagndéstico (Tabela 1) foi reaplicado em
todas as turmas.

321 322 323 324 325
INICIAL FINAL INICIAL FINAL INICIAL FINAL INICIAL FINAL INICIAL FINAL
1 ACERTO 11 7 8 6 7 10 8 5 9 8
2 ACERTOS 6 4 7 4 11 5 2 4 5 4
3 ACERTOS 4 5 2 8 1 1 4 2 2 1
4 ACERTOS 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
5 ACERTOS 2 6 0 0 2 2 0 2 0 4
NENHUM ACERTO 5 4 8 3 7 6 4 3 4 5

Como resultado do Teste Diagndstico, observamos que, na turma 3°3, 10 alunos
identificaram apenas uma das cinco fungdes nitrogenadas. Ainda na turma 3°3, 5 alunos
identificaram duas das cinco funcGes nitrogenadas. Na turma 3°2, 8 alunos identificaram trés
das cinco funcbes nitrogenadas. Nenhuma turma conseguiu identificar quatro funcGes
nitrogenadas. Por fim, 6 alunos da turma 3°1 identificaram todas as cinco func@es nitrogenadas.
Na turma onde foi aplicada a sequéncia didatica, observamos uma diminui¢cdo no nimero de
estudantes com apenas um acerto, e dois estudantes conseguiram identificar todas as funcdes
nitrogenadas, totalizando cinco acertos.

Para finalizar o projeto, identificamos a percep¢do dos estudantes sobre a sequéncia
didatica baseada no Modelo Hibrido de Rotagdo por Estaces na construgdo do conhecimento
sobre FuncBes Organicas, por meio de um questionario fechado, respondido individualmente.
Os dados foram tabulados e organizados em gréaficos (Figura 2).

132

Figura 2: Elaborado pelos autores.
O questionario continha cinco perguntas fechadas, com o objetivo de identificar a

percepcao dos estudantes sobre a sequéncia didatica baseada no Modelo Hibrido de Rotacéo
por Estaces.

Foram respondidos 19 questionarios. Na pergunta 1, constatamos que 13 dos 19
estudantes ndo conheciam o modelo didatico de Rotacéo por Estacfes, enquanto 6 afirmaram
conhecé-lo. Em relacdo a pergunta 2 (Quantas estacbes 0 Seu grupo percorreu?), todos
marcaram quatro estacfes, ndo sendo necessario criar um gréfico para essa resposta. Na
pergunta 3, observamos que 17 estudantes gostaram da metodologia utilizada, enquanto apenas
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2 ndo gostaram. Na pergunta 4, verificamos que a estacdo que mais chamou a atengdo dos
estudantes foi a AtomL.ig, onde eles construiram cadeias carbdnicas com estruturas moleculares
tridimensionais. Sobre isso, Moran (2018, p. 3) afirma que,

A aprendizagem mais profunda requer espacos de pratica frequente (aprender
fazendo) e de ambientes ricos em oportunidades. Por isso € importante o
estimulo multissensorial e a valorizagdo dos conhecimentos prévios dos
estudantes para “ancorar” os novos conhecimentos.

Como enfatiza Moran (2018), é necessario o0 estimulo multissensorial para promover
uma aprendizagem mais profunda nos estudantes. Os resultados da pergunta 4 mostram que,
dentre as quatro atividades propostas nas estagdes, a que mais chamou a atencéo dos estudantes
foi aquela em que eles manipularam objetos (aprender fazendo).

Finalizando o questionario, temos a pergunta 5, objeto dessa pesquisa, observamos que
17 estudantes apontaram que a sequéncia didatica contribuiu na compreensdo do conteudo
Funcgbes Nitrogenadas.

CONCLUSAO

O projeto foi desenvolvido ao longo de cinco meses. A pesquisa, de natureza qualitativa,
baseou-se nos dados coletados, que foram analisados e discutidos a luz da fundamentacédo
tedrica. Como resultado, observamos que 89% dos estudantes afirmaram que o Modelo Hibrido
de Rotacdo por Estagdes contribuiu para a compreensao das Funcdes Nitrogenadas. Além disso,
79% dos estudantes apontaram as esta¢es KingDraw e AtomLig como as que mais chamaram
sua atencdo. Com base nesses dados, concluimos que o uso de tecnologias digitais, aliado ao
Modelo Hibrido de Rotacdo por Estac@es, contribuiu significativamente para a aprendizagem
dos estudantes no conteudo de Func¢des Nitrogenadas.
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A CONTRIBUICAO DA ROBOTICA NA EDUCACAO BASICA, COMO
FACILITADORA DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Sandra de Oliveira Botelho?, Solange de Oliveira Botelha®, Josefina D. Barrera Kalhil®
4Secretaria de Estado de Educacédo e Desporto do Amazonas - SEDUC (botsandral23@gmail.com)
bSecretaria de Estado de Educacéo e Desporto do Amazonas — SEDUC
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cUniversidade do Estado do Amazonas — UEA (josefinabk@gmail.com)

RESUMO

O uso da tecnologia vem se expandindo e na educacao, tendo em vista a gama de possibilidades que
apresenta, tornando a aprendizagem mais dinamica e motivadora. Dentre os recursos tecnoldgicos
utilizados na educacao bésica, destaca-se a robética educacional, que possibilita ao discente desenvolver
habilidades e competéncias como trabalho de pesquisa, a capacidade critica, na resolucao de problemas
e 0 desenvolvimento do raciocinio légico. Assim, o presente projeto teve como objeto investigar a
contribuigdo da robotica no processo ensino-aprendizagem, mediada pela metodologia aprendizagem
baseada em problema. Com uma abordagem metodologia pautada no método descritivo exploratorio
qualitativo, sendo uma pesquisa participativa, os sujeitos da pesquisa foram os docentes e discentes do
ensino fundamental anos final. Como instrumento de aplicacdo um questionario prévio, oficinas e o
questionario avaliativo. Como resultados alcangados os docentes e 0s discentes, participaram ativamente
na pesquisa, interagiram, construiram um produto final significativo, estimulando o desenvolvimento
do conhecimento cientifico.

Palavras-chave: Educacdo basica; Ensino-aprendizagem; Robdtica.
INTRODUCAO

A aplicacéo crescente da tecnologia na escola vem transformando o papel do professor,
que assumi como mediador do processo de ensino-aprendizagem, o papel de problematizador
que auxilia o aluno a buscar de maneira autbnoma a solugdo, bem como estreitar o0 caminho
entre o conhecimento empirico e o conhecimento cientifico.

Logo, o fazer pedagogico inovador precisa de uma metodologia que esteja alinhada
nessa direcdo, entdo tomamos conhecimento da metodologia aprendizagem baseada em
problema em inglés Problem Based Learning (PBL), a qual fundamentou a pesquisa. Para
Pereira (2018) a metodologia PBL o aluno é estimulado, através de problemas reais da vida, a
desenvolver o raciocinio, a imaginag&o e a criatividade.

Diante do exposto, elaboramos o problema cientifico: quais as contribui¢cbes da
robotica mediada pela metodologia aprendizagem baseada em problema no processo de ensino-
aprendizagem, em uma escola publica da cidade de Manaus?

Cujo o objetivo proposto foi investigar a contribuicdo da robdtica mediada pela
metodologia aprendizagem baseada em problema no processo ensino-aprendizagem. A
utilizacdo da robdtica educacional na pratica traz para a educacdo uma nova realidade, na qual
0 aluno ¢ o centro do processo e aplica sua imaginacgéo criadora interferindo no meio. Ele ndo
se limita apenas a fornecer respostas operantes sobre 0 ambiente, mas a significar e, por sua
propria acao, ressignificar a experiéncia.
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METODOLOGIA

Ao alcangarmos o objetivo da pesquisa seguimos as diretrizes e procedimentos
metodologicos utilizando o método descritivo exploratério com uma abordagem qualitativa.
Universo da pesquisa foi realizada em uma Escola Estadual, localizada na Zona Sul da cidade
de Manaus-Am.

Os sujeitos da pesquisa foram os docentes e discentes da escola, do ensino fundamental
anos finais, do 6° ao 9° ano. Em relacéo aos docentes e discentes que fizeram parte da pesquisa,
definimos como critérios de inclusdo os professores e alunos que aderiram a fazer parte da
pesquisa. Como critérios de exclusdo consideramos os professores e 0s alunos que nédo
dispuseram fazer parte da pesquisa.

O projeto foi distribuido em quatro etapas para a obtencéo da analise dos dados; na
primeira etapa foi realizado um levantamento bibliografico, nos Diretorios e Bases de Dados,
no Google académico. Assim, como os documentos oficiais pedagogicos. Na segunda etapa foi
aplicado um questionario diagnostico. Na terceira etapa foi realizado as oficinas, primeiro com
os docentes e ap0s os discentes, como a utilizacdo da implementacdo de sucatas, como recursos
alternativos, a pesquisa investigativa pautada na metodologia PBL. Na quarta etapa a aplicagédo
do pds-questionério, para a avaliagdo.

A anélise de dados para discussdo dos dados coletados com aplicacdo do projeto,
utilizamos a anélise de contetdo de Bardin (2004).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na aplicacdo da pesquisa, através dos dados coletados, com os achados, foram obtidos
e sintetizados a partir do pré-questionario, a abordagem de conhecimentos iniciais sobre
robdtica sustentavel. Os alunos ao serem questionados como poderiamos utilizar a rob6tica nas
aulas?

Obtivemos algumas respostas em comum: podemos usar garrafa, latinha e assim
agente pode construir e aprender um pouco deles. Podemos aprender o corpo do robd ou como
montar. Criando projetos. Aprender como montar robds basicos com latas até a programacao.
Aprender para termos uma profissdo. Para aprender mais sobre tecnologia. Aprender a utilizar
as sucatas (reaproveitar). Podemos utilizar para ensinar de um jeito divertido. Para criarmos.
Aprender como funciona.

Com os resultados do pré-diagnostico, observamos que os discentes, apresentavam um
conhecimento empirico do que seria robotica, e o retorno de suas respostas nos deu
embasamento para aprofundar e sistematizar esse aprendizado em conhecimento cientifico.

Posteriormente foram realizadas as oficinas no periodo de seis més, sendo no primeiro
més com o0s docentes e 0s cinco meses restante com os discentes. No inicio da oficina com a
roda de conversa surgiu uma problematica, o lixo (plastico e eletronico), a qual os participantes
elaboraram suas hipéteses, e posteriormente suas possiveis solugdo. Esse processo embasado
na aprendizagem baseada em problemas.
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Na definicdo dada por Delisle (2000, p. 5), a PBL ¢ “uma técnica de ensino que educa
apresentando aos alunos uma situagcdo que leva a um problema que tem de ser resolvido”™.
Corrobora Barell (2007) interpreta a PBL como a curiosidade que leva a agdo de fazer perguntas
diante das davidas e incertezas sobre os fendbmenos complexos do mundo e da vida cotidiana.
Ele esclarece que, nesse processo, os alunos séo desafiados a comprometer-se na busca pelo
conhecimento, por meio de questionamentos e investigacdo, para dar respostas aos problemas
identificados.

Na pratica da oficina “a mao na massa”, os discentes confeccionaram: robd sustentavel
com (caixa de leite, tampa de garrafa, palito de picolé, papeldo, rolo de papel toalha, papel
madeira e pincha), a exposicao (figura 01) no auditorio da escola dos prot6tipos construidos.

Figura 01:Mostra no auditdrio da escola.

Fonte:a autora 203 o

Com também, desenvolveram um um sistema de irrigacdo (figura 02), com objetivo para usar
em uma area rural ou em pequenos jardins (na agricultura). A ideia foi usar a energia edlica como fonte
de energia, para carregar as baterias. Carregando as baterias essa energia ira fazer a hélice girar,
fazendo a parte hidraulica (fazendo a agua cirular pelo tubo irrigando a plantagdo), seguindo essa ideia
temos o sistema de medida usado na drea da matematica (quantos ml de dgua serd usado para fazer
todo esse processo). Abordando a energia edlica como fonte, o comprimento do ar, na parte
hidrdaulica, peso e medida, no ml de dgua usado nesse processo.

Figura 02: Protdtipo construido.

Fonte: as autoras 2023

As possibilidades de gerarmos produtos ou processos com a pesquisa advem do
entendimento de uma proposta inovadora, haja vista que os discentes realizaram, a partir dessa
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estratégia de ensino, utilizando a metodologia PBL, desenvolvendo habilidades cognitivas, que
séo as faculdades mentais que nos ajudam a compreender 0 mundo que nos rodeia, as quais
podemos pontuar: elaboracdo e solucdo de hipdteses, metacognicao, criatividade, raciocinio,
inteligéncia emocional, entre outras que descobrir no decorre da aplicacdo da projeto.

Neste sentido, Papert (1986) afirma que dizer que estruturas intelectuais séo
construidas pelo aluno, ao invés de ensinadas por um professor, ndo significa que elas sejam
construidas do nada. Pelo contrario, como qualquer construtor, a crianca se apropria, para seu
préprio uso, de materiais que ela encontra e, mais significativamente, de modelos e metaforas
sugeridos pela cultura que a rodeia. Diante disso 0s motivos, pela proximidade na vida
cotidiana, a roboética pode ser uma forte aliada no processo de aquisi¢do do conhecimento, pois
possibilitou uma aprendizagem ativa, dialogal e participativa, onde os discentes foram o sujeito
do seu processo de constru¢do do conhecimento.

CONCLUSAO

Retomando o objetivo principal deste estudo, que era investigar a contribuigdo da
robdtica no processo ensino-aprendizagem, mediada pela metodologia PBL, utilizando-se de
materiais sustentaveis, concluimos que o projeto alcangou seus objetivos de forma significativa.
A abordagem integrada permitiu aos discentes se tornarem protagonista do seu proprio
aprendizado e pesquisadores ativos, desafiando-os a explorar novas possibilidade e a enfrentar
a adversidade de maneira construtiva.

Portanto, a integracdo da robdtica no curriculo da educacdo baésica, aliada a
metodologia PBL e a utilizacdo de materiais sustentaveis, mostrou-se uma abordagem eficaz
para transformar o processo de ensino-aprendizagem. Este trabalho representa apenas a fase
inicial da investigacdo. Ha uma necessidade clara de aprofundamento em futuras pesquisas para
explorar ainda mais as potencialidades e os desafios dessa integracdo. Investigacdes adicionais
poderdo fornecer insights mais detalhados sobre como a robotica e metodologias similares
podem ser otimizadas para maximizar o impacto positivo na educacdo e na consciéncia
ambiental dos alunos.

Agradecimento a Fundagdo de Amparo a Pesquisa — FAPEAM.
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METODOLOGIA ATIVA E OS SOLIDOS GEOMETRICOS:
POTENCIALIZANDO O APRENDIZADO NO 4° ANO
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RESUMO

A utilizagdo da metodologia ativa no ensino de matematica pode constituir um excelente auxiliar para
uma aprendizagem dindmica, no qual o uso de diferentes recursos pode facilitar a compreensdo da
significacdo de conceitos e promover a fixacdo dos mesmos, como também a participacdo do discente
na construcdo do processo de aprendizagem, uma vez que utilizam de mecanismos interativos e que
despertam a atengdo. O estudo objetiva investigar a contribuicdo da metodologia ativa no ensino de
solidos geométricos para alunos do 4° ano, do ensino fundamental anos iniciais. Os procedimentos
metodoldgicos da pesquisa foi uma abordagem qualitativa, ocorreu durante o ano letivo de 2023, com a
participacdo de 60 alunos, os instrumentos da coleta dos dados, roda de conversa, pesquisa, atividade
prética recorte e colagem, uso de blocos didaticos e simuladores de jogos. Os resultados foram baseados
na aplicacdo da metodologia ativa, onde consolidou o conhecimento durante a fase das operagdes
concretas, a integracéo dos discentes e a socializacdo nas atividades. Como também a compreensdo dos
conceitos matematica sobre os solidos geométricos estimulando a percep¢do do mundo ao redor,
estabelecendo uma base sélida para o aprendizado continuo nos préximos estagios educacionais.

Palavras-chave: Aprendizagem, Metodologia ativa, S6lidos Geométricos.
INTRODUCAO

Os anos iniciais do ensino fundamental exerce grande importancia na vida de um
individuo, pois é neles que se formam uma base de conceitos usados posteriormente ao longo
da vida escolar. No ensino de matematica, por sua vez, € notavel lacunas no que se refere a
aprendizagem dos estudantes, pois nem tudo que se deseja é o que realmente se alcanca.

No estudo dos sélidos geométricos, essa abordagem favorece a construcdo do
conhecimento de forma significativa e envolvente. Ao invés de apenas receber informacdes
abstratas, os alunos sdo incentivados a explorar, manipular e experimentar diretamente com o0s
solidos geométricos. Isso permite que compreendam melhor suas propriedades e aplicagdes,
promovendo uma aprendizagem mais profunda e duradoura. Na Base Nacional Comum
Curricular, Brasil (2017) enfatiza a valorizacdo da aprendizagem ativa e a exploracao pratica
para desenvolver habilidades de pensamento critico e resolucdo de problemas, tornando a
metodologia ativa uma ferramenta essencial para atingir esses objetivos no ensino de geometria.

Nesse contexto questionou-se como a metodologia ativa contribui no ensino do
conteddo sélidos geométricos para alunos do 4° ano, do ensino fundamenal anos inicias?,
reconhecendo a relevancia de estabelecer uma base consolidade de conhecimento sobre o tema
abordado criando memoria duradoura desses contetdos,visando garantira continuidade nos
diferentes estagios de ensino da educacao basica. Segundo Jean Piaget (2005) durante o estagio
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das operacOes concretas dos 7 aos 11 anos, as crian¢as comecam a desenvolver habilidades de
pensamento l6gico e compreensdo de conceitos como conservacdo e reversibilidade. Nesse
periodo, elas sdo capazes de executar operagdes mentais relacionadas a objetos reais ou eventos
concretos.

Assim a presente pesquisa objetiva investigar a contribuicdo da metodologia ativa, no
ensino de solidos geométricos para alunos do 4° ano do ensino fundamental anos iniciais. A
abordagem ativa facilita a construcdo significativa do conhecimento e promove uma
aprendizagem mais envolvente e duradoura.

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada em uma escola da rede publica de ensino com alunos do 4° ano
do ensino fundamental, abrangendo trés turmas de vinte alunos cada. A abordagem adotada foi
qualitativa e exploratéria, permitindo um detalhamento do manuseio de materiais e do
desenvolvimento em sala de aula, com o objetivo de contribuir para um ensino dinamico e
atrativo.

O trabalho foi sustentado por diversas estratégias e recursos, incluindo recursos
audiovisuais, jogos interativos e 0 uso do laboratério de informatica para complementar as
atividades. Os alunos foram divididos em equipes e, para desenvolver a pesquisa, utilizaram
sites, livros e revistas.

Outra estratégia implementada foi a roda de conversa, que possibilitou o0 139
compartilhamento das informacg6es obtidas ao longo do processo investigativo. Além disso, 0s
alunos confeccionaram representacfes visuais dos solidos geométricos utilizando papel,
cartolina (figura 01) e jujubas (figura 02).

Figura 01: Confecc¢do das formas geométricas. Figura 02: Confeccédo de figuras geométricas

Callimdrna
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b (!
Fonte: A autora 2023 Fonte: A autora 2023

Durante a observacdo na area da escola e nas redondezas, os discentes registraram
estruturas que apresentavam o formato dos s6lidos geométricos estudados (figuras 03 e 04)
através de fotografias feitas com celular.

Figura 03: O extintor de incéndio da escola. Figura 04: A caixa d"agua da escola.
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Fonte: A autora 2023 Fonte: A autora 2023

O desenvolvimento de atividades praticas sobre sélidos geométricos foi complementado
no laboratdrio de informatica, utilizando o site Wordwall (figuras 05 e 06).

Figura 05: Jogo no Wordwall
- Y e

Figura 06: O jogo no Wordwall.
lr f:) .EL;_ = .

Fonte: A autora 2023

A utilizacdo do aplicativo Wordwall foi inovadora, uma vez que os alunos
desconheciam a ferramenta. Esse envolvimento em atividades préticas e interativas propiciou
um aprendizado mais significativo sobre sélidos geométricos.

Por meio de pesquisas em equipe, rodas de conversa e criagdo de representacgdes visuais,
além da observagdo e fotografia de formas geométricas no ambiente escolar, os alunos
participaram ativamente do processo de aprendizagem, promovendo uma compreensdo mais
profunda e engajadora dos conceitos. Esses métodos estdo alinhados com as teorias de
aprendizagem ativa, que enfatizam a importancia da participacdo e da interacdo dos alunos no
processo educativo (Freire, 1996; Piaget, 2005).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao longo das seis aulas, foi notada a participacédo, interesse e interagdo ativos dos
alunos em relacdo aos solidos geométricos durante todas as atividades propostas. Os alunos
evidenciaram engajamento em pesquisas, discussdes e registro do conhecimento, tanto
verbalmente como durante a execugdo das tarefas, inclusive realizando atividades no
laboratério de informatica, atingindo aproximadamente 85% de envolvimento, conforme
avaliado ao longo de todas as atividades.

Essa aprendizagem adquirida destaca a constante busca pelo aprender, pois no proximo
ano letivo, o conhecimento adquirido sera relembrado e podera ser explorado com maior
profundidade devido a memoria consolidada.
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Com isso, as metodologias ativas compreendem esse processo do estudante como
agente de construgdo do conhecimento, no qual Sanches (2018) descreve essa metodologia
como estratégias pedagdgicas centralizadas no ensino e aprendizagem do aluno, em que as
acOes possam desenvolver a autonomia. Assim, nessa perspectiva de metodologia ativa os
recursos pedagogicos tendem a ganhar espago no ensino de matematica como forma ludica e
atrativa.

Um aspecto significativo da utilizacdo da metodologia ativa foi o reconhecimento da
contribuicdo da abordagem pratica e interativa no processo de aprendizagem dos alunos. A
observacao direta das interac6es dos estudantes com os sélidos geométricos, suas discussdes e
a aplicagdo desses conhecimentos em contextos do cotidiano escolar foram elementos
destacados como "achados™ importantes.

CONCLUSAO

A pesquisa permitiu investigar a contribuicdo da metodologia ativa no ensino de
solidos geométricos para alunos do 4° ano do ensino fundamental anos iniciais. Bem como a
exploracdo dos sélidos geométricos representou uma experiéncia profundamente enriquecedora
para os alunos. Durante a aplicacdo das aulas, eles tiveram a oportunidade da investigacéo,
identificacdo e compreendecdo das propriedades dos sélidos de maneira préatica e envolvente.
O notavel envolvimento e interesse dos discentes, tanto verbalmente quanto nas atividades
praticas, indicam o alto grau de engajamento e aprendizado conquistado. Podemos ressaltar que
o conhecimento adquirido servird como base sélida para a continuidade do estudo no préximo
ano, evidenciando a natureza continuado processo de aprendizado.

A identificacdo dos solidos geométricos no entorno dos alunos e sua aplicagdo em
diversas situacdes reforcaram a relevancia pratica desse contetdo. Assim, essa aprendizagem
ndo apenas aprimora a compreensdo matematica, mas também estimula a percepc¢do e
compreensdo do mundo ao nosso redor, de acordo com Jean Piaget (2005), o desenvolvimento
cognitivo das criancas € impulsionado pela interacdo concreta com seu ambiente.
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O JOGO CRUZETAS DA DIVISAO COMO POTENCIALIZADOR DA
APRENDIZAGEM MATEMATICA E O USO DE RECURSOS
REUTILIZAVEIS

Paula Alexandra de Oliveira Dias # Débora Regina Soares de Oliveira P
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RESUMO

A matematica € um componente curricular estigmatizada pela dificuldade que alguns estudantes
encontram de compreender seu processo de resolugdo, para dinamizar esse processo na operacdo da
divisdo foi elaborado e confeccionado um jogo matematico utilizando materiais reutilizaveis, o seguinte
estudo investigou a contribuicdo do jogo na praticidade da resolucéo de operagfes nas divisGes por um
algarismo, por meio da associagdo e assimilacdo, além da compreensdo acerca da prote¢do do meio
ambiente, mobilizando os estudantes a desenvolverem acdes praticas de responsabilidade social. A
metodologia desse trabalho buscou relacionar sujeito e objeto, portanto, valorizou os individuos e sua
criacdo para impactar positivamente o meio no qual estejam inseridos. A préatica do jogo elaborado,
colaborou, ndo somente com a aptiddo dos calculos mentais, como também na concentra¢do na hora de
resolver as operagdes durante exercicios e avaliagdes.

Palavras-chave: Matematica, divisdo e preservagao.

INTRODUCAO

O relato intitulado “Jogo Cruzetas da Divisdo: Potencializando a Pratica da Divisao
Através de Recursos Reutilizaveis" foi elaborado durante o periodo de maio a junho de 2023,
envolvendo uma turma de 4° ano do ensino fundamental e um total de 32 alunos, com faixa
etaria de 8 a 10 anos de uma Escola Municipal da cidade de Manaus. Partindo da finalidade
de cooperar para o processo de ensino-aprendizagem dos estudantes, o projeto buscou no
componente curricular de Matematica a sua origem, entretanto ndo se limitando também a
praticas escolares, mas possibilitando a compreensao dos alunos acerca do meio ambiente, sua
importancia e os impactos que afetam diretamente a sociedade na qual estdo inseridos.

Por isso, entre 0s 17 objetivos de desenvolvimento sustentavel estabelecidos pela ONU
(Organizacdo das NacGes Unidas), o estudo parte do objetivo de nimero 4, que é garantir uma
educacdo de qualidade inclusiva e equitativa e promover oportunidades de aprendizagem ao
longo de vida para todos.

Buscando realizar essas praticas e obter o resultado esperado, foi elaborado o jogo da
divisdo, que além de ser um recurso auxilitario em sala de aula, também aborda o papel da
reciclagem, visto que o mesmo, foi confeccionado usando objetos reutilizaveis, desse modo,
despertando nas criancgas participantes, a criatividade, espirito coletivo e o carater responsavel.

A justificativa para o projeto nasceu da dificuldade que alguns alunos apresentaram no
dominio da operacdo de divisdo, pois 0 processo de compreensdo realizado apenas em
calculos, ndo os permitia entender como funcionava a relacdo de distribuicdo. Apds a
identificacdo desta problematica, refletimos de qual maneira poderiamos proporcionar uma
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aprendizagem significativa para que os alunos conseguissem chegar aos resultados das
operacOes de forma rpida e atenciosa.

Quando falamos de aprendizagem significativa, estamos comentando sobre uma
matematica que faca sentido de alguma maneira, que desperte no estudante o anseio de
conhecimento além do ambiente escolar, para Ausubel (1973), a aprendizagem significativa é
isso, a interacdo facultativa da nova informacao a estrutura cognitiva do estudante, criando um
vinculo com o conhecimento prévio ja adquirido, gerando significado a essa informacéo e
alterando sua estrutura cognitiva.

O problema central deste estudo é examinar de que maneira a utilizacdo de jogos
matematicos confeccionados pelos proprios alunos, com materiais reciclaveis, pode impactar
de forma positiva o processo de ensino-aprendizagem, possibilitando mais que apropriacdo de
operacdes matematicas, como também a compreensdo da responsabilidade de se tornar um
individuo ativo na sociedade em que vive, ressignificando o conceito de descarte do lixo, e
objetos sem eficiéncia no ambiente familiar.

METODOLOGIA

A metodologia adotada para este estudo, veio da pesquisa qualitativa (Creswell, 2010),
pois permite uma melhor aproximacéo do objeto de estudo. Desse modo, a aplicacdo do jogo
possibilita tratar o tema educacdo ambiental de maneira mais clara e praticas aproveitando o
tema reciclagem como suporte na confec¢do do material utilizado no jogo.

Para darmos inicio a confeccdo do trabalho foi solicitado aos alunos que trouxessem
alguns materiais como: caixas de sapato, papeldo, cruzetas de madeira, plastico e até de aco,
pregadores de roupa, tinta guache, pincel atdmico e pincel de tinta. Durante o processo de
confeccdo de materiais, seguiu-se 0 seguinte cronograma:

1.  Levantamento de materiais;

2.  Confeccdo dos jogos: Com os materiais coletados, iniciou-se a produ¢do dos jogos.
Foram confeccionadas as fichas de papeldo, onde os alunos pintaram e em seguida,
escreveram com pincel atbmico as operacdes. Apds as fichas ficarem prontas, elas
foram coladas nos pregadores, uma por uma, divididas entdo em dois grupos: a
operacdo e o seu resultado respectivo.

3. Atividades préaticas: Ao final da confeccdo, executou-se a aplicacdo das atividades
praticas em sala. Os estudantes tiveram a oportunidade de participar, de uma atividade
que permitiu observar como 0s materiais que em breve seriam descartados no lixo,
teriam utilidade na escola, além disto, relembrando que é possivel aprender matematica
de maneira divertida e contagiante.

4. Desenvolvimento das habilidades: No decorrer da realizacdo da atividade proposta,
ocorreu um avango significativo no processo de aprendizagem dos estudantes,
principalmente nas operagdes de multiplicagdo e divisdo, contudo ndo se limitando
somente ao componente curricular de matematica, ocorreram avangos também em todo
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aspecto socioambiental, na compreensédo de responsabilidades do trabalho em equipe
e do respeito ao outro.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Conforme Rosada (2013) e Silva (2014) a apropriacdo dos conceitos matematicos
através dos jogos, incentiva a participacdo dos estudantes no processo de construcdo do
material, desenvolvendo significado. Dessa maneira, fortalecemos o entendimento que, pode-
se aprender uma operacdo complexa como a diviséo, de maneira dindmica, enfatizando o jogo
como recurso facilitador desse processo. O entusiasmo e a empolgacéo da turma na confecgédo
dos materiais foram evidentes, uma vez que, os proprios se dividiram em grupos e assim,
direcionaram o trabalho da melhor maneira, autorizados pela professora para a demanda de
responsabilidade.

No decorrer do processo de confeccdo dos materiais, falamos sobre sustentabilidade,
descarte correto do lixo e o a reutilizacdo dos produtos reciclaveis, sinalizando como eles
poderiam reutilizar os objetos que muitas vezes sdo descartados nos igarapés ou em lugares
incorretos e que afetam de maneira negativa a comunidade préxima a escola.

Para Scarlato (1992) as praticas escolares que envolvem os materiais reciclaveis
contribuem na diminuicao dos residuos, economizando os materiais que ja foram produzidos
e criando uma rotina de cuidados acerca da conservagdo do meio ambiente combatendo a
degradacdo ambiental.

A sugestdo do game era para 0 maximo de alunos que a quantidade de cruzetas
permitia, j& que cada aluno utilizava uma para jogar, desse modo calculavam mentalmente e
apos obter o resultado, alinhavam os pregadores com o respectivo resultado ao lado da
operagéo.

144

FIGURA 1 - Jogo Cruzetas da Divisao.

Fonte: prdpria autora, 2023
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CONCLUSAO

A utilizagdo do jogo cruzeta das divisdes mostrou-se um recurso positivo dentro e fora
da sala de aula, de maneira eficaz, onde conseguimos desenvolver com as criangas 0 gosto
pela tabuada, praticando-a de maneira divertida e criando um ambiente de cooperacdo e
trabalho em equipe com os alunos.

Essa préatica possibilitou a concentracdo dos alunos na hora de realizar célculos
mentais, potencializou a resolucdo de exercicios em atividades escritas, uma vez que,
inicialmente trabalhar com a matemaética de forma concreta, viabiliza uma aprendizagem
significativa nas atividades que sdo executadas no campo abstrato.

Por isso, apds fazerem apropriacdo das operacdes simples de divisdo por meio de
recursos concretos, praticando os célculos através do jogo, o raciocinio I6gico dos estudantes
foi bastante estimulado, facilitando a préaxis através desse momento de recreagdao, mostrando
aos estudantes que o ensino da matematica pode ser realizada como forma de lazer.

Satisfatoriamente, o dominio da tabuada e a ressignificacdo da matematica divertida
ndo foram os Unicos objetivos alcangados, como também o aperfeicoamento do individuo que
se preocupa com o0 meio ambiente. No decorrer de todo o processo do nosso projeto, os alunos
entenderam que alguns materiais muitas vezes descartados de forma incoerente, podem ser
reaproveitados na aprendizagem da matematica, além de compreender que é uma alternativa
melhor para 0 meio ambiente utilizar materiais que podem ser reaproveitados.
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RESUMO

A tecnologia computacional, essencial no cotidiano, tem impactado diversas areas do conhecimento e a
educagdo precisa ser inserida cada vez mais nesse universo, buscando trazer melhorias para qualidade
do ensino. Este trabalho analisa o uso do MIT App Inventor na formagéo de educadores de matematica
com o objetivo de mostrar o quanto esse software pode facilitar a criacdo de aplicativos, sem
conhecimento avangado em programacao. A pesquisa é experimental, pois avalia o desenvolvimento de
aplicativos durante uma disciplina de "Recursos Computacionais para o0 Ensino da Matemaética", voltada
para alunos de graduagdo de um curso de Licenciatura em Matematica. Durante o referido curso, 0s
alunos desenvolveram aplicativos voltados para assuntos de Matematica abordados no Ensino
Fundamental e Médio. A partir dos conhecimentos obtidos em disciplinas anteriores, as quais utilizam
a computacdo no ensino da matematica, foi possivel compreender a l6gica de programacdo da
plataforma utilizada, I6gica essa voltada para a programacao em blocos. O estudo revela a importancia
de integrar tecnologias na educacao, destacando o potencial da ferramenta estudada, a qual pode facilitar
0 ensino de matematica, assim como a compreensao, por parte dos discentes.

Palavras-chave: Programacdo em Blocos; MIT App Inventor; Tecnologia Computacional.

INTRODUCAO

A tecnologia computacional vem se destacando desde meados da década de 50 e teve
um grande avan¢co a umas duas décadas, ela é utilizada em quase todas as atividades do
cotidiano das pessoas, contudo ainda ha situagcdes em que o impacto € menor, como no ramo da
educacdo, onde a tecnologia pode auxiliar. Com o advento da pandemia de Covid-19, a
tecnologia computacional foi inserida com a criagao de softwares e aplicativos com o intuito de
ajudar nos estudos pela impossibilidade do uso da sala de aula.

Diante do exposto, 0 objetivo deste trabalho é mostrar o quanto o MIT App Inventor
pode facilitar a criacdo de aplicativos, sem conhecimento avangado em programacao. Este
software cria aplicativos direcionados para smartphones, sendo possivel criar e inserir
elementos presentes na matematica para resolucdo de questdes ou para busca de resultados. O
ambiente é mantido pelo MIT (Massachusetts Institute of Technology) (MIT, 2024).

METODOLOGIA

O presente trabalho, no formato de relato de experiéncia discorre sobre as atividades
da primeira turma de graduacao da disciplina “Recursos Computacionais para o Ensino da
Matematica”, com énfase na utilizagdo da plataforma de desenvolvimento de aplicativos para
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MANAUS

dispositivos moveis, o MIT App Inventor. De acordo com Kodche (2002), em pesquisas
descritivas e experimentais se detalham os principais procedimentos, técnicas e instrumentos
utilizados na coleta de dados das observacdes.

O MIT App Inventor foi projetado para facilitar a criacdo de aplicativos por pessoas
sem conhecimentos avangados de programagcdo, utiliza uma interface gréafica de arrastar e soltar
para que 0s usuarios possam criar aplicativos de maneira intuitiva, com uma linguagem voltada
para um publico-alvo dos anos finais do ensino fundamental até o ensino médio, segundo
Joaquim et.al (2023) estudos mostraram que alunos de 13 a 15 anos (8° ano) podem criar com
sucesso aplicativos mdveis usando o MIT App Inventor, demonstrando proficiéncia em varios
conceitos de programacdo, como construcdo de tela, nomenclatura de componentes,
manipulacdo de eventos e expressdes ldgicas, € necessario conhecimento basico em logicas de
programacao, a Figura 1 exibe a interface do MIT App Inventor, nesta é possivel observar que
em (a) ha o ambiente para inserir os componentes da aplicacdo como botfes e mensagens, em
(b) estd o ambiente de programacao em blocos, neste o programador arrasta 0s componentes e
em seguida faz a configuracdo se necessario.

Figura 1: Tela inicial de edi¢do de projeto da pagina da web do MIT App Inventor.
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(a) (b)
Fonte: Do Autor (2024).

As atividades ocorreram entre 0s meses de maio a junho de 2024, com o primeiro
contato através de 1 (uma) aula expositiva, introduzindo as diversas funcionalidades e
possibilidades que a plataforma oferece, em seguida cada aluno desenvolveu a propria aplicacdo
para executar diferentes conceitos matematicos. A proposta era observar que, segundo Valente
(1999), para cada ferramenta computacional sugere-se um conjunto de atividades para ser
desenvolvido por meio da aplicacdo dos recursos disponiveis na ferramenta.

Cada aluno demonstrou a constru¢cdo do conhecimento tanto matematico quanto
computacional ao decorrer da implementacao dos blocos, voltando o olhar para o futuro aluno
e as implicacdes de implementar diferentes recursos computacionais em sala.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o periodo da disciplina de Recursos Computacionais, do curso de Licenciatura
em Matematica da UEA, em Manaus, houve uma experiéncia transformadora para 0s
académicos ao serem inseridos no mundo das ferramentas digitais aplicadas a educacdo. Um
dos pilares desse aprendizado foi o estudo aprofundado do MIT App Inventor. No decorrer da
disciplina, os estudantes realizaram a construcéo de aplicativos que visavam ndo apenas facilitar
0 ensino e aprendizagem da Matematica, mas também torna-los mais interativos e acessiveis
em seus préprios smartphones.

Houve dificuldades no inicio, pois a maioria ainda ndo tinha contato com a ferramenta,
porém com o passar das aulas a construcdo das atividades tornou-se mais intuitiva, que alias é
um dos objetivos do Software. A construcdo dos aplicativos é feita em blocos, com uma
linguagem de programacdo mais simples e por isso de facil entendimento. Os blocos séo
montados a fim de criar o codigo que fard com que o aplicativo funcione com facilidade. A
Figura 2 exibe parte de um cddigo em blocos, o qual calcula o termo geral (4,,) e a soma dos
termos (S,,) de uma PA (Progreesao Aritmética).

Figura 2: Tela de blocos do MIT App Inventor.

LUELGGE Calcule ~ eI
fazer ajustar ENED . para [ (3] s | (o) - —————
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Fonte: Do Autor (2024).

Os alunos construiram os aplicativos com os conhecimentos adquiridos durante a aula
sobre o software, com o auxilio da professora da disciplina que esteve presente no passo a passo
dentro da sala de aula. Apos isso os alunos ficaram livres para criarem outros aplicativos
utilizando os conhecimentos prévios. Cada um p6de apresentar a estrutura e como o aplicativo
ficou apos finalizado e quais as dificuldades encontradas na hora da criacdo individual. A Figura
3 mostra 3 (trés) telas de um app que aborda o tema PA (Progressdao Aritmética) e PG
(Progressdo Geomeétrica), em 3(a) é possivel visualizar a tela inicial, na qual o usuario pode
escolher entre PA ou PG, em 3(b) tem-se a defini¢do sobre PA com possibilidade de selecionar
as opcoes: [ ETITrEIa, e VENNEENER], essa ultima pode ser
visualizada em 3(c), a qual exibe uma atividade para calcular Soma e Termo Geral de uma
sequéncia de nameros, o usuario informa o primeiro termo, a razdo e o numero de termos, ao
pressionar o resultado é exibido na tela.

Ao final da disciplina, os académicos ndo apenas sairam com uma nova ferramenta
pedagdgica, mas também com uma nova perspectiva sobre como a tecnologia pode
revolucionar o ensino de Matematica. O conhecimento adquirido ndo se restringiu ao uso do
MIT App Inventor, mas se estendeu para uma compreensdo mais ampla de como integrar de
maneira efetiva e responsavel as novas tecnologias no ambiente educacional.
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CONCLUSAO

As ferramentas computacionais ndo devem ser vistas como a solucéo dos problemas
do ensino, mas como uma forma de auxilio. Nesse momento ndo ha como ignorar como a
tecnologia pode atrair os alunos e ser uma aliada nesse processo de ensino e aprendizagem. A
construcdo de aplicativos facilitou a compreensdo e aplicacdo de conceitos matematicos de
forma interativa e acessivel, evidenciando o potencial das ferramentas digitais para 149
revolucionar o ensino.

Portanto, a disciplina de Recursos Computacionais ndo apenas enriqueceu o0
conhecimento dos futuros professores de Matematica, mas também os preparou para enfrentar
os desafios e aproveitar as oportunidades oferecidas pela era digital na educacdo com o uso
de ferramentas como o MIT App Inventor.
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LAcadémico do Curso de Pés-Graduacéo em Educacéo e Ensino de Ciéncias na Amazonia da Escola
Normal Superior da Universidade do Estado do Amazonas (PPGEC/ENS/UEA), Manaus, AM,
BRASIL. kbdc.mca23@uea.edu.br/kliltonb@gmail.com
2Mestra em Educacdo pela Universidade Federal do Amazonas (UFAM), Manaus, AM, BRASIL.
mariaroseanegm@gmail.com

RESUMO

As possibilidades para o ensino e aprendizagem de Ciéncias contemplam, também, ambientes
alternativos em que a pratica contribui para uma melhor compreenséo sobre os fendbmenos naturais e a
relacdo de dependéncia entre os agentes da natureza. O objetivo do trabalho foi verificar o impacto de
visitas em ambiente ndo-formal para o Ensino de Ciéncias, no conhecimento sobre uma espécie de
meliponineo amazo6nico junto as criangas com surdez de uma escola especial, em Manaus/AM. O
trabalho foi desenvolvido no Meliponario 22 de Janeiro com visitas guiadas de criangas surdas, entre 6
e 8 anos de idade junto a caixas-padrdo com ninhos de jandaira Melipona seminigra merrillae,
Cockerell, 1919. A metodologia utilizada foi de qualitativa, de pesquisa bibliogréafica, de natureza basica
e objetivos tanto exploratorios, quanto descritivos. As visitas ocorreram pela manha, duas vezes/semana
com o manejo dos enxames para alimentacdo e observacdo do comportamento dos meliponineos em
caixas de observacdo, producdo de mel e pdlen e reprodugdo de novos enxames. Percebeu-se melhora
na atencdo das atividades em sala, desenvolvimento e aumento do vocabulario da linguagem oral/escrita
e melhora na coordenagdo motora grossa e fina, como também, numa maior disposicdo das criancas de
participacéo nas demais atividades escolares. O Meliponério é fonte de aprendizagem.

Palavras-chave: Abelhas-sem-ferrdo, surdez, escolas especiais.
INTRODUCAO

O trabalho desenvolvido por Alcantara e Teran (2010) vislumbra a possibilidade do uso
dos recursos naturais préximos das escolas para o enriquecimento as aulas de Ciéncias nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, o que implica num conhecimento cientifico mais atrativo e
significativo aos estudantes.

Isso ndo impossibilita propostas de desenvolvimento de projetos escolares de extensao
gue possam vir a contribuir com esse objetivo, como o ocorrido com Felippsen et al. (2021) em
que houve a construcdo de Meliponarios didaticos para um melhor desempenho das atividades
no Ensino de Ciéncias, com a promocdo de ages educativas envolvendo a comunidade
estudantil na criacdo das espécies de meliponineos locais e a implantagéo de jardins florais com
especies vegetais para o fornecimento de alimento as abelhas.

As abelhas-indigenas-sem-ferrdo, indiscutivelmente, representam um nicho de
conhecimento que podem forjar circunstancias de aprendizado, ndo somente pela acdo enquanto
agentes polinizadores, dispersores de sementes e/ou produtoras de mel, mas também, como
instrumento pedagdgico a ensinagem para conservacdo do meio ambiente e Educagdo
Ambiental (Barbosa-Costa; Souza; Freitas, 2023).
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Dados de pesquisa sugerem que os Meliponarios sdo ambientes nao-formais ricos em
oportunidades para o fazer pedagdgico, pela pratica peculiar e caracteristica desses ambientes,
em que criancas surdas aprenderam sobre a importéncia das abelhas-sem-ferréo e a sua relagéo
para o desenvolvimento dos fendmenos naturais (Barbosa-Costa; Bustamante, 2006).

Os Meliponérios representam ambientes ndo-formais que favorecem o desenvolvimento
dos sentidos, contribuindo para impressdes e concepgdes aqueles que os frequentam,
enriquecendo-se do conhecimento peculiar a criacdo das espécies de abelhas-sem-ferrdo
(Queiroz et al., 2017).

O objetivo do trabalho foi verificar o impacto de visitas em ambiente ndo-formal para
0 Ensino de Ciéncias, no conhecimento sobre uma espécie de meliponineo amazénico junto as
criancgas surdas de uma escola especial, em Manaus/AM.

METODOLOGIA

Local de desenvolvimento da pesquisa e espécies de meliponineos

As visitas-guiadas ocorreram no Meliponario 22 de Janeiro, localizado no Conjunto
Jardim Campos Eliseos, Bairro Planalto. Representa um ambiente ndo-formal de visitacdo e
curiosidade sobre a criagdo de abelhas nativas amazonicas. Contém 20 coldnias em caixas-

padrdo para criacdo de duas espécies de meliponineos: a jandaira Melipona seminigra
merrillae Cockerell, 1919 e a abelha-de-botas Frieseomelitta varia Ihering, 1912.

Locus de origem do publico-alvo da Educacédo Especial

O publico-alvo da Educacéo Especial foram 10 criancas do | ano das Séries Iniciais do
Ensino Fundamental do Instituto Filippo Smaldone, com faixa etaria entre 06 e 08 anos. As
atividades foram realizadas durante quatro meses, de meados de julho a novembro, no verao
amazonico, periodo de menor pluviosidade para regido de Manaus e maior disponibilidade de
recursos florais as abelhas.

Abordagem metodoldgica e instrumento de pesquisa

A metodologia utilizada foi a qualitativa em que a relacdo de causa e efeito representa
elemento indispensavel para a compreensdo dos fenémenos pertinentes a pesquisa (Severino,
2016). Empregou-se a observacdo como técnica de documentagdo indireta intensiva,
instrumento para o resgaste das percepcdes entre sujeitos e objeto de pesquisa, com a descricéo
do comportamento das criancas em sala de aula e durante as visitas ao Meliponario, em caderno
de campo e posterior compilacéo das informacgdes em textos descritivos-argumentativos. Como
técnica de documentacdo direta a pesquisa documental e bibliogréfica (Marconi; Lakatos,
2010).

RESULTADOS E DISCUSSAO
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Os beneficios da convivéncia das criancas junto as abelhas-sem-ferrdo foram, desde a
percepcdo da melhora da atencdo e comportamento colaborativo, principalmente durante os
eventos coletivo-participativos com outras turmas da mesma faixa etaria, assim como, da
motivacdo diéria na rotina de sala de aula.

As visitas-guiadas ao Meliponario representaram uma estratégia para a motivacao a
proposta de abordagem do professor para o engajamento das criancas nas atividades do
componente curricular de Ciéncias e da relacdo transdisciplinar com os demais componentes
da grade curricular. A observacdo das atividades da vida diaria das abelhas em caixas de
observacao e caixas-padrdo, junto a intervencao para a elaboracao da alimentacao dos enxames
com o xarope (H20 e agucar), auxiliou-os a compreensao do sentido do cuidado necessario com
os todos da familia, pois o enxame representa a familia de abelhas e a associagao criada para o
cuidado com todos na escola e em sala de aula.

As atividades de coordenacdo motora fina e grossa exigidas para a confeccdo do
xarope, conducdo a potes plasticos no interior da caixa-padrdo, replicacdo do que ocorreu
durante o dia na visita, a partir de desenhos, pinturas, kirigami e suas narrativas em Libras,
foram informacGes importantes para a percepcao da compreensao adquirida pelas criancas, do
que se propds desenvolver com elas no ambiente do Meliponario.

Interessante perceber que a contagem das células de cria em registros fotograficos dos
discos de cria novos e/ou nascentes, reproduzida em sala de aula via data-show, representou
uma alternativa pedagdgica ao aprendizado de matematica, quando associavam que cada célula
representaria uma abelha nascida, apés o final do ciclo de desenvolvimento de cada abelhinha.

As impressdes sobre o desenvolvimento do trabalho, corroboram com resultados de
pesquisas de Loconte et al. (2017), a partir de experiéncias inter e transdisciplinares envolvendo
professores de Ciéncias Agrarias, criancas da Educacdo Infantil e uma espécie de meliponineo,
a jatai Tetragonisca angustula. A experiéncia contribuiu para a percep¢do do desenvolvimento
do interesse, atencdo, participacdo e compreensdo das atividades pelas criangas, quando da
comparacao dos desenhos elaborados antes e depois das intervencdes pedagdgicas, levando as
professoras-tutoras e os licenciados pesquisadores a valorarem a importancia do que era a
abelha e do que passou a ser com a introducdo do conhecimento sobre as abelhas jatais (Loconte
et al., 2017). Com a mesma intencdo em propagar informacdes sobre a conservacdo e uso
sustentavel dos recursos naturais e a importancia das abelhas-indigenas-sem-ferrdo como
coparticipes desse processo, investiu-se na ensinagem de criangas, adolescentes e adultos das
escolas locais na criacdo de espécies de meliponineos e como alternativa de renda aos
agricultores locais pela propriedade das atividades rurais laborais exercidas pelos responsaveis
pelas criancas (Ledo et al., 2014).

CONCLUSAO

Praticas pedagogicas alternativas que envolvam o lidar com experivivéncias com
insetos sociais, vem despertando interesse e possibilidades de ensinagem e aprendizagem em
escolas no Brasil.
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A teoria e a pratica sdo circunstancias interdependentes e, ao oportuniza-las em
conjunto, contribuiu-se para um melhor aprendizado, pela associagdo realizada tanto no
ambiente de sala de aula, quanto no ambiente ndo-formal de aprendizagem, o Meliponério.

REFERENCIAS

ALCANTARA, M. I. P. de; TERAN, A. F. Elementos da floresta: recursos didaticos para o ensino

de Ciéncias na area rural amazonica. Manaus: UEA/Escola Normal Superior/PPGEECA, 2010. 84p.

Disponivel em:

https://www.researchgate.net/publication/280734902 Elementos da floresta recursos didaticos para
0_ensino_de_ciencias_na_area_rural_amazonica. Acesso em: 29 jul. 2024,

BARBOSA-COSTA, K.; BUSTAMANTE, N. C. R. Repercussdo do manejo racional da jandaira
Melipona seminigra, no desempenho educacional de criangas surdas em Manaus. Revista
Comunicacgdo Agricola Superior da Associacdo Brasileira de Educagdo Agricola Superior
(ABEAS), v. 21, n. 1, 2006.

COSTA, K. B. da; SOUZA, L. L. de; FREITAS, S. R. S. Percepgdes sobre a educacdo ambiental, em
espacos ndo formais de ensino, com meliponineos brasileiros. Areté — Revista Amazonica de Ensino
de Ciéncias, Manaus, v. 21, n. 35, 23034, ago./dez., 2023. Disponivel em:
https://doi.org/10.59666/Arete.v21.n35.3660. Acesso em: 10 ago. 2024.

FELIPPSEN, E. A,; SILVA, T. A;; MANDOTTI, S. M.; SIMAO, D. F.; GEMENES, G. M. Quintais
de mel: a criagdo de abelhas sem ferrdo como ferramenta de Educagdo Ambiental. Revista Extenséo e
Cidadania. v. 9, n. 15, jan./jun. 2021. Disponivel em:
https://periodicos2.uesb.br/index.php/recuesb/article/view/8714. Acesso em: 10 ago. 2024.

LEAO, K. S.; VEIGA, J. C.; QUEIROZ, A. C. M.; GOMES, J. T.; CORDEIRO, H. C. K.; SILVA, K.
L.; TEIXEIRA, J. C. M.; MENEZES, C. A. Meliponicultura como prética educacional: abelhas sem
ferrdo ensinam criangas e adultos sobre conservacao e uso sustentavel dos recursos naturais. In: Anais
do 20° Congresso Brasileiro de Apicultura e 6° Congresso Brasileiro de Meliponicultura.
Sustentabilidade, tecnologia e mercados. 05 a 08 de novembro de 2014. Belém/PA: CBA. p. 219.
Disponivel em: https://ainfo.cnptia.embrapa.br/digital/bitstream/item/118881/1/Conbrapi-p219.pdf.
Acesso em: 10 ago. 2024.

LOCONTE, C. O.; PAIVA, J. B.; MASSABNI, V. G.; MARQUES, R. N. Abelhas jatais e educacéo
ambiental: uma experiéncia interdisciplinar na formacéo de professores em Ciéncias Agrarias. Grad
+ Revista de Graduacgéo USP. v. 2, n. 3, dez, 2017.

MARCONI, M. de A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia cientifica. 7. ed., S&o Paulo:
Atlas, 2010.

QUEIROZ, A. C. M. de; GOMES, J. T.; CONCEIGAO, M. C. A;; VEIGA, J. C.; LEAO, K. L;
MENEZES, C. Aces de Educagdo Ambiental em Meliponicultura, 2017. Anais... VI Simpdsio de
Estudos e Pesquisas em Ciéncias Ambientais na Amazonia. 29 de novembro a 01 de dezembro de
2017. p. 113-120. Belém, Para. Disponivel em: https://www.embrapa.br/busca-de-publicacoes/-
/publicacao/1085682/acoes-de-educacao-ambiental-em-meliponicultura. Acesso em: 10 ago. 2024.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 24. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2016.

APOIO:

P REAMEC

ISSN 2527-0745

AMAZONAS - BRASIL : 21E 22 DE NOVEMBRO DE 2024 ESCOLA NORMAL SUPERIOR ENS-UEA



https://www.researchgate.net/publication/280734902_Elementos_da_floresta_recursos_didaticos_para_o_ensino_de_ciencias_na_area_rural_amazonica
https://www.researchgate.net/publication/280734902_Elementos_da_floresta_recursos_didaticos_para_o_ensino_de_ciencias_na_area_rural_amazonica
https://doi.org/10.59666/Arete.v21.n35.3660
https://periodicos2.uesb.br/index.php/recuesb/article/view/8714
https://ainfo.cnptia.embrapa.br/digital/bitstream/item/118881/1/Conbrapi-p219.pdf
https://www.embrapa.br/busca-de-publicacoes/-/publicacao/1085682/acoes-de-educacao-ambiental-em-meliponicultura
https://www.embrapa.br/busca-de-publicacoes/-/publicacao/1085682/acoes-de-educacao-ambiental-em-meliponicultura

REALIZAGAO:

Ol

< Grupo de Peacuing

AIECAM

STEAM
X1 simposio

LASERA

MANAUS
2024

DESAFIOS GLOBAIS E SOLUGOES
LOCAIS NA EDUCAGAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA

EDUCACAO AMBIENTAL NO ENSINO MEDIO: CONTRIBUICOES
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RESUMO

Este trabalho analisou ag¢bes de educagdo ambiental climatica em uma escola estadual de Manaus-AM.
As atividades envolveram construcdo de pluvidmetros caseiros, monitoramento diario da chuva, criagéo
de biomapas e confeccéo de graficos de precipitagdo junto a estudantes do ensino médio durante os
meses de abril e junho de 2024. O biomapa revelou pontos de risco de desastre ambiental na comunidade
e escassez de area verde, evidenciando a necessidade de melhorar a gestdo da agua e conservagao
ambiental. Os dados de precipitagdo mostraram variacGes significativas entre diferentes pontos,
associadas a mudangas antropicas e microclimas locais. As estratégias foram eficazes para fomentar a
educacdo ambiental climética, recomendamos sua continuidade na escola.

Palavras-chave: Pluviometria; Mudancgas Climaticas; Biomapa.

INTRODUCAO

O relatério do Painel Intergovernamental sobre Mudanca do Clima alertou para o
aumento dos eventos climaticos extremos devido ao aquecimento global causado
principalmente por atividades humanas (IPCC, 2023). Marengo e Souza Junior (2018) destacam
gue a mudanca climatica ja esta em curso, com impactos graves e crescentes. Isso inclui danos
irreversiveis aos ecossistemas, biodiversidade, producdo agricola, economia e sociedade. A
adocdo de medidas eficazes de adaptacdo pode promover uma sociedade mais resiliente a médio
prazo.

As consequéncias da mudanca climatica incluem secas e chuvas intensas em varias
regibes, afetando a disponibilidade de 4gua e a vida humana. O aumento da temperatura também
aumenta o vapor d’agua na atmosfera, o que torna a disponibilidade de 4gua menos previsivel
e variavel (Brito et al., 2022). Na Amazobnia, as secas estdo se tornando mais intensas,
frequentes e prolongadas (Gloor et al., 2015), destacando a vulnerabilidade humana e a
necessidade de entender, prever e mitigar esses eventos (Brito et al., 2022). A implementacéo
de estratégias de mitigacdo e adaptacdo € urgente, nesse cenario, a educacdo ambiental
desempenha um papel fundamental, visto que a mesma busca sensibilizar e capacitar os
individuos para entender e agir em relacdo as questdes ambientais (Layargues et al. 2004). O
desenvolvimento da EA na educacéo escolar € uma obrigatoriedade legal (PNEA, 1999; BNCC,
2017) , com potencial para formar cidaddos mais consciente e preparados para enfrentar os
desafios climaticos futuros.
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O monitoramento da precipitacdo da chuva na escola € uma estratégia para aumentar
a conscientizacdo ambiental entre os alunos e refletir sobre possibilidades de adaptacGes as
mudangas climaticas (Jesus, Cafofo & Ferracioli, 2023). Essa abordagem préatica pode inspirar
os alunos a se tornarem cidaddos ambientalmente conscientes, contribuindo para o avanco do
conhecimento cientifico e para a conservacdo da biodiversidade e dos recursos hidricos.

Portanto, neste trabalho foram analisadas acdes de educacdo ambiental climatica
desenvolvidas na Escola Estadual Marcantonio Vilaca I, Manaus — Amazonas, monitorando a
ocorréncia de chuvas na comunidade escolar e local, identificando riscos relacionados a 4gua e
compreendendo os impactos ambientais das chuvas no contexto socioambiental local.

METODOLOGIA

A Escola Estadual Marcantonio Vilaca | foi selecionada para participar do Projeto
Dados & Prova d'Agua — Expansdo para América Latina (também conhecido como
Waterproofing Data — WPD) promovido pelo Centro Nacional de Monitoramento e Alertas de
Desastres Naturais (CEMADEN) Educacéo em parceria com a University of Glasgow e a Urban
Big Data Centre, na regido norte, com a Universidade do Estado do Amazonas e a Secretaria
de Educacéo do Estado do Amazonas (Seduc-AM).

A pesquisa é quantitativa e para a coleta de dados, utilizou-se: (i) a tabela de
monitoramento da chuva e (ii) a confeccdo de biomapa. O publico envolvido foram sete
estudantes do ensino médio, dois graduandos de Ciéncias Biologicas e a professora de geografia
da escola, entre os meses de abril a junho de 2024.

As atividades foram divididas em cinco momentos:

1° Momento: Construcdo do pluvidmetro caseiro, utilizando garrafas pets de 2 litros;

2° Momento: Monitoramento da precipitacdo da chuva por meio de tabelas de controle
e pelo aplicativo "Dados a Prova D'agua”, sendo anotado todos os dias, no mesmo horario, por
27 dias consecutivos, sendo sempre zerado apos coleta;

3° Momento: Criacdo de biomapa da comunidade do entorno da escola, indicando os
principais pontos de risco, segunda a defesa civil, e areas importantes da comunidade;

4° Momento: Confeccdo dos graficos a partir dos dados de precipitacdo de chuvas
anotados nas tabelas de controle de monitoramento.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Das atividades desenvolvidas, destacamos aqui a construcdo do biomapa e o
monitoramento da chuva pelo fato de terem demonstrado um maior potencial para refletir sobre
educacdo ambiental climatica.

O biomapa é uma metodologia que envolve a elaboracéo de mapas com a participagdo
e 0s conhecimentos da comunidade, permitindo que as pessoas conhecam a situacdo de seu
entorno (Alves, 2019). No biomapa construido (Figura 01), identificou-se a escassez de areas
verdes que pode causar problemas ambientais como a degradacgéo e impermeabilizacéo do solo,
levando-0 & erosdo. A impermeabilizacdo do solo reduz a capacidade de absor¢do da &gua,
aumentando o escoamento superficial e potencializando o risco de inundag¢des durante chuvas
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intensas (Martelli & Milano, 2021). Consultando o portal da Defesa Civil de Manaus foram
identificados também pontos de risco médios e graves na comunidade, suscetiveis a desastres
ambientais causados por chuvas, evidenciando a necessidade urgente de medidas para melhorar
a gestdo da &gua e a conservacao das areas verdes.

Figura 1: Biomapa da Comunidade do Entorno da Escola
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Fonte: Autores (2024)

A partir dos dados de monitoramento da chuva foi criado um gréfico (Gréfico 01),
mostrando variacgdes significativas na precipitacdo em diferentes pontos da comunidade e dias.
Aleixo & Paula (2023) destacam que as chuvas sdo mais abundantes entre dezembro e maio na
regido amazonica, sendo responsaveis por transbordamentos de igarapés, inundacoes,
alagamentos de ruas e trechos, além de problemas na infraestrutura de casas e prédios.

Grafico 01: Precipitacdo diaria da chuva coletadas nos pluvidmetros
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Este grafico permite dialogar sobre os padrdes de chuva diferentes em bairros da
mesma cidade. Aleixo & Paula (2023) destacam que as variagdes na quantidade de chuva entre
bairros refletem as alteracbes no espaco, como derrubada de arvores, acimulo de lixo, A
poluicéo de corregos e igarapés, que afetam diretamente a atmosfera e resultam em diferentes
caracteristicas climaticas locais (microclimas), aumentando a ocorréncia de alagamentos e
catéstrofes.
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As estratégias didaticas, em especial a construcdo de pluvidmetros e seu
monitoramento, mostrou-se eficiente para promover reflexdes sobre as mudancas climéticas.
Com isso, recomendamos uma abordagem continuada da educacdo ambiental climatica na
escola.

REFERENCIAS

ALEIXO, Natacha Cintia Regina de PAULA, Lidia Barbosa Cardoso de. Precipitacdo pluvial e
episddios intensos na cidade de Manaus—Am. Revista Ciéncia Geogréfica, v. 9, 2023.

ALVES, Michael César. Uso de Biomapas como Instrumento de Avaliagdo Socioambiental. Revista
Educacéo ambiental em acdo. v. 18, n. 68, 2019.

BRASIL. Ministério da Educacgdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017.

BRASIL. Politica Nacional de Educagdo Ambiental, Lei 9795. Diario Oficial da Republica
Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 27 abr. 1999.

BRITO, Alderlene Pimentel de; SILVA, Nayandra Carvalho da; TOMASELLA, Javier; FERREIRA,
Séavio José Filgueiras & MONTEIRO, Maria Terezinha Ferreira. Andlise do indice de Anomalia de
Chuva e Tendéncia de Precipitagdo para Estagfes Pluviométricas na Amazonia Central. Revista
Brasileira de Meteorologia, v. 37, n. 1, p. 19-30, 2022.

GLOOR, M.; BARICHIVICH, J.; ZIV, G.; BRIENEN, R.; SCHONGART, J.; PEYLIN, P. &
BAKER, J. Recent Amazon climate as background for possible ongoing and future changes of

Amazon humid forests. Global Biogeochemical Cycles, v. 29, n. 9, p. 1384-1399, 2015. 157

IPCC, Mudancas Climaticas 2023: Relatorio Sintese. Contribui¢cdo dos Grupos de Trabalho I, 11 e
111 para o Sexto Relatorio de Avaliacdo do Painel Intergovernamental sobre Mudancas
Climaéticas [Equipe Central De Redacdo, H. Lee E J. Romero (Eds.)]. IPCC, Genebra, Suica, Pp. 35-
115. 2023.

JESUS, Thiago Auer Camilo de; CAFOFO, Emanuel Giovani & FERRACIOLI, Laércio.
MONITORAMENTO PARTICIPATIVO DA PRECIPITAQAO EM SANTA TERESA: UMA
ABORDAGEM DA CIENCIA CIDADA PARA A GESTAO DE RISCOS

CLIMATICOS. Experiéncias em Ensino de Ciéncias, v. 18, n. 4, p. 308-319, 2023.

LAYRARGUES, Philippe Pomier. (Re)Conhecendo a educagdo ambiental brasileira. In.: Identidades
da Educacao Ambiental Brasileira. MMA: Brasilia, 2004.

MARENGO, José A.; SOUZA JUNIOR, C. Mudancas Climaticas: impactos e cenarios para a
Amazonia. Sdo Paulo: ALANA, 2018.

MARTELLI,’Anderson & MILANO, Camila Bonelli de. Plantio de arvores em comemoracéao ao Dia
Mundial da Agua e a influéncia desses vegetais na absorcdo da dgua no solo durante as precipitacdes.
Revista Faculdades do Saber, v. 6, n. 13, p. 1034-1042, 2021.

SILVA, Henrique Rodrigues et al. Plantagdo de arvores com alunos do ensino médio como incentivo a
sustentabilidade e responsabilidade social com 0 meio ambiente. Research, Society and
Development, v. 11, n. 3, p. €12411322969-e12411322969, 2022.

REALIZAGAO: APOIO:

QO == L REAMEC

AIECAM



REALIZAGAO:

Ol

< Grupo de Peacuing

AIECAM

STEAM
X1 simposio

LASERA

MANAUS
2024

DESAFIOS GLOBAIS E SOLUGOES
LOCAIS NA EDUCAGAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA

A CONSTRUCAO DE UM LIVRO INTERATIVO E SEU POTENCIAL
PARA O ENSINO DA MATEMATICA
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RESUMO

Ao se trabalhar os diversos contetidos em sala de aula, surge a necessidade de criar e utilizar ferramentas
inovadoras para tornar o ensino mais significativo. Dessa forma, o objetivo geral desse resumo é analisar
0 processo de construcdo de um livro interativo e seu impacto potencial no ensino da matematica no
curso de pedagogia. Com isso, utilizou-se do método Pesquisa-A¢do para relacionar a teoria com a
prética e demonstrar novas possibilidades de aprendizado. Durante uma atividade em uma disciplina do
curso de pedagogia, criamos um livro interativo de Tangrams onde o leitor pega as pegas e vai montando
as figuras no decorrer da histéria. Essa abordagem mostrou-se ser extremamente engajadora e inovadora,
tendo possibilidades enormes no quesito criatividade e interdisciplinaridade com Artes, Ciéncias,
Lingua Portuguesa e outras.

Palavras-chave: Metodologias Inovadoras; Tangram; Anos Iniciais.
INTRODUCAO

O presente resumo versa sobre as possibilidades encontradas na articulacéo entre o uso
de um livro interativo para o ensino da Matematica e a utilizacdo de metodologias ativas, tendo
como objetivo o desenvolvimento do processo de aprendizagem através de recursos
pedagogicos, de modo que seja uma experiéncia proveitosa e significativa para o discente e 0
docente.

Trabalhando a proposta interdisciplinar, compreende-se que este projeto emerge da
necessidade de relacionar teoria e pratica a fim de que uma complete a outra. Esta relacdo
permite o surgimento de producgdes criativas de materiais pedagogicos para a disciplina de
Matematica, bem como a de outras matérias, além de promover a diferenca no ensino
tradicionalista.

METODOLOGIA

Para metodologia utilizou-se a Pesquisa-A¢ao que, por sua vez, identifica estratégias
de acdo planejadas e sistematicamente submetidas a observacéo, reflexdo e mudanca, bem como
é um processo de investigacdo que utiliza técnicas para informar a acdo que se decide tomar
para melhorar a prética.

Primeiramente, foram ministradas aulas sobre o conteido de Simetria. Em seguida,
foram realizadas pesquisas sobre vertentes que contemplam a tematica: artes, natureza, cultura,
arquitetura, grafismo, etc. As atividades praticas como a producdo de material didatico e
producéo de poemas, auxiliaram no desenvolvimento do Tangram.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Na disciplina “Metodologia do Ensino / Aprendizagem da Matematica” do curso de
Pedagogia, tivemos a oportunidade de experimentar e praticar diversos tipos de metodologias
e materiais para serem utilizados no ensino da matematica, entre eles o Tangram. Sendo bem
popular, 0 material de apoio consiste em um quebra-cabeca chinés composto por sete pecas
geométricas que podem ser movidas para formar diversas figuras, como pessoas, animais e
objetos. As pecas incluem cinco triangulos de diferentes tamanhos, um quadrado e um
paralelogramo.

A sua histéria remonta a China antiga, com referéncias que datam da Dinastia Song
(960-1279 d.C.). Tornou-se popular no Ocidente no inicio do século XIX, quando marinheiros
e comerciantes europeus trouxeram o quebra-cabeca para a Europa (MACEDO et al., 2015).
Por ser bastante conhecido no ensino da matematica, o Tangram é bastante utilizado em salas
de aula Ensino Fundamental Anos Iniciais.

Porém, o desafio que a professora nos prop6s foi criar uma histéria ou um poema que
se relacionasse com o Tangram de alguma forma. No dia da apresentacédo dos nossos resultados,
muitos colegas criaram 6timos poemas e colaram Tangrams em cartolinas com as mais diversas
formas como peixes, pessoas, casas, entre outros. Contudo, pensando em outra perspectiva,
teve-se a ideia de criar um livro interativo, onde a cada pagina, o leitor tinha a oportunidade de
montar 0s personagens ou objetos que apareciam na historia.

O livro tinha 11 paginas e continha uma “bolsa” na capa do livro. Assim, o leitor
poderia pegar as pecas de Tangram da bolsa e ir montando as figuras no decorrer da histéria. A
historia conta a “origem” do Tangram e como ele ¢ um objeto magico que consegue Se
transformar em qualquer coisa. Por isso, o titulo da historia ¢ “TRANSFORMO: Uma historia
de Tangrams” como visto na Figura 1 abaixo.

Figura 1 Capa e uma Pagina do Livro
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Fonte: Elaborado pelos Autores.
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Ao se falar sobre metodologias inovadoras para o ensino da matematica e ciéncias, €
comum ouvirmos termos como “utilize a tecnologia e os apps”. Porém, como nos aponta
Darido; Bizzeli (2015), o uso de TICs também tem suas desvantagens, especialmente em
relacdo a acessibilidade e custos, visto que em muitos locais 0 acesso a internet nao € possivel
e 0 custo para a escola ou para o professor ainda é proibitivo. E ao pesquisarmos como
utilizamos o Tangram em sala de aula, € comum vermos apenas propostas onde os alunos
brincam e montam figuras.

Mas, 0 uso de uma histéria como essa tem enormes vantagens ndo so para o ensino de
Matematica, mas também para Ciéncias visto que o professor pode pegar os diversos animais e
os locais presentes na histéria e trabalhar com seus alunos de forma contextualizada e dinamica.
No quesito da literatura, Cordeiro; Maia e Silva (2019) foram o0s Unicos autores que
conseguimos encontrar que realizaram um estudo levemente parecido utilizando livros para o
ensino de matematica ou ciéncias.

No caso dos autores citados, eles utilizaram Gibis da Turma da Ménica para ensinar
Educacdo Financeira para as criangas. Porém, diferente dos livrinhos populares escritos por
Mauricio de Souza, a proposta de um livro sobre Tangrams tem a vantagem de ser interativo,
onde o préprio aluno pode ler, montar e interagir com as figuras. Como ja dizia Paulo Freire
(2014, p. 21) “Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
producao ou construcao”.

O livro feito inteiramente no PowerPoint da Microsoft abre inimeras possibilidades
de uma aula interativa e dindmica, além de que, aulas diferentes da tradicional tornam o
aprendizado muito mais significativo e memoravel. E também, esse mesmo material pode ser
utilizado nas disciplinas de Portugués (leitura), Matematica (Tangrams), Ciéncias (Biomas e
Animais) e Arte (Figuras e Cores). O livro, junto com a bolsa colavel e as pecas do Tangram,
podem ser conferidas e baixadas pelo link https://drive.google.com/file/d/1bVkHgxnQlj
kpr5oxo4rAgH6XaXmSs7ql/view?usp=sharing ou pelo QR Code abaixo.

Figura 2 QR Code para o Livro na integra

Fonte: Elaborado pelos Autores.
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CONCLUSAO

O uso desse livro interativo em sala de aula traz um elemento de novidade e surpresa
aos alunos, além de permitir que os préprios explorem ndo so a leitura, mas também, as pecas
do Tangram e suas diversas possibilidades. Esperamos que esse estudo possa levar inspiragdo
para os professores da Educacdo Infantil e Ensino Fundamental Anos Iniciais, a fim de que
criem suas proprias historias interativas e as utilizem em sala de aula para tornar o ensino mais
significativo e cativante para os alunos.
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RESUMO

O presente trabalho explora o impacto das tecnologias assistivas no ambiente educacional, com foco na
inclusdo e no suporte a alunos com deficiéncia. A pesquisa aborda a defini¢do das tecnologias assistivas,
destacando as ferramentas mais utilizadas no contexto escolar. Por meio de uma revisdo sistematica, sdo
apresentados resultados significativos na implementagdo de tecnologias assistivas. Por meio de uma
andlise qualitativa da base de dados dos periddicos CAPES dos ultimos cinco anos, obtivemos material
suficiente para analisarmos o cenéario da educacgdo atual com a utilizagdo de tecnologias assistivas. Os
resultados obtidos na pesquisa apontam que as tecnologias assistivas desempenham um papel crucial na
educacdo, facilitando o acesso ao conhecimento e potencializando as capacidades dos alunos com
deficiéncias.

Palavras-chave: Tecnologia Assistiva, Educagdo Especial, Ensino e Aprendizagem.

INTRODUCAO

A tecnologia assistiva tem-se manifestado como uma ferramenta essencial para
promover a inclusdo social de pessoas com deficiéncia no campo educacional. Em um mundo
onde as tecnologias, em suas mais diversas formas, atendem a necessidades variadas e se
renovam constantemente, a tecnologia assistiva oferece facilidades em termos de mobilidade,
comunicacdo e insercao no ambiente em que o individuo esta inserido. Assim, possibilitando a
essas pessoas participarem ativamente de sua comunidade.

No ambito escolar, a tecnologia assistiva promove uma maior interacdo de pessoas com
deficiéncia com os contetdos propostos, colegas e professores. Evidenciando os beneficios de
sua utilizacdo, dinamizando o processo de aprendizagem e oferecendo um ensino mais inclusivo
e acessivel para esses individuos.

Este trabalho tem como objetivo explorar o conceito de tecnologia assistiva e suas
aplicagdes no contexto educacional, demonstrando sua importancia para o processo de ensino
e aprendizagem na perspectiva da educacdo inclusiva dos ultimos 5 anos. Foram analisados
artigos cientificos dos Periodicos da CAPES (Coordenacgéo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior), com o marco temporal de 2018 a 2023. Baseado nisso, realizou-se a reviséo
da literatura, os procedimentos metodoldgicos e, posteriormente, os resultados e discussoes
decorrentes deste estudo.

METODOLOGIA
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Este estudo adotou uma abordagem qualitativa para a investigacdo e como
procedimento foi definido como uma pesquisa de natureza bibliogréfica.

A abordagem qualitativa foca no universo dos significados e na subjetividade, com o
objetivo de produzir informacdes que ajudem a explicar os motivos por trés dos fatos ocorridos.
(MINAYO, 2001)

A pesquisa bibliografica é realizada por meio da coleta de referéncias atualizadas e
publicadas, utilizando tanto recursos manuais quanto tecnoldgicos, como livros, artigos
cientificos e sites especializados (FONSECA, 2002).

Neste estudo, através da pesquisa bibliografica foram encontradas informacdes do
recurso eletrénico acessado no Portal de Periodicos da CAPES, referentes a artigos cientificos,
dos ultimos 5 anos, compreendidos de 2018 a 2023, buscou-se por palavras-chaves e utilizou
critérios de exclusdo, bem como artigos que ndo abordavam o contexto escolar, duplicados e de
acesso restrito.

Apds a organizacdo e selecdo dos trabalhos, procedeu-se a leitura dos artigos com o
objetivo de identificar o que os autores citam sobre as contribuicdes na educacao das pessoas
com deficiéncia, viabilizando a coleta e anélise dos dados obtidos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Diante dos dados coletados e de forma geral, os conceitos de tecnologias assistivas
destacam sua importancia como ferramentas essenciais para pessoas com deficiéncia. Essas
tecnologias sdo fundamentais para que essas pessoas possam realizar atividades com maior

autonomia, promovendo uma melhor qualidade de vida e uma efetiva inclusdo social.
Figura 1 - Exemplos de Tecnologias Assistivas (TA's)

Autor: Silva (2020)

Na figura 1, conforme apresentado acima, podemos notar alguns exemplos de
Tecnologias Assistivas (TA’s), Para Bunge (1980) a tecnologia pode ser pensada de maultiplas
formas: artefatos, corpo ou modo de conhecimento, atividade especifica, voli¢do, processos.
Nesse sentido um suporte para as mdos com a finalidade de facilitar a habilidade motora é uma

........
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tecnologia, e se torna tecnologia assistiva quando se utiliza para facilitar o processo de
desenvolvimento cognitivo, promove uma autonomia, independéncia e inclusédo de uma pessoa
com deficiéncia ou mobilidade reduzida.

A tecnologia assistiva € muito mais do que o simples uso da tecnologia em si. Ela
promove uma funcionalidade por meios de recursos que potencializam as habilidades dos
individuos, como ouvir, tocar, andar, comunicar-se e enxergar. 1SS0 promove maior
independéncia e garante igualdade de direitos e equidade de oportunidades para pessoas com
deficiéncia. (VIEIRA, SANTOS, 2022; GALVAO FILHO et al., 2009.)

A tecnologia assistiva rompe barreiras, tornando-se um subsidio fundamental para o
sucesso de alunos com deficiéncia, suprindo suas necessidades especificas e inovando o
processo de ensino e aprendizagem para tais individuos.

Apesar dos beneficios mencionados, a pesquisa identificou varios desafios na
implementacdo das tecnologias assistivas. Um dos principais obstaculos é a falta de formacéo
adequada dos professores para utilizar essas tecnologias de maneira eficaz.

Conforme Souza e Aguiar (2022, p.10) enfatizam “A inclusdo ¢ um motivo a mais para
que a educagdo se atualize, para que os professores aperfeicoem as suas praticas ...”,
oportunizando aos alunos condi¢cdes do desenvolvimento de suas habilidades, independente de
suas limitagBes, sejam: sensoriais, motoras, fisicas ou qualquer outra.

No geral os trabalhos analisados evidenciaram o potencial do uso de tecnologias para
0 ensino de alunos com deficiéncias, mas apontaram a necessidade de suporte e recursos, falta
de treinamento ou equipamentos. No entanto, percebeu-se que, aqueles que receberam
formacédo especifica, obtiveram maior éxito na utilizacdo das tecnologias assistivas, resultando
em uma melhor experiéncia de ensino e aprendizagem.

CONCLUSAO

A pesquisa apresentada evidencia o papel fundamental das tecnologias assistivas na
promocgdo de um ambiente educacional inclusivo e equitativo. As tecnologias assistivas se
mostraram eficazes na superacao de barreiras de aprendizagem, permitindo a personalizacéo do
ensino e o desenvolvimento pleno das capacidades dos alunos com deficiéncia.

Os exemplos de sucesso analisados demonstram que a implementacdo dessas
tecnologias pode transformar a dinamica da sala de aula, facilitando o acesso ao conhecimento
e promovendo a participagéo ativa de todos os estudantes. No entanto, a eficacia das tecnologias
assistivas depende de diversos fatores, incluindo a formagéo continuada dos professores, a
disponibilidade de recursos adequados e 0 apoio institucional.

Os desafios encontrados, como a falta de treinamento especializado e a resisténcia a
mudanga, ressaltam a importancia de um compromisso continuo por parte das instituicoes de
ensino e dos formuladores de politicas publicas. Investir em tecnologias assistivas e na
capacitacdo de educadores € essencial para garantir que todos os alunos, independentemente de
suas limitagdes, tenham a oportunidade de alcancar seu potencial maximo.
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Em suma, a tecnologia assistiva ndo apenas facilita o processo de ensino e
aprendizagem, mas também promove a inclusdo e a equidade na educacdo. Para que esses
beneficios sejam plenamente alcancados, € necessario um esfor¢o colaborativo entre
educadores, gestores, pais e a comunidade, visando a criacdo de um ambiente educacional que
valorize e atenda as necessidades de todos os estudantes.

Os resultados deste estudo reafirmam a importancia das tecnologias assistivas como
ferramentas essenciais para a promocdo de uma educagdo inclusiva e de qualidade. A
implementacao eficaz dessas tecnologias requer um esforco colaborativo e continuo, visando a
formacdo adequada dos educadores e a disponibilizacdo de recursos suficientes para atender as
necessidades de todos os alunos.
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RESUMO

O presente estudo tem por objetivo contextualizar, através da anélise de um curso de extensdo intitulado
“Letramento Académico para alunos ingressantes no ensino superior”, a importancia da imersdo dos
estudantes, iniciantes nos cursos de graduagdo de uma instituicdo federal, nos géneros textuais
discursivos. A pesquisa tem abordagem qualitativa e utiliza a pesquisa documental para desenvolver e
estabelecer a importancia e relevancia deste estudo, além de consolidar elementos que contribuam para
a formacgdo académica dos alunos. Os resultados indicam que os alunos que participaram do curso
apresentaram maior envolvimento nas disciplinas do primeiro médulo e se apropriaram dos processos
de leitura e escrita no decorrer do itinerério formativo.

Palavras-chave: Letramento Académico, Objetos de ensino, Abordagens de ensino de escrita.

INTRODUCAO

O projeto “Letramento Académico para alunos iniciantes no ensino superior” foi
registrado na Diretoria de Extensdo do IFRR/campus Boa Vista e coordenado pela professora
Dra. Ana Aparecida Vieira de Moura. O curso foi proposto para desenvolver atividades de
leitura e producdo textual em lingua portuguesa, visando maior proficiéncia na formacéao e no
desenvolvimento de competéncias técnicas indispensaveis para a atuacdo académica e
profissional. A importancia do letramento académico € destacada pela necessidade de preencher
lacunas na formacdo dos alunos ingressantes, que muitas vezes apresentam dificuldades em
praticas letradas essenciais para o sucesso académico.

METODOLOGIA

O curso fundamenta-se nas proposi¢Oes do paradigma interpretativo, enquadrando-se
como uma pesquisa qualitativa de base documental. Foram realizadas oito oficinas de
letramento académico para alunos iniciantes nos cursos de graduacdo do Instituto Federal de
Roraima, campus Boa Vista. A pesquisa documental, conforme Kripka, Scheller e Bonotto
(2015), foi utilizada para extrair informagdes dos documentos e compreender o fendmeno
estudado. As oficinas abordaram conceitos e préaticas de leitura, escrita e explanagdes orais,
com foco na producdo de géneros discursivos académicos e profissionais.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados mostram que os alunos que participaram do curso de letramento
académico se envolveram e se apropriaram dos processos de leitura e escrita académica,
obtendo éxito nas disciplinas do primeiro modulo. A anélise do relatério final da agdo de
extensdo indica que houve um envolvimento significativo dos coordenadores dos cursos de
graduacdo, o que facilitou a realizacdo das atividades. Os alunos demonstraram maior
engajamento nas disciplinas e nas atividades propostas para a Semana de Graduacdo. A
comparacao dos dados obtidos com a literatura existente reforga a importancia de iniciativas de
letramento académico para a formacdo dos alunos.

Para entender melhor a percepcdo dos docentes sobre as acgdes de letramento
académico, foram aplicados questionarios diagndsticos. Os resultados desses questionarios sdo
apresentados nos graficos a seguir.

O Gréfico 1 mostra que 54,5% dos docentes ndo tém conhecimento de acdes voltadas
para os estudantes de graduagdo do IFRR. Este dado revela uma lacuna significativa na
disseminacéo de informac6es sobre iniciativas de letramento académico dentro da instituicéo.
A falta de conhecimento sobre essas a¢Oes pode limitar a eficacia e o alcance dos programas de
letramento, uma vez que a participacao e o apoio dos docentes sdo cruciais para 0 sucesso dessas
iniciativas.

Grafico 1 - Conhecimento de experiéncias didati em Letr Académico

ofertada a alunos ingressantes no ensino superior ofertado pelo IFRR.

Conhece alguma(s) experiéncia(s) didatica(s) em prol de Letramentos Académicos, em Lingua

Portuguesa, destinada(s) aos estudantes dos curs...ncia e Tecnologia de Roraima /campus Boa Vista?
13 respostas

@ Sim
@ Nio

Fonte: Elaborado pela autora

O Gréfico 2 indica que 83,3% dos docentes julgam necessarias acdes formativas com
perfil letrador para a atuagao no ensino superior, apesar de nunca terem atuado com atividades
de letramento académico, destacando a percepcdo dos docentes sobre a importancia do
letramento académico, mesmo que muitos ainda ndo tenham tido a oportunidade de se envolver
diretamente com essas atividades. 1sso sugere uma demanda por mais programas de formacao
e capacitacdo voltados para o letramento académico.
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Gréafico 2 - Experiéncias relativas aos Letramentos Acad&micos ofertadas pelo

IFRR.

Se respondeu SIM na questao anterior, quais sao as experiéncias relativas aos Letramentos

Académicos nos cursos em vocé atua? Marque todas as que se aplicam
& respostas

Cursos / disciplings para estud 3 (80%)

Cursos / disciplings para estud. ..

Tutesiais|—0 (0%)
Centros de escrita / Laboratdri...
Cursos ou oficinas com a comu.

2 (40%:)

Programas articulados que incl 2 (40%)

Outros|—0(0%)

Fonte: Elaborado pela autora

O Gréfico 3 revela que 92,6% dos docentes demonstram ndo possuir formagéo para
atuar com o letramento académico. Este dado é alarmante, pois indica que a grande maioria dos
docentes ndo se sente preparada para lidar com as demandas de letramento académico dos
alunos. A falta de formacdo especifica pode comprometer a qualidade do ensino e a eficacia
das préticas de letramento, reforcando a necessidade de programas de capacitacdo continua para
os docentes.

Grafico 3 - Conhecimento e/ou atuagdo pratica em letramento académico.

Vocé tem conhecimento efou atuacdo pratica em letramento para os alunos do curso em que

ministra aulas?
12 TESPDQIQQ

168

@ Munca atuei, mesmo tendo
conhecimento & formagéo para tal,

@ J& atuei, sem formagBo , apenas de
forma intuitiva

A Munca atuei, e acho necessario que a
instituicio implemente formagdo acs
w @ Mao tenho interesse neste tipo de
atuagdo profissional em meu campao d...
@ Ji atuei, & acho importante manter a
pratica

Fonte: Elaborade pela autora

A comparacdo dos dados obtidos com a literatura existente reforca a importancia de
iniciativas de letramento académico para a formacdo dos alunos. Observa-se que a
implementacdo de cursos de letramento académico pode contribuir significativamente para a
formacdo académica e profissional dos estudantes, minimizando as dificuldades iniciais e
promovendo um maior envolvimento nas atividades académicas.

CONCLUSAO

O curso de extensdo “Letramento Académico para alunos iniciantes no ensino
superior” alcangou seu objetivo de desenvolver a competéncia leitora e escritora dos alunos
ingressantes nos cursos de graduacdo do Instituto Federal de Roraima. A anélise dos resultados
sugere que a continuidade de agOes como esta pode contribuir significativamente para a
formacdo académica e profissional dos estudantes, minimizando as dificuldades iniciais e
promovendo um maior envolvimento nas atividades académicas.
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RESUMO

Este resumo € resultado do projeto "Herbario na Escola", o qual foi realizado com estudantes do 8° ano
do Ensino Fundamental do Colégio Estadual Militarizado Ovidio Dias de Souza, em Amajari, Roraima.
O objetivo foi promover a educacdo ambiental através da criagdo de exsicatas de plantas medicinais.
A pesquisa educacional foi realizada pelas académicas do curso de Licenciatura em Biologia do
Instituto Federal de Roraima. As atividades envolveram aulas tedricas sobre boténica e a confeccéo
pratica de herbarios, visando o fortalecimento do aprendizado e a sensibilizacdo dos estudantes para a
conservagdo ambiental. A iniciativa resultou na criagdo de um herbario escolar, que foi utilizado como
recurso pedagdgico para o ensino de ciéncias.

Palavras-chave: Herbario, Educacdo Ambiental, Plantas Medicinais.

INTRODUCAO

O ensino de botanica no ambiente escolar desempenha um papel importante na
sensibilizacdo para a conservacao dos recursos naturais, de acordo com Chassot (2010), amplia
a compreensao e a sensibilizacdo para a preservacao e conservagdo dos ambientes naturais. A
criacdo de herbarios se apresenta como uma estratégia eficaz para integrar teoria e prética,
promovendo o entendimento da diversidade vegetal e sua importancia. Este projeto teve como
objetivo colaborar com a aprendizagem dos estudantes do ensino fundamental do Colégio
Militarizado Estadual Ovidio Dias de Souza, por meio da construcdo de uma cole¢édo boténica
em forma de Herbario com énfase em plantas medicinais, com o intuito de estimular e
disseminacéo de valores de preservacao da diversidade vegetal local.

Um herbério pode ser brevemente definido como uma colecao de espécimes vegetais
secos que estdo classificados de acordo com um sistema de classificacdo e que pode ser
utilizada para fins educacionais. Essa colecdo é importante para que a flora de diferentes areas
seja documentada. Vimos na constru¢do do herbario pelos estudantes uma oportunidade
ressaltada por Carvalho (1997), o qual diz que é no ensino fundamental onde os estudantes
tém contato pela primeira vez com ensino de ciéncias e com 0s certos conceitos cientificos.
Concordando com Souza, Prata, Maknamara (2014), a apresentagdo de metodologias mais
praticas desperta um maior interesse e curiosidade dos estudantes, principalmente os assuntos
relacionados a boténica, contribuindo, assim, para a melhoria da aprendizagem. Sobre o
desconhecimento de plantas, Salatino e Buckeridge (2016) destacam que a falta de
conhecimento de uma sociedade sobre suas plantas, arvores na floresta e na cidade pode gerar
consequéncias graves, como a indiferenca em relacdo a preservacdo ambiental, bem como o
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comprometimento de setores fundamentais da economia. Esse desconhecimento pode resultar
na apatia da populacdo quanto a conservacdo, levando a destruicdo dos biomas e,
consequentemente, a extingdo de diversas espécies, incluindo a nossa, uma vez que as florestas
estabilizam a biosfera ao sequestrar carbono e produzir o oxigénio que respiramos. Os autores
ainda ressaltam que iniciativas de fortalecer o ensino de boténica na escola, por exemplo, esta
comprometida com uma perspectiva mais profunda, busca impactar a sociedade, por um
ensino de botanica de qualidade, o qual de acordo com eles, pode ser chave para auxiliar outras
questdes, como por exemplo, a conservacdo de espécies vegetais.

A construcdo do Herbario vem contribuir com a producao de materiais principalmente
didaticos sobre plantas, ainda mais as regionais, Ursi e colaboradores (2018), realga a
existéncia de muitos materiais didaticos com maior destaque para animais em detrimento das
plantas. Isso, de acordo com Figueiredo, Amara, Coutinho (2012), deu-se com a urbanizacéo,
onde a interacdo planta-homem foi distanciada e as informacGes foram apenas registradas,
armazenadas em livros e outros documentos. Em destaque ao pensamento de Figueiredo,
Amara, Coutinho (2012), na nossa regido, onde de acordo com o censo IBGE (2022), Amajari
possui 69,5% de sua populacdo indigena, as escolas em zonas mais urbanas da regido ja
substituiram a medicina natural por medicamentos farmacéuticos, e o0 ensino das plantas estdo
relacionadas aos livros didaticos. Ursi e colaboradores (2018) assinalam que a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC, 2018) apresenta uma caréncia significativa de habilidades e
conhecimentos inerentes a Botanica. Os autores atribuem a esse problema, os aspectos
culturais, aos processos de urbanizacdo e a pouca atencdo que as espécies vegetais recebem
dos meios de comunicacao.

METODOLOGIA

Neste artigo, realizou-se uma abordagem de natureza qualitativa através da pesquisa-
acdo, cuja finalidade consiste em contribuir com informacgdes que orientem a tomada de
decisdo e melhoria na pratica. No decorrer do trabalho, a propria pesquisa se converte em acao,
contribuindo para a articulacdo entre a teoria e a pratica (ESTEBAN, 2010). Os dados foram
coletados durante as intervencdes e socializacdo nos grupos focais (turma especifica) onde a
pesquisa foi efetivada. Foram realizados registros fotograficos e anotacBes em diario de
campo, possibilitando uma melhor reflexdo e analise para avaliacdo das contribuicbes das
atividades desenvolvidas no processo de aprendizagem dos estudantes.

O local do desenvolvimento do projeto foi o Colégio Estadual Militarizado Ovidio
Dias de Souza, localizada no municipio de Amajari, e a turma escolhida para desenvolver o
projeto de extenséo foi a turma do 8° Ano A, a qual possui vinte sete estudantes. A escolha do
tema foi feita sequindo o planejamento de conteidos para a turma, embora seja muito comum
na cultura local a utilizacdo de remédios caseiros, a escolha foi em razdo de que muitos ndo
possuem acesso a medicamentos farmacéuticos, tendo assim, oportunidade de acesso a mais
conhecimento sobre. Apoés a indicagdo da turma pela direcdo da escola, foi planejado junto
com o professor as atividades que seriam realizadas no decorrer da préatica de intervencéo.
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No primeiro encontro com a turma, foi apresentado o cronograma e abordado em sala
de aula a importancia do conhecimento da flora e suas caracteristicas, com a finalidade de
despertar a sensibilidade ecoldgica nos alunos. Seguindo a proposta de Neto (2013), iniciamos
com a explicacdo do que é um herbario, qual a sua funcdo, o que sdo as exsicatas e como
montar as mesmas. No segundo encontro, foram coletadas as amostras das plantas medicinais
ao redor da escola, bem como solicitado aos estudantes trazerem de suas casas amostras para
a confeccdo das exsicatas. Posteriormente, foi desenvolvido juntamente com os estudantes um
herbario de plantas medicinais contendo as espécies que foram coletadas. Para finalizar as
atividades com os estudantes, foi planejada uma aula sobre célula vegetal com 0os mesmos no
laboratorio de ciéncias bioldgicas do Colégio, dando a eles a oportunidade do contato com o
laboratorio e também, dando uma introdugdo sobre o tema “célula” que seria estudado por eles
posteriormente.

Para a confecgéo das exsicatas, foram formados grupos de quatro estudantes, cada
grupo levou ao Colégio uma planta medicinal diferente. Aos estudantes, foi orientado a
falarem como seus ancestrais utilizavam para fazer remedios medicinais. Os estudantes ainda
tiveram de pesquisar informacdes sobre espécies como: para que serve? Como é preparado? E
qual o nome popular. Os estudantes também sairam pelo patio do colégio para fazer coletas
como (ramos férteis de preferéncia). Foram orientados a tomarem nota de algumas
informagdes, como as caracteristicas das plantas (folha, tronco, raizes), presenca de flores ou
sementes, nome dos coletores, local da coleta e data. A partir dessas informacoes, os estudantes
realizaram pesquisas na internet sobre as plantas escolhidas.

Posteriormente o material coletado foi passado pelo processo de secagem, onde 0s
ramos foram intercalados entre folhas de jornais na prensa e armazenados em lugar
apropriado dentro do laboratdrio do colégio. Os estudantes produziram placas de
identificacdo sobre as espécies coletadas por eles mesmos. Aprenderam sobre a importancia
de plantas medicinais, que sdo aquelas que apresentam acao farmacoldgica. Apos a coleta e a
secagem das espécies, iniciou-se 0 processo de montagem das exsicatas. As amostras foram
fixadas em cartolinas de tamanho padréo (42 x 28 cm), identificadas com uma etiqueta
elaborada especificamente para este projeto. Os estudantes relataram suas pesquisas e diante
de todas as informac0es abordadas, as que se destacaram foram: a) Caracteristicas
morfologicas das especies (altura, tronco, detalhes das folhas, etc.); b) Origem da espécie e
local de maior ocorréncia no Brasil (no caso de espécies exdticas); ¢) Informagdes quanto a
época de floracéo e frutificacdo das espécies.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O resultado do projeto foi a criacdo de um herbario contendo exsicatas de diversas
plantas medicinais, que foi deixado na escola para ser utilizado como recurso didatico nas
aulas de ciéncias. Além disso, os alunos demonstraram um maior interesse pelo tema botéanica,
participando ativamente das atividades praticas e desenvolvendo habilidades como a coleta e
0 manuseio de material vegetal, fortalecendo as propostas de Chassot (2010) e Carvalho (1997)
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para esse aprofundamento do ensino de qualidade de boténica nas escolas.

As aulas praticas no laboratério também foram fundamentais para reforcar o
aprendizado tedrico, permitindo que os estudantes observassem as células vegetais ao
microscopio e compreendessem sua estrutura, reforcando Souza, Prata, Maknamara (2014),
ao sugerirem metodologias mais préaticas e inovadoras. A culminancia do projeto ocorreu em
uma feira de ciéncias, onde o herbario foi apresentado a comunidade escolar. A avaliacdo dos
resultados indicou que os estudantes mostraram uma maior compreensdo sobre a importancia
das plantas e o papel da educacdo ambiental na preservacao da biodiversidade.

CONCLUSAO

O projeto "Herbario na Escola™ mostrou que a confecgdo de exsicatas € uma pratica
pedagdgica eficiente para o ensino de botanica e para a promocao da educacdo ambiental. A
integracdo de atividades praticas ao curriculo escolar contribui para a construgdo de um
aprendizado significativo, despertando o interesse dos estudantes pelo estudo das plantas e
incentivando a valorizacdo dos recursos naturais locais. A experiéncia adquirida pelos
estudantes ao longo do projeto fortaleceu suas habilidades cientificas e sociais, a0 mesmo
tempo em que promoveu a sensibilizacdo ecoldgica. Recomendamos a continuidade de
pesquisas de cunho educacional como essa, ampliando o envolvimento de outras turmas e
promovendo o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos para além do ambiente escolar.
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RELATO DE EXPERIENCIA: APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA DA
EDUCACAO FINANCEIRA ATRAVES DO "BAZAR DOS AMIGOS”

Yara de Sousa Basilio 2, Helisangela Ramos da Costa °
ASEDUC — AM (yara_mais@hotmail.com)
® UEA (hcosta@uea.edu.br)

RESUMO

Considerando a dificuldade de ensino e aprendizagem de conceitos matematicos presentes na disciplina
de Educagéo Financeira, Fiscal e Empreendedora este trabalho apresenta uma proposta aplicada em
margo de 2024 com 03 turmas da 12 série de uma escola da zona centro-oeste de Manaus com o objetivo
de contribuir para o ensino e aprendizagem de conceitos da Educacdo Financeira através de um bazar
de roupas utilizando uma moeda ficticia. Ao final da aplicacdo da proposta verificou-se uma melhor
compreensdo dos conceitos como juros e porcentagem, além de desenvolvimento de habilidades como
andlise de situagdes para tomada de deciséo e o sentimento de generosidade promovendo assim uma
aprendizagem mais significativa.

Palavras-chave: educagdo financeira. aprendizagem significativa. bazar.

INTRODUCAO

No Novo Ensino Médio foi criada uma disciplina: Educacdo Financeira, Fiscal e
Empreendedora, cuja competéncia alude ao mundo do trabalho e a capacidade de o sujeito fazer
escolhas relativas a vida social, que vao perpassar, inclusive, pela capacidade de lidar com os
rendimentos pecuniarios oriundos da atividade profissional e que envolve requer o
desenvolvimento de habilidades de avaliacdo de situacbes de risco, decisdo, planejamento,
interacdo, dentre outras. Na disciplina presente no contetdo escolar temos os conceitos basicos
a serem explorados: orcamento familiar, 0 que € educacdo financeira, o que sdo tributos e
iniciacdo ao empreendedorismo.

Este pesquisador tem buscado inovar suas aulas, de modo a despertar nos alunos
interesse pelo tema ja que esta disciplina ndo reprova. Em 2024, no primeiro bimestre houve
um trabalho diferenciado intitulado de “Bazar dos Amigos”.

A ideia nasceu quando o professor, observando seu guarda-roupa abarrotado de roupas
e sapatos, pensou: “Tenho tantas pecas que poderia doar para quem realmente precisa.” Durante
a primeira aula de educacdo financeira, enquanto discutia a importancia de evitar o desperdicio,
ele decidiu integrar esse conceito com atividades praticas. Ele elaborou exercicios que
abordavam conceitos de Educacdo Financeira e Matematica Financeira, usando uma moeda
ficticia criada especialmente para o projeto. Para dar vida a essas atividades, o professor
percebeu que precisava de algo mais para engajar os alunos e dar mais realismo as simulagées.

Assim, surgiu a ideia do “Bazar dos Amigos”, com 0 objetivo de contribuir para o
ensino e aprendizagem de conceitos da Educagdo Financeira atraves de um bazar de roupas
utilizando uma moeda ficticia e assim promover uma aprendizagem significativa de conceitos
como juros e porcentagem. O bazar foi a etapa final de todo o processo de construcdo de
conceitos.
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METODOLOGIA

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, com estratégia descritiva e procedimento
de pesquisa-agdo. Foi realizada na Escola Estadual Solon de Lucena, nos turnos matutino e
vespertino, com 03 turmas de 12 série do ensino médio sendo 35 alunos no turno matutino e 20
no turno vespertino. O periodo de realizacdo da pesquisa foi de 4 de marco a 3 de abril de 2024.
A Matematica presente nessa atividade foi composta principalmente por operacgdes

béasicas, como adicdo e subtracdo. Embora simples, esses conceitos sao imprescindiveis, pois,

Dentre as multiplas formas de manifestacdo da matematica na atividade humana,
talvez a mais recorrente seja a atividade econémica. E nela que as operagdes
matematicas encontram amplo espaco de aplicacdo, sendo imprescindiveis & prética
de trocas mercantis (Hofmann, 2018, p. 11).

Juntamente com os alunos, decidimos nomear a moeda ficticia de "Lucena”. A
concepcao dessa moeda visava auxiliar os alunos nas tomadas de decisGes, valorizar seu
trabalho, promover um senso de competicdo saudavel e, também, devido ao ambiente de uma
escola publica, onde ndo é viavel utilizar dinheiro real.

De acordo com Moreira, Caballero e Rodriguez (1997, p. 14), “a aprendizagem
significativa subjaz a construgdo do conhecimento humano e o faz integrando positivamente
pensamentos, sentimentos e acdes, conduzindo ao engrandecimento pessoal”, ou seja, a
aprendizagem significativa é essencial para o desenvolvimento do conhecimento e do
crescimento pessoal, pois envolve uma integracdo profunda entre conhecimento, emocdes e
acoes, resultando em um enriquecimento da vida da pessoa.

Nas primeiras aulas, focamos na exploracdo dos conceitos de Educacdo Financeira e
Matematica Financeira, tais como orgcamento familiar, juros simples, compostos e porcentagens
e na realizacdo de exercicios préaticos referentes a esses contetdos. Ao corrigir 0s exercicios
atribuiamos um valor especifico de 100 ou 400 Lucenas. Além disso, oferecemos 100 Lucenas
extras pela presenca na sala de aula. Durante essa etapa, muitos alunos conseguiram receber o
valor maximo, enquanto outros receberam 800 Lucenas, 200 Lucenas e uma minoria ndo
recebeu nada. Isso reflete o fato de que alguns alunos ndo realizaram as atividades ou nédo
compareceram as aulas ao longo do més, embora tenham participado do dia do bazar.

Enquanto aguardavamos o dia da culminancia, os alunos foram solicitados a pedir aos
Seus responsaveis uma peca de roupa ou acessorio que nao estivessem mais utilizando, para
trazer a escola. Nessa ocasido, muitos alunos atenderam ao pedido, e o mais incrivel foi que
alguns chegaram simplesmente carregando bolsas e sacolas cheias de roupas. Foi emocionante
testemunhar tamanha generosidade.

No dia do evento, em 3 de abril, o professor adquiriu pequenas folhas sem pautas para
servirem como “cartdes de crédito” dos alunos. Cada aluno recebeu o seu cartdo, com o valor
correspondente em Lucenas.

As doagdes foram organizadas de acordo com a qualidade e concorréncia, e divididas
em "lojas", montadas nas cadeiras do auditério da escola. Os itens mais procurados, como
moletons, ursos de pelucia e fones de ouvido, foram precificados em 500 Lucenas. Livros,
sapatos, bolsas e calgcas seminovas foram vendidos por 400 Lucenas. Pecas de roupa foram
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precificadas entre 200 e 300 Lucenas, enquanto acessorios foram vendidos por 100 Lucenas.
Os estagiarios do professor atuaram como "vendedores"”, auxiliando na conducdo dessa
atividade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com o caderno pedagégico de Educacao Financeira da Seduc — AM, quando
se trata de consumo consciente e salde financeira, uma das competéncias especificas da area
da Matematica ¢ “utilizar estratégias, conceitos, definicGes e procedimentos matematicos para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos” (Amazonas, 2023,
p. 70). A atividade com o bazar possibilitou aos alunos compreenderem o modelo da expressao:
Valor da Receita = Valor de venda — Valor de custo. E também de conceitos como “desconto
de 10%” e juros simples na pratica, quando resolviam as atividades em sala de aula e no dia do
bazar, enquanto negociavam suas compras.

Embora no bazar as pecas fossem doadas pelos alunos e a moeda fosse ficticia, ao
tentarem comprar alguma peca cujo valor era superior ao valor que possuiam, percebiam que
precisavam esperar vender alguma das suas pecgas para completar o valor necessario a compra
da peca de interesse. Possibilitou também aos alunos desenvolver habilidades socioemocionais
como “desenvolver o senso de organizacdo e responsabilidade alinhado ao Projeto de Vida”
(Amazonas, 2023, p. 70).

Eis alguns comentarios feitos pelos alunos apds a atividade proposta:

Aluno 1: “Bom, achei a atividade do bazar incrivel, bem interessante. Principalmente
a questdo de doar. Achei incrivel cada detalhe pensado com carinho. Creio que muitas pessoas
ficaram com algo no coracdo. Isso deixou uma semente no meu corac¢do, um aprendizado. Meu
coragdo ficou quietinho ao imaginar as pessoas que iriam receber a doacdo. Achei incrivel!”

Aluno 2: “Eu achei o Projeto muito criativo, que incentivou muito, as pessoas que nao
usam mais aquilo guardado por bastante tempo, a se desapegar daquilo e doar para a préxima
pessoa que gosta! Além disso, ensinou bastante, que o "dinheiro™ (Lucenas) nao cai do céu, e
sim, pelo esfor¢o que as pessoas déao, para conquistar aquilo!!”

Aluno 3: “eu achei um bazar muito beneficente, foi um trabalho onde as pessoas
souberam administrar seu orcamento, souberam desapegar de coisas que ndo usam para que
outras pessoas pudessem utilizar e provavelmente aproveitarem também e uniu amigos, ja que
quando alguém ficava sem "dinheiro” o0 amigo ia |4 e doava um pouco para comprarem a peca
desejada”.

Aluno 4: “Acho que foi uma forma de dar utilidade a algo que néo tinha mais serventia
para nos alunos e fazer uma renda extra”.

Figura 1: Dia de compras no Bazar
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As falas demonstram que a aprendizagem tornou-se mais significativa e desenvolveu
a valorizacdo do recurso disponivel e a analise de situacdes.

CONCLUSAO

A proposta aplicada utilizando um bazar na escola para promover uma aprendizagem
significativa dos conceitos da Educacdo Financeira e da Matematica Financeira contribuiu para
que os alunos tomem decisGes mais conscientes e assertivas, responsaveis, com
comprometimento e o sentimento de generosidade além da aprendizagem dos conceitos de
Funcdo Receita, juros simples e porcentagem. No final do bazar todas as pecas que sobraram
foram doadas ao abrigo "Lar das Marias”, um local de acolhimento para mulheres em
tratamento contra o cancer de mama, situado no Bairro Dom Pedro em Manaus.
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RESUMO

O objetivo deste artigo é descrever as atividades desenvolvidas em sala de aula e identificar as
categorias emergentes das discussdes dos participantes durante uma aula do estagio docente do mestrado
em Educacdo em Ciéncias na Amazonia (PPGEC-UEA), realizado com uma turma do sétimo periodo
de Ciéncias Bioldgicas na Universidade do Estado do Amazonas, na disciplina Estagio Supervisionado
I1, no semestre letivo de 2024. A atividade de projecao de plano de aula visou capacitar os professores
em formacéo na elaboracédo de planos de aula eficazes. Esta incluiu capacitacao tedrico-pratica, analise
critica e aplicacdo dos conhecimentos adquiridos. ldentificaram-se cinco categorias a correspondéncia
do eixo tematico, planejamento de atividades, clareza dos objetivos, adequacdo dos recursos didaticos e
avaliacdo do aprendizado. Conclui-se que a combinacéo de atividades préaticas, discussdo em grupo e
apresentacdo de material tedrico proporciona experiéncias enriquecedoras para estudantes e docentes,
contribuindo para o fortalecimento da formacéo inicial de professores.

Palavras-chave: Planos de Aula, Estagio Supervisionado Il, Formag&o de Professores

INTRODUCAO

A elaboracdo de planos de aula eficazes é fundamental para professores em formacao.
Este processo ndo se limita apenas a transposicao de contetdos curriculares para um formato
de ensino-aprendizagem, mas requer uma anélise critica e estratégica dos elementos que
compdem o plano de aula. Dessa maneira, 0 estigio supervisionado oferece aos futuros
professores a oportunidade de aplicar seus conhecimentos, permitindo o desenvolvimento de
habilidades praticas.

De acordo com Krasilchk (2004), o verdadeiro propésito do estagio é proporcionar aos
futuros professores a valiosa oportunidade de desempenhar um papel ativo na busca pela
melhoria do ensino. Partindo do pressuposto de Cisternas (2016), sobre as dificuldades
frequentes que os docentes enfrentam no momento da preparacdo de suas aulas, conforme o
marco curricular, as exigéncias institucionais e as necessidades dos estudantes, € possivel
identificar diversas areas de aprimoramento.

Dentro dessas dificuldades, Camacho (2010) menciona a importancia ndao s6 do
conhecimento da disciplina que ensinam, mas também do dominio dos processos pedagogicos.
Dessa maneira, percebe-se que o0s assuntos relacionados a planificagdo apresentam um déficit
nos professores em formagdo, o que torna necessaria a realizacéo de atividades formativas para
capacitar aos estudantes quanto a compreensdo e elaboragdo de planos de aula eficazes,
destacando as diferencas entre planificacdo e planos de aula. Em particular, busca-se responder
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as seguintes perguntas norteadoras: Como as atividades de projecdo de planos de aula
contribuem para a formacéo de professores na disciplina de Estagio Supervisionado I1- Prética
de Ensino de Ciéncias Naturais do curso de Ciéncias Bioldgicas na Universidade do Estado do
Amazonas? E Quais categorias emergentes podem ser identificadas a partir das discussdes em
grupo e da apresentacdo de material tedrico durante essas atividades formativas?. Este artigo
estd estruturado da seguinte forma: inicia com uma breve Introducdo que contextualiza a
importancia da elaboracdo de planos de aula. A metodologia detalha duas fases: a (fase 1),
intitulada "Analise Critica e Comparacao de Diferentes Modelos de Planos de Aula”. A fase
seguinte, na (fase 1), denominada "Construcdo de um Plano de Aula™, finalmente apresenta 0s
Resultados e Discussdo, abordando os achados obtidos durante o estudo e sua interpretacédo a
luz dos objetivos propostos. Finalmente, sdo apresentadas as conclusfes alcancadas neste
trabalho.

METODOLOGIA

Para abordar o objetivo desta pesquisa, adotou-se uma metodologia qualitativa. De
acordo com Sampieri (2012), essa abordagem € ideal para descrever fenbmenos complexos em
seu contexto natural. Nesse sentido, este estudo centrou-se em descrever as atividades
desenvolvidas em sala de aula e identificar as categorias emergentes a partir das discussoes
geradas pelos participantes durante a atividade realizada. A anélise de dados foi realizada por
meio da técnica de Anélise de Categorias de Contetdo de Bardin, conforme indicado por Bardin
(1997), por reagrupacéo analdgica.

A atividade estruturou-se em duas fases: a Fase I, intitulada Andlise Critica e
Comparacdo de Diferentes Modelos de Planos de Aula, e a Fase |1, denominada Construcao de
um Plano de Aula. O local de pesquisa selecionado para este estudo foi a Escola Normal
Superior (ENS), que faz parte da Universidade do Estado do Amazonas (UEA)A pesquisa foi
realizada em uma turma do 7° periodo do curso de Ciéncias Bioldgicas na UEA, na disciplina
de Estagio Supervisionado 1I- Pratica de Ensino de Ciéncias Naturais, no semestre letivo de
2024.

(FASE 1) ANALISE CRITICA E COMPARACAO DE DIFERENTES MODELOS
DE PLANOS DE AULA

A primeira fase da atividade consistiu na identificacdo dos saberes prévios dos
participantes. Para isso, foram formados dois grupos de maneira aleatdria, utilizando a
ferramenta virtual disponivel em https://es.piliapp.com/random/wheel/. Os grupos foram
compostos exclusivamente pelos alunos presente na aula no momento da atividade. Foi
entregue um material impresso para avaliar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre 0s
planos de aula, com questionamentos como: O que é um plano de aula?, Quais séo seus
componentes? e Por que é importante um plano de aula?". A atividade teve uma duracdo de 10
minutos.

Distribuiram-se varios exemplos de planos de aula, alguns corretos e outros com erros,
incluindo exemplos de planos internacionais e brasileiros. Os estudantes foram instruidos a
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trabalhar nos grupos formados para analisar os planos, identificando quais estavam corretos e
quais continham erros.

(FASE II) CONSTRUQAO DE UM PLANO DE AULA

Os estudantes elaboraram dois planos de aula para uma atividade especifica: a extragao
de DNA. Foi entregue a cada grupo informacdes sobre a extracdo de DNA vegetal e a extracdo
de DNA da saliva. Utilizaram-se metodologias de ensino por investigacdo e aprendizagem
cooperativa, de modo que, em grupos, os estudantes primeiro tiveram que realizar a atividade
a ser planejada e, em seguida, a partir de sua experiéncia, realizaram a construcéo do plano, que
durou 30 minutos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O diagndstico inicial permitiu identificar o nivel de conhecimento dos professores em
formacdo. Trabalhando em grupos pequenos, eles analisaram os planos, identificando quais
estavam corretos e quais estavam incorretos, esta atividade fomentou a andlise critica. Os
professores em formacdo compartilharam suas observac6es e conclusdes sobre os planos de
aula analisados, apresentados a seguir na Tabela 1, organizados em dois grupos e cinco
categorias extraidas, que incluem: a correspondéncia do eixo tematico, planificacdo de
atividades, a clareza dos objetivos, a adequacdo dos recursos didaticos e a avaliacdo do
aprendizado.

Tabela 1. Categorias analisadas

ELEMENTOS DE UM PLANO IDENTIFICADOS
PELO GRUPO 1

ELEMENTOS DE UM PLANO IDENTIFICADOS
PELO GRUPO 2

CATEGORIA

O EIXO TEMATICO MAO CORRESPONDE A
AULA

CORRESPONDENCIA DO
EIXO TEMATICO

MAQ TINHA OBIETIVOS MAQ  ESTAVAM  ESPECIFICADAS  AS
HABILIDADES ESCOLHIDAS

OBJETIVOSE
HABILIDADES

FALTARAM COMPETENCIAS GERAIS

O PLANO NAD DESCREVIA OS RECURSOS FALTOU DETALHAR COMO AVALIAR E

INTRODUZIR OS5 RECURSOS

RECURSOS DIDATICOS

MAD SE TRATAVA DE UMA UNICA AULA O TEMPO DA AULA NAD APARECE

PLANEJAMENTO E
ESTRUTURA DA AULA

EM RELAGAD A AVALIAGAO, TAMBEM E FALTARON COMPETENCIAS GERAIS" EM
INDICADO QUE O PLANO DE AULA MAO TINHA AS | PORTUGUES
REFERENCIAS SUFICIENTES

AVALIACAO E
REFERENCIAS

Fuente: Elaboracion propia. (2024)

De acordo com Krasilh (2004), um dos problemas basicos na planificacéo curricular
estd na escolha e formulacdo dos objetivos. Este aspecto se tornou evidente durante a
identificacdo dos conhecimentos prévios dos estudantes sobre os planos de aula, assim como
nas categorias expressas na Tabela 1. Nesse contexto, esses resultados estdo alinhados com os
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argumentos de Fink (2013), que sugere uma reflexdo sobre o contexto especifico da situacao
de ensino-aprendizagem que o docente vivenciara. Aspectos como o nimero de estudantes, a
localizagéo da disciplina no plano de estudos, a quantidade de horas e sessdes por semana, a
modalidade, os cenarios e o ambiente de classe sdo denominados fatores situacionais
relacionados com a disciplina na hora de planejar uma aula.

CONCLUSAO

Conclui-se que identificar as categorias emergentes a partir das discusses geradas
pelos participantes durante a atividade realizada é fundamental para melhorar a qualidade do
processo de ensino-aprendizagem, servindo como base para a elaboragcdo de planos de aula
eficazes. Destacou-se a participagéo ativa e 0 compromisso demonstrados pelos professores em
formag&o. Por outro lado, esta pesquisa traz resultados que confirmam as ideias de Krasilh
(2004), Cisternas (2016), Cafion (2012), Aramburuzabala et al. (2013), Canedo e Gutiérrez
(2016), e DOF (2019), que indicam que a planificacdo durante a formagdo docente é um
processo continuo que contribui para a aquisicdo, estruturacdo e reestruturacdo de
conhecimentos. Dessa maneira, este estudo fornece informacgdes uteis que contribuem a
formacgéo de professores.
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CEU AZUL: UMA CONCEPCAO ALTERNATIVA
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RESUMO (200 palavras)

O presente relato de experiéncia foi desenvolvido no Mestrado Académico em Educacdo em Ciéncias
da Universidade do Estado do Amazonas, na disciplina de Tendéncias Investigativas no Ensino de
Ciéncias. O objetivo foi explorar uma concepcao alternativa para o ensino de eletromagnetismo por
meio do experimento "Céu Azul". Utilizando materiais simples como uma lanterna, uma bacia de vidro,
leite e papeldo, o experimento simula a dispersdo da luz e explica a cor azul do céu. A metodologia
incluiu observacdes qualitativas e coleta de dados por meio de notas de campo e fotografias. Os
principais procedimentos envolveram a execucdo do experimento em seis etapas, durante as quais 0s
alunos observaram a mudanga de cor da 4gua e a alteracdo na coloragéo da luz. Os resultados mostraram
surpresa e satisfacdo dos alunos, que revelaram concepcdes alternativas sobre a cor do céu. A atividade
promoveu discussdes significativas e evidenciou a importancia de conectar conhecimentos prévios com
novos conceitos. Conclui-se que abordagens praticas e interativas podem enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem, proporcionando uma compreensdo mais profunda e engajadora dos conceitos
cientificos.

Palavras-chave: Concepcéao Alternativa. Experimento. Eletromagnetismo.
INTRODUCAO

O presente resumo expandido é um relato de experiéncia inspirado por uma proposta
didatica que utiliza o experimento "Céu Azul". Essa ideia surgiu no decorrer das aulas do
Mestrado Académico em Educacdo em Ciéncias da Universidade do Estado do Amazonas, do
Programa de Po6s-Graduacdo em Educacdo e Ensino de Ciéncias - PPGEEC. Em uma
determinada aula os académicos ficaram surpresos ao desconstruir a ideia de que o sol ndo era
“amarelo”, entdo buscou-se entender 0s conceitos que explicam o porqué do céu ser azul e 0s
principios teéricos metodoldgicos que discutem essas concepcdes “equivocadas” que eles
tinham. Por isso, pensou-se em uma pesquisa com objetivo explorar uma concepcao alternativa
para o ensino das nog¢des de eletromagnetismo a partir do experimento céu azul.

O relato de experiéncia esta dividido da seguinte forma, sendo desencadear reflexdes e
perguntas dos alunos, as inferéncias do pesquisador, o experimento realizado com os alunos
com o intuito de evidenciar o que realmente ocorre do ponto de vista cientifico com a atmosfera
terrestre e conscientizar que a grande producdo de gases poluentes pode mudar a observacdo da
atmosfera.

Tal fenbmeno quando é levado para o concreto permite que os alunos assumam um
papel ativo nas percepcdes e na abstracdo dos conceitos propiciando o seu desenvolvimento em
varias dimensdes que nao seja apenas a cognitiva, mas também socioemocional e natural, assim,
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favorecendo a aprendizagem significativa dos conceitos pelos alunos. Para isso, utilizou-se do
experimento para facilitar a visualizagdo e a compreenséo do fenémeno.

METODOLOGIA

O presente relato de cunho qualitativo e descritivo foi realizado com oito discentes do
Mestrado Académico em Educacdo em Ciéncias do PPGEEC, em que a coleta de dados se deu
por meio das notas de campo e fotografias. Para a realizacdo do experimento foi preciso alguns
materiais de baixo custo: 1 (uma) Lanterna, 1 (uma) Bacia de vidro transparente, 10 mililitros
de Leite liquido e um pedaco pequeno de Papeléo.

Apds os alunos terem observado o céu, desenharam o mesmo, a maioria desenhou o céu
azul, foi feita a utilizacdo de uma apresentacdo no Power Point para que os alunos visualizarem
as imagens de diferentes coloracGes presentes no céu em diversos horarios, em que a intengédo
era integrar e gerar discussdes a respeito de que cor realmente é o céu.

Ao se iniciar 0 experimento para mostrar o que realmente acontece para 0 céu ter
diferentes cores e o pesquisador faz inferéncias com base no autor Correia (2022) e explica a
respeito as diferentes cores presentes na atmosfera terrestre, azul, rosa ou vermelho, preto e
cinza, dividimos o experimento em 6 etapas:

12 etapa: Encher de agua a bacia de vidro transparente, posicionar em cima da mesa e desligar
a luz do ambiente.
2% etapa: Atras da bacia posicionar a 40 centimetros um pedaco de papeldo.
32 etapa: Ligar a lanterna e posicionar a luz dela transversalmente ao papeldo passando por
dentro da agua na bacia.
42 etapa: Desligar a lanterna.
52 etapa: Adicionar gotas de leite a &gua e mistura-las.
62 etapa: Ligar a lanterna.

Ao concluir a 6% etapa a agua presente na bacia fica com a coloracdo azul e ao
observarem a cor da luz na caixa de papeldo veem a luz branca ficar amarela que é a cor que
enxergamos do sol.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacdo do presente experimento proporcionou aos mestrandos um momento de
reflexd@o e discussdes, observou-se que eles fizeram uma expressao facial de surpresa ao fim da
sexta etapa do experimento, no momento em que a agua ficava com a coloracdo azul os alunos
sorriram e demonstraram estarem felizes. (Imagem 2)

Neste processo que ocorre entre 0s sujeitos do ensino e aprendizagem (alunos e
professores) e os elementos socioculturais, afetivos, emocionais que envolvem o ato de
aprender ndo se pode perder a visdo holistica (do todo) de formagdo do aluno, em detrimento
dos detalhes particulares das disciplinas escolares. (D’AMBROSIO, 2022)
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O pesquisador perguntou “Qual é a cor do céu e por que é dessa cor?”’, a maioria dos
mestrandos responderam “é azul, porque reflete a cor do mar”. Segundo Leédo e Khalil (2025)
essas declaragdes dos mestrandos revelam suas concepcdes alternativas, que séo as ideias que
eles ttm sobre os fenbmenos naturais. Muitas vezes, essas concepcdes ndo estdo alinhadas com
0s conceitos cientificos, teorias e leis que descrevem o mundo.

Mostrando aos alunos uma foto presente no slide do céu com a cor azul em cima do
deserto de cor marrom, o pesquisador argumentou “Entdo por que a cor do céu no deserto
continua azul se o deserto tem cor marrom?”. Os mestrandos ficaram pensativos e
perguntaram “E quando fica rosa, meio laranja para o tom de vermelho?”, “e quando esta de
noite que fica escuro?”, “o céu é preto?”, “Afinal de que cor realmente é o céu?”. (Imagem
1)

Imagem 1 - Slid’es apresentados aos alunos Imagem 2 - Experimento Realizado

Fonte: do Autor 2024 Fonte: do Autor 2024

Alguns mestrandos falam “entdo tem leite no céu”, entdo o pesquisador explica o
espectro visivel da luz solar aos olhos humanos e sobre como acontece a mudanca de
tonalidades na atmosfera (que era a bacia com agua) terrestre por conta do movimento de
rotacdo da terra e das moléculas (o leite) presentes na atmosfera, sofrem a absorcao e reflexdo
da radiacdo da cor violeta por ser de menor comprimento de onda e maior a frequéncia, mas
pela radiacdo ndo ser visivel aos olhos humanos, a segunda cor com caracteristicas de ondas
parecidas e por ser visivel, ela se espalha na atmosfera durante o dia, durante a noite ndo tem
luz solar para emitir radiacdo, vemos a escuriddo do espaco e quando esta rosa € por conta que
a radiacdo da luz solar tem que ultrapassar mais moléculas (gases poluentes, poeira e etc)
presentes na parte mais proxima a superficie terrestre. (Correia, 2022)

Um mestrando comenta “Se tivéssemos aulas de fisica dessa forma na época da escola,
teriamos amado as aulas de fisica no ensino medio”.

Esse comentario destaca a importancia de abordagens de ensino que conectem 0s NoOvos
conteddos ao que os alunos ja conhecem e compreendem. Isso se alinha ao principio de que a
aprendizagem depende da estrutura cognitiva prévia dos alunos — 0s conhecimentos e
conceitos que eles ja possuem, organizados de forma hierarquica. Quando as aulas sdo
projetadas para construir sobre esses fundamentos existentes, utilizando exemplos, contextos e
métodos que ressoam com as experiéncias anteriores dos alunos, a aprendizagem se torna mais
envolvente e eficaz, facilitando a assimilagdo de novos conceitos de forma significativa. Sobre
iSso Moreira comenta:
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Resumindo, o aluno aprende a partir do que ja sabe. E a estrutura
cognitiva prévia, ou seja, conhecimentos prévios (conceitos,
proposicdes, idéias, esquemas, modelos, construtos, ...
hierarquicamente organizados, a principal variavel a influenciar a
aprendizagem significativa de novos conhecimentos. (2012, p.18).

Outro mestrando em particular apds a aula perguntou “Por que o sol ou as estrelas néo
iluminam o espac¢o?”, 0 pesquisador respondeu “Lembra do conceito de absor¢ado e reflexdo,
no espago a apenas o vacuo, nao tem molécula nenhuma que absorva ou reflita a luz solar” e
o0 aluno fala “deu até vontade de fazer faculdade de fisica”.

CONCLUSAO

Usamos 0 experimento como representacdo de um fendmeno da natureza como
processo de ligacdo entre conhecimentos prévios e novos, pois todos nos fazemos parte da
natureza e observamos o “céu’ todos os dias, sabemos que ele ¢ azul, mas a maioria dos alunos
ndo sabiam o real motivo do céu ser azul, mesmo que queiramos distanciar a natureza a medida
que fazemos transformacdes a nosso interesse, ela nos possibilita trabalhar de forma
interdisciplinar, com diferentes ferramentas, condicdes, experimentos etc.

Em vista disso, os mestrandos comegaram a desenvolver e identificar atitudes
investigativas e afetivas, como: autoconfianca, interacdo, protagonismo, dar sentido aos
conceitos fisicos etc. Atitudes essas que foram analisadas a partir da observagédo participante.
Os fatores que facilitaram o desenvolvimento deste foram as aulas préaticas e tedricas da
disciplina em que se foi desenvolvida a pesquisa, os fatores que dificultaram foi a falta de
experiéncia com o conteddo de eletromagnetismo, por estar conhecendo os autores que
fundamentam as tendéncias investigativas, mudanca conceitual e concepc¢es alternativas. A
partir dessa pesquisa, podem ser desenvolvidos projetos que trabalhem com a mesma temética
que gerem potencial de ocorrer uma aprendizagem significativa, em outros niveis de ensino,
tendo em vista outros contedos, disciplinas e até experimentos.

Esperamos que este trabalho venha motivar e inspirar os professores de todos os niveis
de ensino a utilizar dos experimentos, atividades praticas, dos materiais e meios disponiveis
para instigar nossos alunos a serem agentes ativos de seu processo de aprendizagem e a ter uma
imaginacao fértil, desenvolver a criatividade, inteligéncia intelectual, autonomia e habilidades.
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RESUMO

Este trabalho resulta de reflexGes com base na pesquisa de mestrado e tem como objetivo discutir as
implicagdes inerentes a construcdo de itens, tendo como foco o desenvolvimento de competéncias das
representacdes semidticas, para resolucdo de problemas, relacionada a Teoria dos Registros de
Representacdo Semiotica de Raymond Duval, de modo a pontuar contribuicdes tedricos e metodolégicas
para o ensino e aprendizagem de fisica. O principal procedimento a ser adotado, para aplicagéo da teoria,
é o desenvolvimento das atividades cognitivas, sendo essas fundamentais para as representacdes ligadas
a semidtica: formacdo, tratamento e conversdo. Nesse sentido, é apresentado um teste com questdes
habituais, para entéo ser feito a analise, bem como as discussdes a respeito da objetivacéo deste trabalho.
E importante destacar que ele é um recorte, e assim esta sendo dado énfase a etapa da aplicagdo do
conhecimento. Com isso, espera-se obter resultados expressivos, no que tange a resolugéo de problema,
mediante as discussdes e conclusdes realizadas.

Palavras-chave: RepresentacOes semioticas; Resolugdo de problemas; Ensino e Aprendizagem de
Fisica.

INTRODUCAO

Segundo Duval (2009), os registros de representacdo semiotica cumprem a funcao de
representar ou de estar no lugar dos conceitos ou objetos matematicos. Vale ressaltar que
Raymond Duval, desenvolveu seus estudos dentro da Matematica e, é nesse contexto, dentro
do processo de ensino e aprendizagem da Matematica, que as representacdes desempenham
uma funcdo indispensdvel para o0 processo de comunicacdo, uma vez que 0S objetos
matematicos somente sdo conectados e exteriorizados por meio delas. Contudo, € passivel de
ser explorada em outras aéreas como na Fisica. Parte-se da compreensdo que a representacao
estabelece a relagdo entre o objeto e o interpretante e que 0 processo de interpretacdo somente
é possivel por meio dos signos.

As representacfes semioticas estdo relacionadas a um sistema peculiar de signos de
um objeto matematico. Sendo elas: lingua natural, numérica, algébrica, grafica. Em sua obra
Duval (2009), destaca que para um sistema sem semiotico poder funcionar como um registro
de representacdo, ele deve assumir, além da comunicacdo, outras funcdes, Assim, as novas
relagbes podem ser representaveis por meio das atividades cognitivas fundamentais de
representacdo, as denominadas de formagé&o, tratamento e converséo, realizados entre elas, e
que podendo estas serem convertidas em representacdes iguais ou outro sistema semidtico,
todavia, podendo gerar diferentes significado aos individuos que as utilizaram.

APOIO:

@ REAMEC

UFAM

ISSN 2527-0745

AMAZONAS - BRASIL 21E 22 DE NOVEMBRO DE 2024 ESCOLA NORMAL SUPERIOR ENS-UEA

186




REALIZAGAO:

Ol

TS5 P —

AIECAM

STEAM
X1 simposio

LASERA

MANAUS
2024

DESAFIOS GLOBAIS E SOLUGOES
LOCAIS NA EDUCAGAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA

METODOLOGIA

Partindo da Teoria do Registros de Representacdo Semidtica de Raymond Duval,
apresentamos uma prototeoria, isto €, um teste com questdes propostas por um livro didatico,
para analise de itens, sobretudo para o desenvolvimento de competéncias de representacdes
semidticas, dentro do processo de resolucdo de problemas. Considerando que o PNLD ¢
amplamente utilizado na rede publica do estado do Amazonas e sendo ele um material didatico
habitualmente mais utilizado pelos professores, com isso, as questdes sdo recorrentemente
utilizadas, por esse motivo as denominamos aqui de questdes habituais. A escolha dos cinco
problemas do teste, se justifica pela sua caracteristica peculiar na pratica escolar, e pela
dificuldade de os alunos tentarem resolver os problemas sem aplicagéo da teoria duvaliana.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, cujo método de recolha de informacdo é analise
documental. O enfoque metodolégico ou paradigma investigativo é o hermenéutico
investigado, diante da analise das questdes e de sua composi¢do em instrumentos de pesquisa,
assim incidindo dentro do processo de validagdo do conteudo.

Além disso, para exemplificar as atividades cognitivas, apresentamos um teste com
questBes, onde é identificavel os processos de formacdo, tratamento e conversdo, nas questdes
pontuadas. Assim, dividimos em dois momentos, o primeiro apresentando o teste com as
questBes habituais, inclusive, fazendo o comparativo com uma questdo escrita a luz do Duval,
uma vez que ele estd em construcgdo e, o segundo, exibindo um teste com questdes onde agora
sdo trabalhados os registros semiéticos, seguindo a atividade cognitiva.

Corpus de anélise

O corpus de analise se refere a cinco questdes de teste (instrumento de observagdo em
processo de construgdo) como ponto de partida denominados como questdes habituais (Quadro
1) diante a pratica docente e sua forte adesdo aos materiais propostos em livros didaticos, bem
como a sua ampla disseminacédo, em especial, no contexto do estado do Amazonas na vigéncia
de 2019.

As questbes foram selecionadas a partir de um livro didatico do PNLD, diante disso,
considera-se que o processo avaliativo na concepcdo e producdo deste recurso didatico possua
a priori algumas evidéncias de validade, ao considerar que foi aprovado e creditado por uma

comissédo avaliadora composta por especialistas na area.

Quadro 1. Questdes tipicas utilizadas pela suposta adesdo e influéncia nos habitos de ensino tendo como referéncia
a utilizacdo um livro didatico de Fisica (Termodinamica) adotado no Amazonas pelo PNLD.
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Questdes Andlises qualitativas (habilidades envolvidas e aspectos para aperfeicoar)
StldaEgcl)—ﬁS &;I L(Jlnc;nilodrerg '\Lljlmg e Habilidades cognitivas a serem desenvolvidas/verificadas:
tem ?araturaq de 80_°él.:_sé'a 1. Compreender sobre a tendéncia da temperatura final de dois corpos em contato fisico
colopca do em contato colm u:n trocando calor durante o processo de obtencédo de equilibrio térmico.
outro corpo N. A temperatura de 2. Compreender sobre isolamento térmico.
10 °C_pnm1’ IocaFI) isolado 3. Aplicar a lei geral das trocas de calor
termicamente do exterior. Nessas 1 ﬁ§pectois atmei!ho(;’a_r:
condicdes, responda: o que ocorre | - do contextualizada, . . . e )
com a temperatura desses dois 2. Ausénciade |_nforma(;ac_) que caracterize o tipo de material (calor especifico, por exemplo);
corpos, depois de determinado 3. Corpos genéricos (sem informac6es sobre a forma do corpo e de sua massa, por exemplo);
tempo’; 4.  Tempo ndo determinado para observacéo.
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Procedimentos de Analise

Os critérios avaliativos se baseiam nas perspectivas tedricas da teoria das
representacfes semioticas de Raymond Duval. As andlises irdo ser aplicadas a servigco do
ensino, didatica e aprendizagem. Neste estudo, iremos enfatizar a didatica e o modelo de
aprendizagem dentro do processo de resolucdo de problemas, ou seja, a analise e melhoria do
recurso didatico, nomeadamente, as questfes apresentadas aos estudantes, e a conducdo da
aprendizagem tendo como observacdo e objetivo o desenvolvimento de competéncias de
representatividade semiotica no processo de resolucdo de problemas. Diante do conhecimento
fisico, torna-se necessario uma analise do desenvolvimento do pensamento matematico e fisico.

Os critérios avaliativos que caracterizam as atividades cognitivas que contemplam as
representacfes semidticas;
e Processo de formacdo: Corresponde a criacdo de uma representacdo semiotica, assim
considerando as regras e caracteristicas do objeto tratado ‘“seja para ‘exprimir’ uma
representacdo mental, seja para ‘evocar’ um objeto real” (Duval, 2009, p.53).
e Processo de tratamento: Envolve as transformacdes das representaces do objeto em outra
representacdo dentro de um mesmo registro, caracterizando assim pelo surgimento de uma nova
representacdo, sem que haja a mudanca no registro de representacao.
e Processo de conversdo: Ocorre quando a representacdo for transformada em uma outra
representacdo e, com isso, passar a ser integrada em um outro registro semidético. “Converter é
transformar a representacdo de um objeto, de uma situacdo ou de uma informacdo dada num
registro em uma representacdo desse mesmo objeto, dessa mesma situacdo ou da mesma
informacao num outro registro” (Duval, 2009, p.58).
Os critérios avaliativos para caracterizar:
e Categorias de representacdo lingua natural: sdo textos que usam a escrita para expressar uma
ideia, um objeto, um contetdo que se tenha na mente.
e Categorias de representacdo numérica: € constituido pelos diferentes conjuntos de nimeros,
ou seja, desses signos e suas formas de representar. No caso dessa representacdo, Duval, destaca
a atividade de tratamento que sdo os diferentes tipos de representacdo contidos no mesmo
registro, facilitando assim a manipulacdo de uma determinada representagéo.
e Categorias de representacdo algébrica: refere-se aos signos como letras e nimeros que nos
permitem elaborar equacgdes e expressdes que descrevem algo.
e Categorias de representacao grafica: esse registro resulta na combinacgao de elementos de um
sistema figural ou registro figural como retas, setas e outros. E, também representacfes que
constituem o algébrico, gerando o que chamamos de grafico.
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Proposta modificada Processos envolvidos

QUESTAO 1: Considere uma situacéo em que um ribeirinho da Amazonia, morador
de um certo local isolado do calor tropical da regido, aquece uma panela de ferro com
agua para preparar seu almoco. A panela de ferro, inicialmente a temperatura de 80°C,
é colocada sobre uma mesa de madeira é colocada sobre uma mesa de madeira, que
estava a temperatura de 10°C. Desconsidere a troca de calor com 0 meio e, nessas
condigdes, considerando o gréfico ao lado, responda: o que ocorre com a temperatura
da panela de ferro e da mesa de madeira, depois de aproximadamente uma hora? Faca
uma ilustracdo (desenho) que represente a situacéo.

o Tratamento didatico (questdo):

1. Reelabora¢do do item acrescentando
representacOes semiéticas de entrada (verba
diante da contextualizago;

2. Definicéo dos corpos envolvidos;

3. Nocéo de tempo decorrido mais preciso
o Expectativas de tratamento para a

o ok aprendizagem (processo de resolugdo de

T ran problemas):

1. Isolar de modo literal a temperatura final
diante da equacdo da lei geral das trocas de
calor (sensivel)

e Expectativas de conversdo para a

Evolucao da Temperatura: Panela de Ferro e Mesa de Madeira
so|

Temperatura {3C)

41— , ///// aprendizagem (processo de resolucéo de
""" problemas):
30 " , .
_________ 1. Verbal para a algébrica
2 P 2. Algébrica para a gréfica
ol L 3. Gréfica para a verbal
0 2 L] B 10

Tempo (unidades arbitrarias)

RESULTADOS E DISCUSSAO

Considerando a proposta de intervencéo, na questdo 1, analisada destacamos para a
categorias de representacdo semidtica: a lingua natural; uma vez que o enunciado da questao
foi exposto novamente através da lingua materna, e a gréfica, sendo esta Ultima de duas formas:
a primeira, pois ja foi apresentado o registro na prépria questdo, através de um diagrama que
representa a situacao, e a segunda sendo solicitado que o aluno faga o registro, efetuando assim
a atividade de conversdo. Dessa forma, caso a questdo seja solucionada é possivel compreender
que houve aprendizado.

CONCLUSAO

Em suma, os registros de representacdes semidticas correspondem a um sistema de
significacdo, isto quer dizer que, € uma maneira de torna algo mais acessivel a outrem,
proporcionando a comunicacdo para uma (re) formulacdo mental. Duval (1993) define as
representacdes semidticas como producdes que empregam signos de um sistema de
representacdo. Assim, essas quatro categorias se apresentam como representagdes semidticas,
as quais podem ser trabalhadas como aporte didatico facilitador, para a melhoria do processo
educacional.

REFERENCIAS

DUVAL, Raymond. Semidsis e Pensamento Humano: registros semioticos e aprendizagens
intelectuais. S&o Paulo: Livraria da fisica, 2009.

LIMA, Luis Gomes de. A teoria dos registros de representagcdo semiotica: contribuigdes para o
ensino e aprendizagem da fisica. Investiga¢cdes em ensino de ciéncias, v 24, n. 3, 2019.

XAVIER, Claudio; BARRETO, Benigno. Colegéo Fisica Aula por Aula, Vol 2 Ensino Medio,
Mecénica dos Fluidos, Editora: FTD, 2010.

APOIO:

=\ REAMEC

UFAM

189



REALIZAGAO:

Ol

< Grupo de Peacuing

AIECAM

STEAM
X1 simposio

LASERA

MANAUS
2024

DESAFIOS GLOBAIS E SOLUGOES
LOCAIS NA EDUCAGAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA

DESENVOLVENDO CONCEITOS MATEMATICOS NA EDUCACAO
INFANTIL COM ARTE INDIGENA: PADROES E REGULARIDADES
NO GRAFISMO TIKUNA
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"UEA-Universidade do Estado do Amazonas (mdcdc.mca24@uea.edu.br)
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RESUMO

A arte dos povos indigenas, principalmente o grafismo, apresenta uma diversificada manifestacéo
cultural, espiritual e historica das comunidades indigenas. Contudo, mesmo com a prevaléncia dessa
forma de manifestacéo, por um longo tempo a valorizagao e reconhecimento da arte e da pintura corporal
nessas culturas foi negligenciada. Com o decorrer do tempo, a arte gréfica e as pinturas corporais
passaram a ser valorizadas como manifestagfes visuais que representam a visdo tradicional do ser
humano, além de terem relevancia na estruturacdo das relagdes sociais e materiais das comunidades
indigenas, assim como na transmissdo de ideias ligadas a ordem do universo. Trata-se de um relato de
experiéncia com abordagem qualitativa e descritiva voltado exclusivamente para a arte indigena Tikuna.
O objetivo é integrar a cultura indigena na realizacdo de atividades que abordem conceitos matematicos
com alunos de cinco anos em uma escola ndo indigena da zona rural de Manaus - AM, Educacéo Infantil
na fase pré-escolar. Verificou-se se as criangas sdo capazes de reconhecer padrfes de repeticdo nos
desenhos Tikuna. Os resultados mostraram o valor educativo dessas praticas e a importancia cultural
para o ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: arte indigena. Conceitos matematicos. Educacéo Infantil
INTRODUCAO

A Educacdo Infantil € a primeira fase da educacao basica e tem um importante papel
no desenvolvimento integral das criancas. No Brasil, de acordo com a LDB 9394/96 ¢é a etapa
que oferta a creche e pré-escola para criancgas de 0 a 5 anos (Brasil, 1996). Durante esse periodo
é fundamental o desenvolvimento das habilidades matematicas iniciais e, como apontado na
Base Nacional Comum Curricular, BNCC em sua versao de 2017, as criangas desta fase atraves
do campo de experiéncia Espagos, tempos, quantidades, Relacdo e Transformacdo estdo
envolvidas com [...] "contagem, ordenacéo, relagGes entre quantidades, dimensdes, medidas,
comparacdo de pesos e de comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas
geométricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc. " (BNCC,
2017 p. 38).

Quando se trata de trabalhar com padrbes e regularidades, essa abordagem em
particular é a base para o desenvolvimento de habilidades futuras, como por exemplo o
pensamento algébrico
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Evidenciado no estudo de Ginsburg, 2021. Com isso em mente, é possivel enriquecer
0 ensino de conceitos matematicos basicos ao considerar o contexto cultural das criancas, 0 que
torna a aprendizagem mais envolvente.

Os desenhos dos povos indigenas sdo marcados por formas geométricas e padrdes, 0
que possibilita a conexdo entre cultura e matematica. A perspectiva cultural viabiliza um ensino
relevante as criangas, permitindo uma aprendizagem que vai além do abstrato. Este texto aborda
o0 potencial do grafismo Tikuna na Educacgéo Infantil para ensino-aprendizagem de conceitos
matematicos, ressaltando o trabalho com padrdes e regularidades, e a utilizacdo de elementos
culturais como forma de tornar a matematica de facil compreensao e diretamente relacionada
ao cotidiano.

METODOLOGIA

A atividade foi conduzida em uma escola da rede publica municipal, situada na zona
rural-rodoviéria, no bairro Taruma-Acu, em Manaus-AM. As atividades incluiram duas turmas
do 2° periodo da Educacdo Infantil, com um total de 46 criancas indigenas e ndo indigenas, com
faixa etéaria de 5 anos e ocorreram no segundo semestre de 2023. O objetivo foi explorar a
aplicabilidade do grafismo Tikuna no ensino de conceitos matematicos, utilizando a interagéo
e ludicidade, elementos que de acordo com Piaget sdo indispensaveis para o processo de ensino
aprendizagem com criancas, (1969). Para iniciar, foi feita uma introducéo ao grafismo Tikuna,
abordando a historia do povo e suas expressdes artisticas tendo como base o estudo de Gaspar,
(2019). As criancas observaram exemplos de grafismos, incluindo os criados por indigenas da
comunidade, discutindo o significado cultural de cada representacao.

Na fase de exploracdo visual, foram utilizados cartazes e projecGes de grafismos
Tikuna. As criancas foram incentivadas a observar detalhes, cores, repeticdes e simetrias,
promovendo a identificacdo de padrGes. Uma roda de conversa guiada permitiu que
compartilhassem percepc¢des sobre os grafismos. Também foram disponibilizados "grafismos
moveis" de papeldo para manipulacdo e recriagdo. As criangas também criaram suas proprias
representacdes, facilitando a compreensdo de padrdes e a expressdo pessoal. Por fim, elas
observaram os grafismos de colegas, identificando padrGes comuns e montando um painel
coletivo que destacava a diversidade de criagOes e valorizava o trabalho em grupo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os grafismos indigenas, com suas sequéncias geométricas e simetrias, servem como
uma ferramenta para introduzir conceitos matematicos de forma ludica e culturalmente
contextualizada. Ginsburg, (2021) argumenta que as crian¢as j& possuem um entendimento
inicial sobre padrdes antes mesmo de receberem educacgéo formal.
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Ao investigar desenhos, elas reconhecem e elaboram padrdes de forma tangivel e
visual, 0 que torna a assimilacdo e memorizagao desses conceitos mais facil. Explorar grafismos
fortalece a identificagdo de padrdes e auxilia na progressdo para conceitos mais avangados,
como o pensamento algébrico. Ginsburg, (2021) defende que, ao reconhecer e criar padrdes, as
criangas desenvolvem habilidades fundamentais para o entendimento de relagBes matematicas,
como adicdo e subtracéo.

Figura 1: Criangas manipulando grafismo moveis. Figura 2: Criangas manipulando grafismos moveis

192

Fonte: acervo da autora Fonte: acervo da autora

De acordo com Goes, (2016) esse processo pode ser relacionado aos conceitos de
significacdo e significado de Lev Vygotsky. Ao manipular grafismos que fazem parte da cultura
local, as criangas constroem significados que conectam sua vivéncia a matematica. Piaget,
(1969) também ¢é importante nesse contexto, pois sua teoria afirma que a manipulacao concreta
dos materiais, nesse caso os grafismos, favorece a experimentacdo e a construcdo ativa do
conhecimento. Aspectos fundamentais para o desenvolvimento do raciocinio légico.

O contato com a arte indigena, grafismos: "Cocar de Mocga nova ", "Pé de Curupira ",
"Escama de cobra ", "Escama de Tamuata ", estimulou a criatividade e a atengé@o das criancas
participantes, proporcionou a realizagdo de atividades alicercadas em significados reais e
contextualizados (com elementos da cultura local). Nesse sentido, as evidencias de
aprendizagens que podemos destacar no decorrer das atividades incluem: a identificacdo de
formas geométricas, a identificacdo de padrdes (a maioria das criangas conseguiram identificar
até os mais complexos), atencgdo, trabalho em equipe. Revelando o potencial para uso e em
outras series de ensino e possibilidades para adaptagdes com grafismos de outras etnias.
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Cocar de Moga Nova™” e aprendizagens

Grafismo Cocar de Mocga Nova

Padrao

Aprendizagens

N

O padréo existente no grafismo
“"Cocar de Moga Nova”
consiste em uma sequéncia
alternada de tridngulos
apontados para cima ( A) e para
baixo (V), criando uma
simetria visual baseada na
repeticdo regular de formas
opostas.

- Reconhecimento de simetria

- Compreensdo de  conceitos
geomeétricos (forma triangulos)

- Percepcdo de orientacdo e direcéo,

- Previsdo de sequéncias logicas,
Comparacéao de elementos opostos,

- Estimulo & percepgdo visual,
Observacgéo detalhada, -ldentificacdo
de padrdes,
-Desenvolvimento  do
légico,

raciocinio

-Experimentacdo e criatividade

Fonte: elaborado pela autora

CONCLUSAO

Esta préatica traz uma importancia da integracdo dos grafismos indigenas dos povos
Tikuna no contexto do desenvolvimento de conceitos de padréo e regularidades na Educacao
Infantil. Foi explorada a riqueza cultural desses grafismos e como podem servir como recurso
pedagogico para promover o raciocinio Idgico e matematico nas criangas desde 0s primeiros
anos da vida escolar. A arte indigena com toda sua simbologia ajuda na introducdo de conceitos
como padrdes, relacdes e simetrias de maneira visual, ludica e contextualizada.
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OS SOLIDOS GEOMETRICOS COMO RESU LTADO DA
INTERDISCIPLINARIDADE COM A HISTORIA

Petty Keila Ribeiro dos Santos 2
aSecretaria de Estado de Educacéo e Desporto Escolar (pkrds.edc22@uea.edu.br)

RESUMO

As aulas do componente curricular de Histdria sdo comumente associadas a leitura e decoragdo de
conteudos, dessa forma o objetivo do trabalho realizado em sala de aula e apresentado aqui consiste em
evidenciar que o ensino de Historia associado a outros componentes curriculares tais como a matematica
e a arte, podem resultar em um aprendizado que vai além da mero ato de decorar. Para atender esse
objetivo foi usado como método um roteiro de estudo e pesquisa, que possibilitou aos alunos a
compreensdo dos contetidos para a construcao de cartdes interativos onde puderam expor 0s assuntos
pesquisados por cada equipe. Os alunos através de aulas prévias e roteiro de procedimento se
encontraram diante do desafio de transformar a Reinos e Impérios da Africa Antiga e os Povos indigenas
do Brasil em produtos que exigiram desenvolver suas habilidades matematicas e artisticas, os resultados
mostraram-se positivos. Como conclusdo da pesquisa avaliamos que a maioria dos alunos participaram
e apresentaram melhora em seu desempenho escolar e processo criativo.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade, Ensino de Histdria, Educacéo Bésica;
INTRODUCAO

Frente aos paradigmas vivenciados na atualidade, € notoria a necessidade de reflexao
sobre o processo de ensino e de aprendizagem, dessa maneira ir em busca de conhecimento
acerca da pedagogia histérico critica é fundamental para a constru¢do de novos parametros
educacionais.

A interdisciplinaridade como método de ensino permite e integracdo de diferentes
disciplinas, procurando abordar contetidos que estabelecam relagcdes fazendo com que o aluno
perceba que a construcdo do conhecimento ndo é um processo isolado, contribuindo para que
gue desenvolvam habilidades, por exemplo um conteddo de Geografia quando bem planejado
pode estar associado a um conteudo de Historia ou de Arte. Para isso a reflexdo acerca do
conhecimento cientifico, indo além do senso comum que venha a promover a transformacéo
social. Sendo a escola um espaco de socializacdo, dos saberes definidos em curriculo e de
transmissdo dos conhecimentos, responsaveis pela formacdo do aluno, contribuem para a
capacidade de ler, escrever e de desenvolver outras habilidades, incluindo a de carater
cientifico.

Propiciar novas possibilidades de se compreender a Historia é o objetivo do trabalho
que foi realizado com os alunos da 1% série do Novo Ensino Médio, associando-0 a outros
componentes curriculares para que o aluno perceba a importancia do saber histérico e sua
construcdo junto ao ensino da matematica, da arte e outros componentes curriculares.

Na condicdo de professor é fundamental refletir acerca da relacdo entre conhecimento
transmitido e conhecimento construido, sendo atribuido a dialética a compreensao e discusséo
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acerca do conhecimento para que "denunciar as significacdes cortadas da experiéncia do ser,
esvaziadas, e criticar-se a si mesma na medida em que se venha a tornar uma delas."”
(MERLEAU-PONTY, 1971, p.93).

A problematizagdo dos contetidos de Historia torna evidente a préatica social, e Saviani
(2003) defende que o verdadeiro ponto de partida de uma pedagogia historico-critica é a pratica
social por ser uma realidade comum a alunos e professores, tivemos entdo a possibilidade de
identificar os problemas que os alunos apresentaram acerca de compreender alguns conteidos
programaticos disposto na grade curricular. Cabe ao professor a responsabilidade de criar meios
que os fizessem criar através da pesquisa, desse modo a interdisciplinaridade amplia-se
permitindo um aprofundamento que contribui com o processo criativo oriundo de contetdos
programaticos previamente direcionados. Partimos do pressuposto de que o componente
curricular segue a orientacdo definida pelo curriculo; Japiassu, diz que a disciplina é um
“conjunto especifico de conhecimentos com caracteristicas proprias no campo do ensino, da

formagdo, dos métodos, dos mecanismos ¢ dos materiais; numa palavra, monodisciplinar”
(JAPIASSU, 2006, p. 5).

METODOLOGIA

A interdisciplinaridade ascende como uma metodologia de trabalho, identificando
diretrizes que possibilitem estar diante de desafios vivenciados na escola, dito isto novas
habilidades e competéncias podem ser desenvolvidas possibilitando aos alunos maneiras de
lidarem com as dificuldades de aprendizagem. A interdisciplinaridade possibilita novas
direcBes para projetos interdisciplinares que levam a uma educacdo inovadora, mas para iSso
0s obstaculos devem ser encarados como uma realidade. O trabalho foi realizado com trés
turmas de 1° ano do Novo Ensino Médio em uma escola publica, o nimero de alunos em cada
turma varia de 40 a 45.

O plano de aula consistiu em aulas prévias sobre os contetdos de Historia que foram
trabalhados em duas aulas semanais, e duas aulas prévias sobre s6lidos geométricos usando de
recurso em midia, apds as aulas houve a divisao por equipes que variaram de 5 a 7 alunos. Lhes
foi apresentado um roteiro que consistia nas seguintes informacdes: 1- temas do contetdo pré-
estabelecidos que foram sorteados entre os grupos; 2 — os grupos foram orientados a realizar
suas pesquisas sobre 0s seus temas em artigos, livros e sites académicos; 3- apds pesquisa e
leitura tiveram que subdividir entre seus componentes subtemas; 4- ap0s pesquisa e estudo 0s
grupos foram orientados a produzir maquete e cartdes interativos no 1° bimestre e no 2°
bimestre; 5- 0s grupos apresentaram o resultado em forma de produto das suas pesquisas. Coube
a cada aluno apresentar seu subtema individualmente e o grupo apresentar o produto da pesquisa
usando os solidos geometricos.

Os alunos foram avaliados em suas frequéncias e participagcdo nas aulas prévias, em
suas apresentacdes individuais e no produto apresentado dentro das seguintes orientagdes:

1- Conceito Individual (50) — frequéncia e apresentacdo: conhecimento consistente

sobre o0 assunto, clareza e dinamica na apresentacao.
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2- Conceito em grupo (5,0) — produto em maquete (1° bimestre) e cartdo interativo
(2° bimestre): construido usando sélidos geométricos, diretamente associado ao
tema do contetdo definido em sorteio (Reinos e Impérios da Africa Antiga- 1°
bimestre/ Povos indigenas do Brasil- 2° bimestre).

A metodologia aplicada possibilitou a interdisciplinaridade, propiciando estratégias
diante os desafios que envolvem o aprendizado e o desenvolvimento do aluno, criando
estratégias, que permitiram ao aluno conhecer novas habilidades para compreender o conteido
de Historia costurado com outros componentes curriculares. A interdisciplinaridade se
apresenta como uma categoria de acdo, que deixa de fragmentar o conhecimento exclusivo dos
componentes curriculares. A prética interdisciplinar permite ao aluno a integracdo entre teoria
e prética, permitindo o ensino e a avaliag&o.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados que serdo apresentados sdo referentes a segunda avaliacdo do 1° e 2°
bimestres de 2024, segundo curriculo da SEDUC para a 12 serie do Novo Ensino Médio.

Conteudo Periodo Turma: Grupos Resultados das

programatico producgoes
12 série 4 6 grupos de 5a 6 | 4 produtos

Reinos e alunos
Impérios da 1° bimestre 12 série 5 6 gruposde5a6 | 4 produtos

Africa Antiga alunos
12 série 6 6 grupos de 5a 6 | 3 produtos

alunos

Tabela 1: resultados obtidos no 1° bimestre

Conteudo Periodo Turma: NUmero de | Resultados da
programatico Grupos apresentagdo
12 série 4 6 gruposde 6 a7 | 6 produtos
Povos Indigenas alunos
do Brasil 2° bimestre 12 série 5 6 gruposde5a6 | 6 produtos
alunos
12 série 6 6 gruposde6a 7 | 6 produtos
alunos

Tabela 2: resultados obtidos no 2° bimestre

A primeira dificuldade encontrada é quanto ao numero de alunos por turma, mas como
pode-se observar no 2° bimestre houve um aumento de participacéo e resultados “positivos com
a criacdo e apresentacdo, dessa forma o aluno cria perspectivas positivas, pois percebe sua
capacidade de pesquisar, imaginar e criar, viu-se que a interdisciplinaridade na educacgdo é
capaz de oportunizar a compreensdo sobre o contetdo de maneira mais prética, solidificando o
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conhecimento e saberes. No 1° bimestre os produtos consistiam em maquetes de piramides,
obras da engenharia e da matematica reproduzidas em papel elaboradas com célculos precisos,
no 2° bimestre cartBes interativos que possuem sélidos em sua constru¢do, medidas e calculos
utilizando papeis variados, desenvolvendo no aluno a habilidade em calcular e medir seus
trabalhos, os contetdos se relacionam na compreensdo acerca do contetudo de Histéria e 0
conhecimento Matematico sobre solidos que permitem ao aluno construir seu aprendizado.

Isto posto pensamos: mas 0 que seria a interdisciplinaridade? Japiassu (1976, p. 82)
presume que a interdisciplinaridade é como um movimento realizado no interior das disciplinas
por meio da pratica pedagdgica e, entre elas, tencionando a uma integracdo. Como salienta que
a interdisciplinaridade é a mudanca a ser praticada inclusive como atitude de espirito. Com
curiosidade, e anseio por descobertas, possibilitando a mudanca para novas aptiddes que
possibilitem novos saberes.

CONCLUSAO

Evidencia-se que o trabalho proposto em associar conteddo de Historia a solidos
geométrico propiciou aos alunos nao resumir seus conhecimentos a decorar um determinado
assunto, mas a partir de propostas interdisciplinares pode-se chegar a criacdo de produtos, uma
pratica construtiva, que permite ao aluno integracdo com mais de uma area do conhecimento.
E um grande desafio, propiciar uma atividade atrativa aos alunos, o dialogo e planejamento séo
fundamentais para que haja a troca de conhecimentos entre os componentes curriculares,
procurando sistematizar ideias para um trabalho colaborativo. Consequentemente a
interdisciplinaridade é uma acdo que permite ensinar e aprender, sendo entendida através da
construcdo tedrica e pratica, usando de métodos, contetdos e avaliacdo, que a aprendizagem
possa ser vivenciada pelo aluno.
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CONCEPCAO AMBIENTAL DE ESTUDANTES DO ENSINO
SUPERIOR: SUBSIDIOS PARA ESTRATEGIA DE EDUCACAO
AMBIENTAL

Sabrina Mayhevellen da Cruz Costa 2, Luciane Lopes de Souza®
aUniversidade do Estado do Amazonas (sabrinacampos692@gmail.com)
® Universidade do Estado do Amazonas (llopes@uea.edu.br)

RESUMO

A problematica relativa ao meio ambiente e seu processo de degradacdo tem ganhado cada vez mais
espaco nas discussdes, principalmente, ao processo educacional que visa compreender melhor a inter-
relacdo entre o homem e o ambiente. Logo, o objetivo da pesquisa é relatar uma experiéncia que
investigou as concepgdes de meio ambiente reveladas por estudantes do nivel superior do curso de
Ciéncias Naturais da Universidade Federal do Amazonas (UFAM). Assim, o estudo foi conduzido
mediante uma abordagem qualitativa e documental, com um total de 18 académicos participantes. Foram
estabelecidas trés categorias de concepcBes de educacdo ambiental: conservadora, pragmatica e critica.
Os resultados apontam uma representatividade da concepcéo conservadora, sobretudo, conclui-se que é
necessaria a ampliacdo da discussdo em torno das diferentes concepgcdes ambientais, principalmente
com o intuito de despertar uma analise critica da realidade ambiental.

Palavras-chave: Concepgdo Ambiental; Nivel Superior; Educacdo Ambiental.

INTRODUCAO

A Educacdo Ambiental, conforme a legislacdo vigente, € um componente essencial e
permanente da educacdo nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os
niveis e modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo formal (BRASIL, 1999,
art. 2°), visto que ela contribui para responder as demandas de um contexto inserido em um
sistema educacional contemporaneo, que €é refletido na concepcao de estudantes de nivel basico
e superior. As concepcdes ambientais podem revelar abrangéncia, abrigando elementos
naturais, culturais, politicos, econdmicos e sociais, excluindo o homem da condi¢do de parte do
ambiente (FONTANA et al, 2002). Diante disso, a legislacdo observa que a tematica da
educacdo ambiental deve ser proporcionada em espacos de debate e atividades praticas de modo
envolvente e interdisciplinar. Logo, nesse cenario, representar as concepg¢des ambientais de
estudantes de ensino superior objetiva retratar suas visdes sobre o que € 0 meio ambiente em
sua totalidade. Dentre as estratégias possiveis, destaca-se aqui a utilizacdo do desenho
ambiental enquanto concepg¢édo na formagéo de futuros educadores.

No ambito académico, representar uma definicdo consensual de meio ambiente,
inclusive dentro da esfera cientifica, propicia enquadra-lo no ambito da representacéo social
(REIGOTA, 2002), afinal um conceito gerado em um individuo em formac&o perpetuard em
sua atuacdo como profissional da educacdo. Logo, o objetivo da pesquisa é relatar uma
experiéncia que remete as concepgdes de meio ambiente reveladas por estudantes do nivel
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superior do curso de Ciéncias Naturais da Universidade Federal do Amazonas (UFAM),
relacionando saberes prévios dos académicos aos conhecimentos ambientais. Vale ressaltar que
segundo Aranha (2006), a educacdo ndo pode ser analisada como um simples fio condutor de
saberes e valores, mas como um instrumento de critica e de reflexao.

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada na Universidade Federal do Amazonas (UFAM), localizada na
Av. General Rodrigo Octavio, em Manaus. O estudo ocorreu em Outubro de 2022, com 18
académicos, em virtude da disciplina de Educacdo Ambiental Il a qual € ofertada no 7° periodo
para o curso de Ciéncias Naturais. Além disso, a utilizacdo dos documentos foi autorizada pela
professora da disciplina de EA Il na qual atuei como monitora académica, seguramente,
auxiliando nos registros e nas atividades executadas durante as aulas. Em sintese, a aula
consistiu em dois momentos: leitura do texto sobre educacdo ambiental e na pratica, a
elaboracdo de um desenho que representasse a sua concepcdo de meio ambiente.
Posteriormente, foi realizada a anélise documental das respostas e desenhos para relacionar com
0s conceitos de acordo com Layrargues e Lima (Quadro 1).

Quanto a abordagem do estudo, apresenta um carater qualitativo, conforme Minayo
(2001), “trabalha com o universo de significados, crencas, valores e atitudes, o que corresponde
a um espago mais profundo das relagdes [...]”, articulando-se com um carater documental, que
segundo Fonseca (2002, p. 32), “recorre a fontes mais diversificadas e dispersas, sem
tratamento analitico, tais como: tabelas estatisticas, jornais, revistas, relatorios, documentos
oficiais, cartas, filmes, fotografias, pinturas, tapecarias, relatérios de empresas, videos de
programas de televisdo, etc”.

Quadro 1 — Modelos politico-pedagdgicos para a Educagdo Ambiental

Categorias Descricdo

Conservadora Com enfoque ecoldgico da questdo ambiental, sem considerar as
dimens0es sociais, politicas e culturais.

Pragmatica Caracteriza-se pela ideologia do consumo, considerando o ambiente
como recurso e adaptando-se ao contexto Neoliberal.

Critica Procura atingir a raiz do problema, buscando o combate politico das
disparidades e injusticas socioambientais.

Fonte: Layrargues e Lima (2014).
RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram produzidos, no total 18 desenhos ambientais, e dentre eles, 38,9% apresentaram

uma concepcao enquadrada na categoria “conservadora” (Grafico 1).

Gréfico 1 Concepgdes de meio ambiente apresentadas pelos alunos investigados.
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m 5 académicos

m 6 académicos

m 7 académicos
T T

Critica Pragmatica Conservadora

Fonte: Autores 2024

A opcéo pela concepgdo conservadora (n=7) revelou a influéncia de elementos naturais,
que enaltecem a natureza, exemplo de desenhos que expressam esse tipo de concepg¢éo pode ser
observado na (Figura 1). Em seguida, (n=6) dos académicos apresentaram uma concepgao
pragmatica, observa-se uma primazia de uma sociedade capitalista contemporanea. Por fim,
representar uma definicao consensual de meio ambiente, gera um conceito na formacao de um
futuro educador. Diante disso, a representacao critica (n=5) apresentou pouca influéncia na
producdo dos desenhos. Logo, & possivel construir um espaco em que 0s académicos
desenvolvam os conceitos e possam debater de forma transversal a cidadania; salude; meio
ambiente; ciéncia e tecnologia, dentre outros, exemplo do registro feito em sala de aula na
(Figura 2).

Os resultados também mostram que existem diferencas entre as concepcdes de meio
ambiente revelada pelos estudantes em formagdo. E necessario propor que trabalhem a
ampliacdo da discussdo em torno dessas diferentes concepgdes ambientais, uma vez que
conceitos, ideias e opinides referentes a questdo ambiental sdo contestados, discutidos,
ressignificados e, por fim, incorporados ao ideario de cada cidad&o.

Figura 1 Desenho ambiental Figura 2 Dialogo e discussdo ambiental

Fonte: Autor (2022) Fontef Aufor (2022)

CONCLUSAO

O uso do desenho ambiental como estratégia para se trabalhar a concepgdo de meio
ambiente com estudantes de nivel superior mostrou ser um método educativo efetivo para lidar
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com temas que envolvam a Educacdo Ambiental. Os académicos de Ciéncias Naturais
mostraram que tem conhecimento sobre o meio ambiente e sobre a importancia de construir um
conceito que perpetuara em sua atuacdo como profissional da educacdo. Diante do exposto,
percebe-se que existem diferencas entre as concepgdes de meio ambiente revelada pelos
estudantes em formacdo e os resultados apontam uma representatividade da concepgéo
conservadora, fazendo-se necessaria a ampliacdo da discussdo em torno das diferentes
concepcdes ambientais, principalmente com o intuito de despertar uma analise critica da
realidade ambiental.
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A TECI}IICA DA ESTAMPARIA BOTANICA (ECO-PRINT) NO ENSINO
DE CIENCIAS: UMA ABORDAGEM SUSTENTAVEL E ATIVA PARA
A EDUCACAO AMBIENTAL

Karolaine Gomes Guimaraes 2, Keyti Martins da Silva ®
4FRR (gomeskarolaine347@gmail.com)
°IFRR (keyti.martins21@gmail.com)

RESUMO

Este estudo explora a técnica de estamparia botanica (eco-print) aplicada no ensino de ciéncias para o
7° ano do Colégio Estadual Militarizado Ovidio Dias de Souza, em Amajari-RR. Com foco em préticas
sustentaveis, o projeto integra conhecimentos de botanica, metodologias ativas e conscientizacdo
ambiental. Os estudantes participaram de atividades teéricas e praticas que envolveram a extracao de
pigmentos naturais e a producdo de pecas artesanais Unicas. O eco-print, além de ser uma alternativa
ecoldgica, serviu como estratégia de ensino para promover uma aprendizagem contextualizada, ativa e
colaborativa. Concluimos que a abordagem pratica enriqueceu o ensino de ciéncias, oferecendo uma
experiéncia significativa e alinhada aos principios da educacéo sustentavel.

Palavras-chave: Eco-print, Ensino de Ciéncias, Estamparia Botanica
INTRODUCAO

A técnica da estamparia boténica, também conhecida como eco-print, utiliza
elementos naturais, como folhas, flores e raizes, para imprimir padrdes em tecidos e papéis.
Além de ser uma prética sustentavel e ecoldgica, essa técnica oferece um potencial significativo
para o ensino de ciéncias. Ao integrar conhecimentos de botanica com préticas artesanais, 0
eco-print cria uma oportunidade para explorar metodologias ativas, como a aprendizagem
baseada em projetos (ABP) ou Project-Based Learning (PBL), onde, de acordo com Ribeiro e
Mizukami (2004), o estudante é protagonista do processo de aprendizagem, as aulas oferecem
aos estudantes um meio de desenvolver as habilidades e atitudes valorizadas.

A metodologia de aprendizagem baseada em projetos tem como objetivo criar um
ambiente prético que, simultaneamente, desenvolve competéncias essenciais para a formacao
de profissionais qualificados. Isso, de acordo com Neumann, Borelli, Olea (2017), é possivel
porque o foco dessa abordagem pedagdgica esta centrado nos estudantes, que séo desafiados a
resolver problemas reais por meio de projetos que atendem a demandas especificas,
promovendo o0 protagonismo e o0 engajamento no processo de aprendizagem.

No contexto educacional, a aplicacdo do eco-print como estratégia pedagogica vai
além do ensino teorico, oportunizando aos estudantes uma experiéncia pratica e sensorial. A
proposta deste projeto visa ndo so introduzir os alunos ao estudo das plantas e suas propriedades
tintoriais, mas também despertar a consciéncia sobre a importancia da sustentabilidade. A
pratica também estimula habilidades como criatividade, observacao critica e trabalho em
equipe, elementos essenciais para uma educacdo integral e contemporanea.
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O termo impressao botanica refere-se ao método criado pela artista téxtil australiana
India Flint, chamado eco-print, uma técnica de impressdo com plantas em tecidos, gerada,
usualmente, a partir de um processo de contato a vapor. De acordo com Duerr (2011), esta
técnica utiliza métodos que usam plantas como substratos tintoriais para modificar uma
superficie téxtil através da utilizacdo de plantas. A autora ainda destaca que a técnica produz
padrdes Unicos e exclusivos que estdo diretamente ligados com a historia do local no qual a
matéria organica foi retirada.

Neste sentido, Barradas e Nogueira (2013), salienta que abordagem pedagogica
interdisciplinar e o aprimoramento do ensino NOS cursos superiores sao essenciais para que as
discussdes sobre as tematicas do Ensino de Boténica, bem como de Educagdo Ambiental e
Etnobotéanica estejam cada vez mais consolidadas. Para Aradjo e Miguel (2013) o ensino sobre
classificagdo de plantas precisa recorrer com exemplares vivos, seguindo esta linha de
pensamento, aulas tedricas e praticas devem estar associadas, os autores ainda salientam a
importancia de um bom planejamento para o sucesso da pratica educativa.

METODOLOGIA

Inicialmente, foi realizada uma reunido com a coordenacao da escola e os professores
de ciéncias para apresentar 0s objetivos e alinhar as agcfes previstas. A metodologia adotada
neste projeto segue um enfoque da pesquisa qualitativa, focada na observacéo e intervengédo
pedagdgica. O projeto foi desenvolvido em cinco etapas principais:

Pesquisa e Selecdo de Materiais: Foi realizada uma pesquisa bibliografica com os
estudantes para escolha do material vegetal mais adequado para aplicacdo. Os estudantes
identificaram as espécies e suas caracteristicas. Em relacdo a selecdo das plantas, foram levadas
em consideragéo durante o processo de defini¢do aspectos como, disponibilidade, sazonalidade,
capacidade de tingir, sustentabilidade e toxicidade. Com relacdo aos tecidos, optamos por
aqueles que apresentam melhor absorcéo e fixacao de cores botanicas.

Testes Praticos: Nessa etapa 0s estudantes em grupo avaliaram a extracdo da cor
como um todo. Os métodos aplicados incluiram a pressdo manual com martelos e marretas,
permitindo a criacdo de um mostruario com as cores obtidas, que serviu de referéncia para a
producdo artesanal. Foram registradas fichas técnicas primarias, com a intencdo de resguardar
as informacdes adquiridas da técnica e repassar as informacdes obtidas aos estudantes.

Confecgdo das Pecas: Os estudantes foram organizados em grupos para realizar a
estamparia em papéis e tecidos. Essa etapa foi essencial para a aplicacdo dos conhecimentos
adquiridos e para o desenvolvimento de habilidades colaborativas e criativas.

Avaliacdo e Discussdo: Apds a producdo das pecas, os estudantes analisaram 0s
resultados e discutiram sobre os desafios e aprendizados, conectando a experiéncia pratica com
0s conteudos tedricos de ciéncias.

Culminancia e Exposi¢do: As criagdes foram expostas em uma mostra escolar,
permitindo a socializacdo do aprendizado com a comunidade e destacando a importancia da
preservacdo ambiental.
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No dia 24 de Julho de 2023, as 07 h:30 min, foi realizada a primeira acdo com 0s
estudantes, o encontro contou com a presenca do professor da turma. Foi realizado uma breve
apresentacéo do projeto, em seguida a turma assistiu um video ilustrativo de como seriam feitas
as confecgOes das estampas, explicamos a eles como fazer a coleta das plantas, para
pigmentacéo, frisando a importancia do cuidado na hora de colher o material vegetal, ainda na
primeira aula os estudantes colheram flores, folhas e ramos de plantas nas dependéncias da
escola, supervisionados pelos graduandos presente.

Figura 1: Estudantes aplicando a técnica no péatio da escola

J 2

Fonte: Karolaine Guimaraes (2023)

Na segunda acdo, levamos os discentes para uma area aberta da escola, 0s
colaboradores do colégio disponibilizaram algumas mesas, para que os estudantes pudessem
martelar em cima, figura 1. Dividimos a turma em cinco grupos e entregamos 0s materiais,
nesse primeiro momento as estampas foram feitas em papel A4.

204

Figura 2: Estudantes apresentando suas produgdes a partir da técnica da eco-print
e o &~ S T 5 S SRS

o = S

Fonte: Karolaine Guimaraes (2023)

Na terceira aula, nos encontramos com os discentes e o professor na sala de aula para
uma conversa descontraida. Depois, seguimos para a area ao ar livre da escola, onde estavam
organizadas mesas para a pratica de estamparia em tecido. Ao final, fizemos um registro da
turma junto com os trabalhos realizados, figura 2. Os estudantes demonstraram grande
entusiasmo com os resultados. Apesar das dificuldades enfrentadas durante a execugdo do
projeto.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados mostraram que a técnica do eco-print despertou o interesse dos alunos
tanto para o ensino da botanica como para as questées ambientais. A producdo, que de acordo
com Neumann, Borelli, Olea (2017), centrada nos estudantes, os levaram a produzir estampas
unicas em papel e tecido, os mesmos puderam explorar diferentes cores e padrdes, gerando mais
de 45 pecas distintas. A pratica, corroborando com Ribeiro e Mizukami (2004), promoveu a
integracdo entre o conhecimento cientifico e a experiéncia sensorial, tornando o aprendizado
mais significativo e contextualizado. O eco-print, como sugerido por Aradjo e Miguel (2013),
se mostrou uma estratégia eficaz para o ensino de ciéncias, possibilitando a aplicacdo das
metodologias ativas e o engajamento dos estudantes em temas relacionados a sustentabilidade.

CONCLUSAO

A aplicacdo da estamparia botanica como estratégica pedagdgica no ensino de ciéncias
se revelou uma abordagem inovadora e eficaz. O projeto conseguiu integrar conhecimento
tedrico e pratico, promovendo a conscientizacdo ambiental e desenvolvendo competéncias
essenciais para os estudantes. A experiéncia refor¢ou a importancia de metodologias ativas que
conectam o aprendizado a realidade dos estudantes, contribuindo para uma educagdo mais
dindmica e relevante.
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PENSAMENTO ARITMETICO: CONSIDERACOES PARA O ENSINO

Maria Jaine Laerte da Silva Meireles 2, Yachiko Nascimento Wakiyama P
aUniversidade Federal do Amazonas (Imariajaine@gmail.com)
b Universidade Federal do Amazonas (wakiyamayashi@ufam.edu.br)

RESUMO

No processo de escolarizacdo tradicional, o ensino da matematica comeca geralmente com a aritmética,
que envolve o estudo das opera¢des basicas como adicdo, subtragdo, multiplicacdo e divisdo. Essas
habilidades sdo essenciais para o desenvolvimento de competéncias matematicas mais complexas. A
introducdo a aritmética ajuda as criangas a compreenderem os conceitos de nimeros, a desenvolverem
o raciocinio légico e a resolverem problemas praticos do dia a dia. O objetivo desta pesquisa é apresentar
um levantamento sucinto do conceito e desenvolvimento do pensamento matematico aritmético através
de uma revisdo bibliografica. A investigagdo apontou estudos realizados por autores como A. N.
Leontiev, Lins e Gimenez, Raisa Guberman, entre outros, que versam sobre 0 modo de pensar aritmético
€ seu processo de ensino na vida escolar do individuo. Em resultados e discussdes apontamos algumas
teorias, conceitos e métodos defendidos por esses autores, possibilitando reflexdes para a pratica docente
desta fundamental &rea da matematica .

Palavras-chave: Pensamento matematico/Aritmético, Teorias Matematicas, Ensino da Aritmética.

INTRODUCAO

A aritmética é o ramo mais elementar da Matematica, responsavel por operagdes
fundamentais como adicao, subtracdo, multiplicacdo e divisdo. Sua compreensdo € essencial
para a sequéncia de todo conteido matematico subsequente. Corrobora-se com Keith Devlin
(2019, p.62) em sua fala de que “o objetivo do ensino da Matematica hoje ndo deveria ser a
execugdo, mas a compreensdo”. Disto Devlin (2019, p.72) enfatiza que “uma das principais
questdes a serem enfrentadas hoje, por n6s professores de Matematica, € como melhor ensinar
os estudantes a serem bons pensadores matematicos”.

Deste modo, o pensamento aritmético vai além de simples manipulac6es de nimeros e
suas operacdes e relacdes. A aritmética, portanto, ndo se justifica somente na existéncia, mas
se mostra como ferramenta da organizacdo da atividade social. Este fato, impulsionou o
interesse de pesquisa de um trabalho de conclusdo do curso de licenciatura em matematica da
Universidade Federal do Amazonas que trata do ensino voltado ao desenvolvimento do
pensamento aritmético.

Visando compreender os diversos conceitos relacionados ao pensamento aritmético, o
objetivo deste estudo € trazer a tona essas multiplas dimensdes e entender como elas se
manifestam. A investigacdo buscou responder as seguintes perguntas: O que significa pensar
aritmeticamente? Que pontos marcam o desenvolvimento desse processo? Contudo, ndo se
busca apenas definir o pensamento aritmético, mas também revelar sua importancia como
fundamento cognitivo, ferramenta cultural, e processo de abstracao.
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METODOLOGIA

A pesquisa é de cunho qualitativo e foi desenvolvida a partir de uma revisdo
bibliografica, buscando analisar e estabelecer os principais estudos e teorias existentes
envolvendo o pensamento aritmético. Esse processo envolveu a selecdo de fontes académicas,
incluindo artigos de periddicos, livros que abordam o desenvolvimento e aplicagdo do
pensamento matematico/aritmético. Destes, destacamos o compilado “O Pensamento

Matematico e os diferentes modos de pensar que o constituem” organizado por Bianchini e
Lima (2023).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para o psicdlogo e filésofo soviético A. N. Leontiev (2005, p.78), salienta que “todo o
conteudo da Aritmética ¢ englobado no conceito de numeros”. Tendo em vista que, ao
discutirmos o desenvolvimento do pensamento aritmético, € essencial considerar como 0s
individuos compreendem o conceito de nimero. Vale destacar que, mesmo para matematicos,
esses conceitos ndo se desenvolvem plenamente apenas por meio do processo da abstracdo
elementar.

Lins e Gimenez (1997) defendem que o pensamento aritmético deve estar associado a
compreensdo da quantidade e a observacdo e manipulacdo de processos operativos. Seu
desenvolvimento é extenso e se relaciona com tipos de raciocinios muito diversos, conforme
esquematizado na Figura 1.

Figura 1- Tipos de raciocinio relacionados ao desenvolvimento do pensamento aritmético.

Figurativo
Intuitivo
Absoluto

Relativo

Aditivo

Multiplicativo

pensamento aritmético

Algébrico

Tipos de raciocinios relacionados ao

- Inferencial

Fonte: Bianchini e Lima, 2023

Uma visdo diferenciada é dada por Krysztofiak (2016), ao relacionar a reta numérica
ao modo de pensar aritmético. Para o autor, os atos de referéncia na reta numérica sao
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entendidos como trés tipos de atos cognitivos: um acionado para os cardinais; um para 0s
ordinais e outro para as magnitudes. Ao longo do processo, as representacdes aritméticas
cognitivamente eficientes decorrem da reta numérica mental que o autor denomina de
“competéncia numérica matura” (Krysztofiak, 2016, p. 8).

Segundo Guberman (2016), o pensamento aritmético do individuo pode ser apresentar
estagios de 0 a 4. Em suma, os niveis de desenvolvimento sdo: Nivel 0, nivel 1 (desempenho),
nivel 2 (explicativo), nivel 3 (aritmética informal) e nivel 4 (aritmética formal). Apesar de
hierarquico, os niveis ndo dependem da idade bioldgica ou escolaridade.

No tocante a Educacdo, Tecchio (2017) afirma que o pensamento aritmético é um
elemento fundamental que subsidia contedos subsequentes. A autora recomenda que 0
professor proponha aos estudantes situacdes problemas que mobilizem os diferentes modos de
pensar, entre elas a deducdo, a representacdo, a relacdo, a inducéo, a classificacdo, a ordenacao,
a generalizacdo.

Incentivado desde a Educacdo Infantil, o desenvolvimento do pensamento aritmético
deve atender os temas curriculares dos primeiros anos do ensino escolar, com foco na
explicacdo e representacdo das vinculagdes e das relacbes entre tipos nimeros, entre nimeros
e operac0es e entre propriedade de nimeros e operacdes (Guberman, 2016).

Adicionada a acao de contagem, acdes de estabelecimento das relacBes das partes com
0 todo subsidiam muito problemas de adicdo e de subtracdo em diferentes contextos. E ainda,
a visdo ordinal dos numeros ¢ extremamente importante para situar relagdes de ‘maior que’,
‘menor que’, a ‘direita de’, 2 ‘esquerda de’, elementos iniciais para compreensdo de relacoes
de pertinéncia a uma vizinhanga (Lins; Gimenez, 1987).

Ressaltamos, que as explanacGes aqui realizadas ndo abarcam os estudos de grande
partes dos tedricos do assunto, porém, 0 resumo apresentado visa instigar o leitor para maior
aprofundamento, ndo somente do pensamento aritmético, mas de todos os tipos de pensamento
que colaboram para o desenvolvimento da independéncia cognitiva dos estudantes.

CONCLUSAO

Este estudo propiciou elementos essenciais para o direcionamento do ensino da
aritmética que compdem um trabalho de conclusdo de curso de licenciatura em matematica.
Respondendo as perguntas de pesquisa, 0 pensamento aritmético abrange um aparato de ideias,
um modo de pensar, que auxilia o individuo na resolu¢do de problemas matematicos em
diversas esferas da Matematica e das Ciéncias, ndo restringindo a compreensao de nimeros e
as operac0es basicas. Verificou-se na literatura, que o processo de compreensdo do pensamento
aritmético deve ser visto como ferramenta fundamental para a aprendizagem de outros
conceitos mais complexos. Unanimemente, os autores recomendam que o desenvolvimento do
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pensamento aritmético deve partir de praticas pedagogicas direcionadas a estratégias de pensar
e desenvolver a criatividade e da capacidade de reflexdo, na qual se da a possibilidade ao sujeito
uma construgdo de um sentido numérico significativo.
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O USO DE MATERIAL DIDATICO PARA A RESOLUCAO DE
EQUACOES DO SEGUNDO GRAU NO 9° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL II

Luiza Queiroz Vieira
Universidade do Estado do Amazonas

RESUMO

A resolugdo de equagdes do segundo grau, tradicionalmente ensinada através da formula de “Bhaskara”,
pode ser desestimulante e arbitraria para os alunos. Esta pesquisa buscou analisar a eficacia de um novo
material didatico (MD) para o ensino desse tema. O estudo tem como objetivos apresentar 0 material e
suas regras aos alunos, aplicar o material concreto para facilitar a resolucdo das equacdes, relaciona-lo
com o método de fatoracao e verificar a evolucdo dos alunos no processo. Utilizando uma abordagem
qualitativa e pesquisa-acdo, foram aplicados questionarios (pré-teste e pés-teste) para coletar dados
sobre a eficacia do material. Os resultados indicam que, quando compreendidos e utilizados
adequadamente, materiais didaticos podem ser bastante eficazes na aprendizagem dos alunos.

Palavras-chaves: ensino. material didatico. equa¢des do segundo grau.
INTRODUCAO

Este projeto investiga o uso de cartdes como material didatico no ensino de equagdes do
segundo grau para alunos do 9° ano em uma escola publica de Manaus. Apesar dos avangos na
resolucdo dessas equacdes, muitos alunos ainda enfrentam dificuldades devido a falta de
métodos dinamicos e recursos didaticos. Segundo Lorenzato (2006), o material didatico (MD)
é essencial para tornar as aulas mais atrativas, estimulando o interesse dos alunos e facilitando
a construcao do conhecimento matematico. Diante disso, quais contribuicdes o uso de material
didatico traz para a sala de aula?

Hellmeister e Galvao (2004) destacam que os cartdes podem ser um recurso valioso para
a resolucéo de equacdes do segundo grau. Neste projeto, os cartdes, confeccionados em papel
cartdo nas cores vermelha e azul, sdo usados em atividades que associam figuras planas a
equac0es, representando unidades e incognitas de forma visual. Os cartdes nas cores azuis,
representam nameros positivos enguanto os vermelhos nimeros negativos.

A pesquisa também explora a aplicacdo histérica das equacGes e os métodos de
resolucéo, enfatizando como os cartdes podem facilitar a compreensdo. A metodologia adotada
visa desenvolver o raciocinio dos alunos e aumentar o engajamento em sala de aula. O estudo
demonstra que o uso de material didatico pode tornar o ensino mais envolvente e acessivel,
ajudando os alunos a superarem dificuldades e garantindo uma educacao de qualidade.

METODOLOGIA

A pesquisa realizada foca na utilizacdo de cartOes para resolver equagdes do segundo
grau com 30 alunos do 9° ano do ensino fundamental 11 em uma escola publica. Os proprios
estudantes confeccionaram o material, tornando-se protagonistas em sala de aula. Esta
investigacdo adota uma abordagem qualitativa, com a escola como lécus e a pratica discente
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com o material didatico como objeto de estudo. O uso dos cartbes, desenvolvido por Hellmeister
e Galvéo, visa facilitar a resolucdo de equacgdes do segundo grau e permitir uma analise critica
dos dados coletados.

Iniciamos com um preé-teste para avaliar as habilidades dos alunos, antes da introdugédo
do material didatico. Neste momento, os alunos resolveram as equagdes com base em seu
conhecimento prévio. Devido as dificuldades observadas, realizamos uma intervencdo com
cartbes didaticos, concluindo com um pos-teste. A analise comparou o0s resultados dos testes
inicial e final. A pesquisa-acao foi empregada para coletar informacdes e promover mudancas
eficazes no contexto escolar.

Foi realizado um pré-teste para avaliar a capacidade dos alunos em resolver equagdes
do segundo grau e o processo que usavam. Com base nos resultados, foi feita uma intervencéo
com material didatico e, posteriormente, um pds-teste foi aplicado para medir a melhoria dos
alunos. Foram criados dois questionarios (pré-teste e pos-teste) para a coleta e analise de dados.
A andlise incluiu a apresentacao de diferentes tipos de equacdes, a intervencdo com o material
didatico, e a avaliacdo do desempenho dos alunos com novas equagdes no pos-teste, visando
validar e interpretar os resultados obtidos.

As interpretacbes foram fundamentadas em textos teoricos relacionados aos temas
abordados nos instrumentos de pesquisa. A andlise considerou os dados coletados dos
questionarios (pré-teste e pos-teste) e sua conexao com os referenciais tedricos, com o objetivo
de compreender e melhorar o ensino da matematica, especialmente na resolucdo de equacbes
do segundo grau, através do uso de material didatico.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Este trabalho, intitulado “O uso de material didatico para a resolucdo de equacdes do
segundo grau no 9° ano do ensino fundamental II”, foi realizado em uma escola publica de
Manaus. Inicialmente, o professor pesquisador apresentou o projeto aos alunos de uma turma
do 9°ano. A andlise dos resultados foi feita com base em dois materiais de coleta de dados: um
pré-teste e um pds-teste. No pré-teste, aplicado a 27 alunos, foram identificadas dificuldades na
resolucéo de equacGes do segundo grau. A tabela a seguir apresenta os resultados obtidos.

Tabela 01: Quantidade de acertos, erros e ndo resposta (Pré-teste)

Acertos Erros Né&o Fizeram

Questdo 1 |4-14,8% 6—22,2% 17 - 63,0%

Questdo 2 |1-3,7% 9-33,3% 17 - 63,0%

Questdo 3 |2-7,4% 8 —29,6% 17 - 63,0%

Questdo 4 |2-7,4% 8 —29,6% 17 - 63,0%
Fonte: Da Autora (2024)

A tabela 01 mostrou que a maioria dos alunos tiveram dificuldades na resolucdo de
equacgOes do segundo grau. Entre os que conseguiram resolver, a maioria usou a relagao entre
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soma e produto para simplificar os calculos, enquanto apenas um aluno, que obteve éxito nas
questdes, usou a formula de “Bhaskara”. Outros que ndo obtiveram éxito, tentaram usar a
férmula, e seis alunos ndo conseguiram resolver nenhuma questao, enquanto dezessete apenas
copiaram as questdes sem tentar resolvé-las.

Segundo Papert (1980), o ensino da matematica deve ser contextualizado e conectado
ao cotidiano dos alunos para aumentar a compreensdo e o interesse. A analise do pré-teste
mostrou que muitos alunos tiveram dificuldades por causa da falta de materiais didaticos
adequados e das aulas tradicionais, que ndo promovem a participacao ativa. Para reverter essa
situacdo, foi necessario que os alunos criassem seu proprio material didatico, facilitando o
aprendizado das equagdes do segundo grau de forma concreta. Essa abordagem permitiu que se
tornassem protagonistas de sua educacao, seguindo a viséo construtivista de Papert, que enfatiza

a construcdo do conhecimento por meio da criagdo de ferramentas.

Figura 2: Confeccdo do material pelos al
< g 4 f

unos

Fonte: Da Autora (2024)

Apds a intervencdo, foi aplicado um pos-teste para avaliar a eficacia do material
didatico. Os resultados mostraram um progresso significativo em relacdo ao pré-teste. Todos
os alunos se esforcaram para resolver as questdes, e um numero consideravel acertou mais
questdes. Na figura abaixo, mostramos a resolucéo dos alunos com o uso do material didatico.
alunos

Holunitin \

x-zi0

-l cons E-550
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Fonte: Da Autora (2024)
A maioria dos acertos ocorreu na questdo dois. Dos trinta alunos, seis acertaram todas

as questdes, seis erraram apenas uma, e quatro acertaram metade. Assim, aproximadamente
53,3% dos alunos tiveram um desempenho significativo ao usar a estratégia dos cartdes. Como
mostra a tabela abaixo:
Tabela 02: Quantidade de acertos, erros e ndo resposta (Pds-teste)

Acertos Erros Né&o Fizeram
Questéo 1 10— 33,3% 20 - 66,7% 0%

Questdo 2 19 - 63,3% 11-36,7% 0%

Questdo 3 16 —53,3% 14 — 46,7% 0%

Questéo 4 13 -43,3% 17 —56,7% 0%
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Fonte: Da Autora (2024)

A inclusédo de material concreto nas aulas de matematica despertou a motivacdo de
muitos estudantes, algo que ndo acontecia no inicio. Embora o uso desse material possa ser
demorado, ja que a constru¢do ocorre em sala de aula, os beneficios a longo prazo sdo
significativos. Muitos alunos encontraram facilidade em entender o uso do material didatico,
pois ele funcionava como um "quebra-cabeca”, incentivando-os a pensar de maneira criativa.
No entanto, a dificuldade de alguns estava mais na parte algébrica, ja que, apds montar o quebra-
cabeca, era necessario fatorar para encontrar as raizes. Com um pouco mais de pratica, eles
comecaram a compreender melhor o conceito.

Dessa forma, observamos que a auséncia de material didatico adequado dificulta o
aprendizado de muitos alunos, pois muitos professores estdo habituados a ministrar apenas
aulas expositivas. Embora muitos alunos ndo tenham acertado todas as questdes, é importante
considerar suas tentativas, pois, mesmo sem obter éxito, mostraram-se motivados a tentar
devido ao uso de recursos concretos em sala de aula, algo que nao ocorreu no pre-teste.

CONCLUSAO

O objetivo da pesquisa era analisar a eficicia de um material didatico para facilitar a
resolucdo de equacdes do segundo grau. Os resultados dos dados mostraram contribuicdes
significativas, com os alunos mostrando interesse e entusiasmo pelo material, desafiando a
visdo tradicional da matematica. A comparacao entre os resultados do pré-teste e do pos-teste
revelou uma melhoria na capacidade dos alunos de resolver as equacfes, demonstrando a
eficacia do material didatico. No entanto, também foram observadas margens de erro
consideraveis no pds-teste. Apesar disso, todos os alunos se empenharam, indicando motivacgédo
para aprender. Desse modo, destacamos que as contribuicbes que o MD trouxe foram:
Facilitacdo na aprendizagem, aumento de interesse e entusiasmo e motivagdes para aprender.
A pesquisa sugere que mais tempo dedicado a pratica ou uma amostra menor de alunos poderia
ter melhorado os resultados. No entanto, aplicar o material a uma turma completa de 30 a 40
alunos foi essencial para uma analise mais representativa dos beneficios do material didatico.
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INDI"CIOS DA EDUCACAO INCLUSIVA EM PRATICAS DE
MATEMATICA REALIZADAS EM CONTEXTO DE LABORATORIO
DE EDUCACAO MATEMATICA

Karem Keyth de Oliveira Marinho?, Elielson Ribeiro de Sales”
aUniversidade do Estado do Amazonas (kmarinho@uea.edu.br)
Universidade Federal do Para (esales@ufpa.br)

RESUMO

O presente trabalho apresenta um recorte da pesquisa “Um olhar inclusivo sobre as pesquisas realizadas
em contexto de Laboratério de Educacdo Matematica (LEM): um estado do conhecimento de teses e
dissertagdes brasileiras”, na qual verificamos indicios da perspectiva inclusiva nas préaticas realizadas
em contexto de LEM com alunos dos Anos finais do Ensino Fundamental e/ou Ensino Médio. Assim,
por meio do percurso metodoldgico de Kohls-Santos e Morosini (2021), selecionamos 5, dos 26
trabalhos que compuseram o corpus de analise da pesquisa inicial, por utilizar a Teoria Histérico
Cultural de Vygotsky como embasamento tedrico. Apos analise, mesmo que as préaticas tenham tido
como foco somente os contedos matematicos, foi possivel identificar indicios da educagéo inclusiva.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; Inclusdo; Material didatico.
INTRODUCAO

A pesquisa que originou o presente trabalho surgiu a partir das inquietacGes desta
pesquisadora sobre necessidade de desenvolver praticas pedagégicas em contexto de
Laboratorio de Educacdo Matematica, haja vista que, as producBes cientificas nacionais
encontradas sobre o LEM ndo ressaltavam esta perspectiva ou estavam direcionadas somente a
alunos publico-alvo da Educacéo Especial.

Nesse contexto, cabe salientar que as praticas pedagdgicas desenvolvidas nos LEM
sdo resultado de muitas contribuicGes tedricas desde o século XVI1I (Lorenzato, 2012) e ndo ha
uma definicdo Unica na literatura sobre como se constituem, contudo, as praticas pedagdgicas
sdo propostas visando sua contribuicdo ao processo de ensino e aprendizagem de Matematica
(Marinho, 2022) e, portanto, entendemos que também ha a necessidade de que tais préaticas
sejam realizadas na perspectiva da Educacéo Inclusiva.

Nesse caminhar, compreendemos que a Educacdo inclusiva ndo é destinada somente a
alunos publico-alvo da Educacdo Especial, visto que ha outras nuances que perpassam nas
praticas pedagdgicas que necessitam ser consideradas no processo de ensino e aprendizagem,
como por exemplo, a presenca de criancas que pertencem a diferentes grupos sociais
minoritarios que, em muitas das vezes, tem suas especificidades invisibilizadas nos sistemas
escolares (Stainback, S.; Stainback, W., 1999). Assim, concebemos que a Educagéo inclusiva
contempla a singularidade dos alunos e a presenca da diversidade em sala de aula, considerando
que as diferencas se tornam o ponto de partida das acdes pedagogicas realizadas.

Assim, verificamos, neste trabalho, indicios da perspectiva inclusiva nas praticas
pedagdgicas realizadas em LEM com alunos dos Anos finais do Ensino Fundamental e/ou
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Ensino Médio, analisando como as préaticas foram desenvolvidas e quais técnicas subsidiaram
0 processo de ensino e aprendizado nesse espago.

METODOLOGIA

Delineamos a presente pesquisa como qualitativa (Hernandéz Sampieri, Fernandez
Collado, Baptista Lucio, 2013), visto que foi necessario compreender os registros escritos das
pesquisas cientificas aceitando “a subjetividade dos fendmenos humanos e a sua compreensédo
e interpretagdo” (SANCHEZ GAMBOA, 2003, p.395). Além disso, este estudo se classifica
como bibliografico e Estado do Conhecimento (Romanowski; Ens, 2006). Os dados foram
coletados na Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes e o Catalogo de Teses e Dissertacdes
da Fundacdo Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior. Para a sele¢do e
analise de dados foi utilizado o percurso metodologico de Kohls-Santos e Morosini (2021).

Selecionamos 5 dos 26 que compuseram o corpus de analise da pesquisa inicial, por
utilizar a Teoria Historico Cultural de Vygotsky como embasamento tedrico que se configurou
como uma tendéncia nas atividades realizadas em LEM. Assim, apresentamos um recorte da
etapa da bibliografia categorizada, que versa sobre os procedimentos de produgéo de dados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Dentre os trabalhos analisados neste recorte, a técnica de ensino mais utilizada foi a
aula expositiva, para revisdo e explanacéo dos contetdos matematicos, em gque os pesquisadores
atuaram como mediadores e oportunizaram a participacdo e interacdo entre os alunos,
corroborando o que Lorenzato (2012) diz sobre a forma do professor conduzir a préatica fazer a
diferenga, 0 que torna essa caracteristica mais relevante do que o material didatico em si.

Alguns momentos foram reservados para o debate sobre os conteudos (Silva Filho,
2015; Delabona, 2016), na qual Silva Filho (2015, p.115) expds que os alunos “[...] trocavam
muitas ideias entre si, perguntavam, gesticulavam, ja Delabona (2016, p.90) notou que “apesar
de todos responderem aos questionamentos do professor, os dialogos entre eles, durante a
oficina, foram curtos e passageiros”. Percebemos que atividades iguais podem ter resultados
diferentes em turmas diferentes, por isso a necessidade de o professor ter um olhar que
identifique as limitagdes e busque meios de minimiza-las.

Também ocorreram atividades em grupo, na qual Silva (2012, p.60) destacou que a
“colaboragdo entre os membros do grupo no desenvolvimento da aula, [... €] a socializacdo
durante as discussoes entre seus colegas”. Deste modo, essas atividades apresentam indicios de
uma perspectiva inclusiva ao proporcionarem o didlogo e potencializando a percepcao das
diferengas, ja que dentre outras possibilidades, poderdo conhecer as diversas manifestacdes de
pensamento.

O material didatico mais utilizado nas produgdes de dados foi o material concreto, com
destaque para o Geoplano. As contribuig¢fes do uso desse tipo de material, segundo os trabalhos
analisados, estdo relacionadas ao interesse e motivacdo demonstrados pelos alunos ao
participarem das atividades, visto que “os alunos conseguem, a partir de objetos concretos,
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abstrair conceitos e propriedades” (Silva Filho, 2015, p.133). Essas atividades também foram
utilizadas com outros tipos de materiais didaticos, como Silva Filho (2015, p.118) que fez o uso
junto a um software e percebeu que os alunos ndo demonstraram dominio dos conteddos.
Verificamos com isso, que independentemente do material didatico utilizado, existem
limitagGes quanto ao seu uso, necessitando assim, da orientagdo do professor (Nacarato, 2005;
Lorenzato, 2012).

Quanto a avaliacdo da aprendizagem dos alunos, dois trabalhos analisaram
quantitativamente as respostas dos exercicios (Silva, 2012; Silva Filho, 2015) e dois realizaram
avaliacdes escritas antes e/ou depois das atividades visando acompanhar a evolugdo dos alunos
(Silva Filho, 2015; Delabona, 2016). Quanto a isso, alertamos sobre o cuidado que o professor
precisa ter ao avaliar por meio da padronizacdo dos registros escritos que, por considerar a
igualdade como inclusivo, corre o risco de se tornar excludente por néo considerar a equidade
em suas avalia¢fes (Mantoan, 2015).

CONCLUSAO

Face ao exposto, as atividades desenvolvidas em ambiente de LEM foram conduzidas
pelos professores de Matematica por meio de aulas expositivas, com a utilizacdo de materiais
concretos, cuja organizacdo das atividades ocorreu em grupos e a avaliagdo por meio do
acompanhamento da participacdo e interacdo dos alunos e resolucdo dos exercicios. Em sua
maioria, evidenciam o0s erros e acertos dos alunos e, poucas vezes, apresentam aspectos
qualitativos da avaliacdo, somente a identificacdo de dificuldades. Apenas um dos trabalhos
estava direcionado a alunos publico-alvo da Educacdo Especial e, mesmo que ndo tenham
discutido sobre a educacao inclusiva, constatamos momentos que foram desenvolvidos em uma
perspectiva inclusiva, principalmente no que diz respeito a interacdo entre os participantes.
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RESUMO

Este trabalho relata a experiéncia de um Grupo de estudo sobre iniciagdo cientifica com estudantes de
uma escola técnica em Santarém-PA. Tem como objetivo apresentar percursos, resultados e reflexdes
sobre a relevancia da iniciacdo cientifica desde o ensino médio, como forma de promover o
protagonismo juvenil. Os encontros do grupo foram realizados no segundo semestre de 2023, tendo
como foco a realizagdo de uma sequéncia de estudos para dar suporte ao desenvolvimento de projetos
investigativos para a Feira de Ciéncias da escola. Foram realizados cinco encontros com periodicidade
mensal, com a participacdo de 101 estudantes de ensino médio, uma professora responsavel pelo grupo,
trés formadores colaboradores e trés bolsistas de extensdo participantes de um projeto de extensao
vinculado & UFOPA. O relato foi produzido com base nas percepgdes dos formadores a partir dos
registros em diario de bordo, fotografias e relatos dos participantes em roda de avaliagdo. O resultado
aponta que fomentar a iniciagdo cientifica dos estudantes contribuiu para a aprendizagem significativa
e para a aquisicédo de habilidades da resolucdo de problemas, assim como para a formagéo de cidadaos
mais engajados, inovadores e preparados para atuarem em diversas areas do conhecimento.

Palavras-chave: Iniciacéo cientifica; Ensino médio; Protagonismo juvenil.

INTRODUCAO

O ensino e aprendizagem por meio da construcdo de conhecimento movido pela
duvida, perguntas e interesses dos jovens fortalece o protagonismo juvenil. Este processo pode
ser desenvolvido por meio da Iniciagdo Cientifica na educacdo béasica. Dado os avangos
cientificos e tecnolégicos, bem como os desafios e demandas sociais e ambientais da sociedade
atual, esta perspectiva de formacdo na educacdo bésica, vem ganhando cada vez mais
relevancia.

A partir desse cendrio, as praticas voltadas para a iniciacdo cientifica demarcam o
século XXI, como uma das praticas desafiadoras que vem sendo utilizada no processo de ensino
e aprendizagem nas escolas, desde a Educacéo Infantil até o Ensino Médio (Lorenzoni; Salgado,
2020). Desse modo, a aproximacdo entre a universidade e a escola, pode contribuir para
favorecer para trocas de aprendizagens sobre a pesquisa e para fortalecer a iniciacéo cientifica
de estudantes de ensino médio, por meio do desenvolvimento de projetos de investigacdo e a
participacao dos estudantes em eventos cientificos.

Diante da necessidade de fortalecimento do trabalho com projetos de investigacéo na
escola, se deu a mobilizacdo para desenvolver as atividades do Grupo de Estudo sobre Iniciagdo
Cientifica com os estudantes. Nesse contexto, o Ciclo de Formacdo sobre projetos de
investigacdo foi realizado por meio de parceria com a Universidade Federal do Oeste do Para
(UFOPA), como parte das agdes do projeto de extensdo “Formacdo cientifica, tecnologias

APOIO:

== REAMEC

ISSN 2527-0745

AMAZONAS - BRASIL 21E 22 DE NOVEMBRO DE 2024 ESCOLA NORMAL SUPERIOR ENS-UEA

218




REALIZAGAO:

Ol

TS5 P —

AIECAM

STEAM
X1 simposio

LASERA

MANAUS

DESAFIOS GLOBAIS E SOLUGOES
LOCAIS NA EDUCAGAO EM
CIENCIAS E MATEMATICA

digitais e abordagens de ensino: acGes em colaboracao universidade-escola”, em parceria com
a Escola Técnica EETEPA.

Neste sentido, apresentamos o relato de experiéncia do Ciclo de Formag&o que ocorreu
no segundo semestre de 2023, com o objetivo de promover aprendizagens sobre a iniciacao
cientifica e os conhecimentos necessarios para a elaboracdo e desenvolvimento de projetos
cientificos, desde a concepcdo da ideia até a apresentacdo final. A introducdo da iniciacao
cientifica no ensino médio é essencial para o desenvolvimento das habilidades cientificas e
promover o protagonismo juvenil, além de preparar os estudantes para a participacdo em
eventos de divulgacao cientifica na escola.

METODOLOGIA

O Ciclo de Formacao foi realizado na Escola de Ensino Técnico do Estado do Para
Francisco Coimbra Lobato, em Santarém, no Para, durante o segundo semestre de 2023. Os
participantes foram 101 alunos do ensino médio, definidos a partir dos grupos dos projetos
organizados nas turmas para a Feira Cientifica, sendo dois representantes de cada projeto,
abrangendo as turmas dos trés turnos e dos diferentes cursos técnicos ofertados na escola, sendo
estes: meio ambiente, informética, seguranca do trabalho, agricultura e logistica, secretaria
escolar, alimentos e guia de turismo. A realizagdo das atividades envolveu uma equipe com
representante da escola, responsavel pela organizacdo geral do Grupo de estudo junto aos
estudantes e junto a coordenacdo geral da Feira Cientifica da escola, além dos colaboradores da
universidade e convidados externos integrantes dos projetos vinculados ao grupo de Pesquisa
FORMAZON.

O planejamento dos encontros envolveu a definicdo das tematicas e elaboracao de um
cronograma, com a coordenacéo da escola e organizacéo dos recursos e materiais de apoio para
desenvolvimento das atividades. Foram realizados quatro encontros presenciais, abordando: (1)
Processos Criativos e Biodiversidade, (2) Eventos Cientificos e Plano de Pesquisa, (3)
Elaboracdo de Banners e Apresentacao, e (4) Avaliacdo dos Projetos e da Feira Cientifica. A
dindmica dos encontros foi baseada em metodologia qualitativa e participativa, como rodas de
conversas, palestras e atividades interativas. Cada encontro foi registrado por fotografias e
anotacdes em diario de bordo.

A avaliagéo considerou o feedback dos participantes do ciclo, coletado em uma roda
de conversa realizada em 09/12/2023, com 24 participantes. Essa avaliacdo foi dividida em:
Avaliacéo geral da Feira Cientifica da EETEPA, evolucdo dos projetos a partir da formacéo,
escuta ativa dos alunos sobre as dificuldades enfrentadas e sugestdes para futuras edigdes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O ciclo de formacéo realizado no dmbito do Grupo de estudo foi composto por 4
encontros que visavam preparar 0s estudantes para a elaboracao e apresentacdo dos projetos
cientificos na Feira de Ciéncias da escola, com o Tema: Processos Criativos e a biodiversidade
na Amazonia.
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No primeiro encontro teve como objetivo principal proporcionar uma compreensao
tedrica dos processos criativos, relacionando com os aspectos conceituais da biodiversidade
amazonica e os fundamentos tedricos da criatividade, bem como sua insercdo no processo de
aprendizagem e nas escolhas dos projetos a serem elaborados para a Feira Cientifica. Os
estudantes apresentaram algumas ideias iniciais dos projetos em fase de elaboracdo, a fim de
obterem mais subsidios e norteadores para a realizacdo das pesquisas a serem desenvolvidas
por meio dos projetos.

No segundo encontro foram apresentados os projetos cientificos nos quais 0s
estudantes poderiam participar, ampliando o leque de opc¢des e fomentando o engajamento
destes no ambito da pesquisa cientifica. Foram realizadas orientagdes sobre a elaboracdo dos
planos de pesquisa referentes a cada um dos projetos. Outro ponto abordado nesse encontro foi
acerca de como deve ser desenvolvido um plano de pesquisa seguinte as orientacOes de editais
de eventos cientificos para jovens, tomando como base as orientacbes da FEBRACE e
FECITBA-PA. Assim, foram trabalhados os seguintes aspectos: leitura do edital, identificacdo
dos itens, definicdo do tema, organizacao inicial, elaboracéo do projeto, coletas e sistematizacao
de dados de pesquisa na execucao do projeto.

No terceiro encontro foram trabalhadas as orientagdes sobre organizacdo dos
resultados para elaboragdo de resumo e Banner, o uso de normas da ABNT, incluindo a escrita
de referéncias, citacOes, estética e estrutura do material de apresentacdo. Na interacdo e
participagdo, os estudantes foram divididos em grupo para analisar diferentes modelos de
banner e fazer suas consideracfes, como parte pratica do encontro. Cada grupo simulou uma
apresentacdo na Feira Cientifica, levando em consideracao a postura e a comunicacao oral.

Como resultado das acGes realizadas durante o grupo de estudo e formacéo, foram
desenvolvidos 96 projetos para a quinta Feira Cientifica da EETEPA. O desenvolvimento dos
projetos se deu sob a orientacdo dos professores da escola, conforme as areas dos cursos
ofertados. Os projetos foram apresentados ao longo de dois dias e divididos em 5 categorias:
(1) Pesquisa de Campo, (2) Pesquisa Bibliogréafica, (3) Relato de Experiéncia, (4) Inovacdo
Tecnoldgica e (5) Jogos para a Aprendizagem. Durante a exposi¢cdo dos projetos foram
utilizados diferentes recursos para a interagdo com o publico visitante, sendo esta um aspecto
significativo da organizacdo dos resultados obtidos com as pesquisas realizadas. O engajamento
e participacdo dos estudantes ao longo da formagdo e no evento foi significante, pois
demonstraram grande interesse nas tematicas abordadas, 0 que se expressou nos materiais
produzidos.

Ap0s a apresentacdo dos projetos na Feira, foi realizada uma roda de avaliagéo, onde
24 estudantes participaram ativamente. Na ocasido foi realizada uma analise coletiva do
progresso alcancado pelos estudantes ao longo dos encontros de formacéo, bem como durante
as apresentacOes dos projetos na Feira. Foi promovida uma dindmica de reflex&o acerca das
possiveis melhorias a serem implementadas, os desafios enfrentados, tanto em equipe quanto
durante a fase de pesquisa para elaboracdo dos trabalhos. Com isso, relatou-se que o ciclo de
formagéo foi fundamental na elaboragdo dos projetos, especialmente porque muitos ndo tinham
conhecimento prévio sobre projetos cientificos e como inicid-los. Foi possivel notar um avango
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na compreensao sobre processos cientificos e aplicacdo dos conhecimentos na pratica. Eles ndo
apenas adquiriram conhecimento cientifico, mas também desenvolveram habilidades como o
pensamento critico, resolucdo de problemas, autonomia e trabalho em equipe. Um relato que
merece destaque é que a formac&o inspirou alguns a considerar seguir na carreira cientifica e
tecnoldgica. Apesar dos resultados positivos, a formacdo apresentou algumas dificuldades com
a limitacdo do tempo, pois os alunos sugeriram iniciar as atividades no inicio do ano letivo e
abordar temas mais diversos que possam auxiliar diversas areas de conhecimento.

CONCLUSAO

Observamos que desenvolver ciclo de formacdo cientifica desde o ensino médio
proporciona que o estudantes se torne protagonista do seu conhecimento e compreenda que a
iniciacdo cientifica desempenha um papel relevante na formacéo dos estudantes, contribuindo
significativamente para o desenvolvimento de habilidades analiticas, criticas e criativas. Essa
experiéncia ratifica o que os tedricos afirmam acerca da importancia do contato inicial com a
pesquisa, desperta a curiosidade cientifica, promove o pensamento autbnomo e prepara 0s
jovens para enfrentar desafios complexos com mais confianga. Além disso, essa pratica fomenta
uma compreensdo mais profunda de métodos de pesquisa e da importancia da investigacdo
sistematica, o que pode influenciar escolhas académicas e profissionais no futuro. Ao incentivar
a resolucdo de problemas e a inovacdo, a iniciacdo cientifica contribui para a formacéo de
cidadaos mais engajados e preparados para atuar em diversas areas do conhecimento.
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RESUMO

A educacdo é um direito universal e a inclusdo de pessoas com deficiéncia é essencial como pilar
democrético e fortalecimento da cidadania. Este relato descreve uma agdo de educacdo ambiental
realizada com um estudante deficiente visual do ensino médio no Museu da Amazo6nia (Musa),
destacando sua reacdo aos estimulos sensoriais. O estudante participou, junto com um grupo de 35
estudantes, de uma trilha no Musa, visitando diversos atrativos, inclusive uma torre de 42m. Toda a
atividade foi acompanhada por uma professora exclusiva junto ao estudante que incentivava a percepgdo
dos estimulos sensoriais (olfato, tato e audi¢do). O estudante interagiu com a turma, respondeu bem as
atividades e se percebeu parte do meio, relatando o que assimilava na porcao florestal visitada, o que
indica a relevancia de metodologias adaptadas as diferencas e as estratégias possiveis na inclusdo. As
atividades de educagdo ambiental propostas no Musa para um deficiente visual, com foco nos estimulos
sensoriais, mostraram-se eficientes. Recomenda-se que o Musa implemente agdes que valorizem os
estimulos sensoriais, fortalecendo assim seu papel na educacéo inclusiva.

Palavras-chave: Educacéo inclusiva; Manaus — AM; Museu de Ciéncias.

INTRODUCAO

A Educacgdo é um direito humano fundamental para o desenvolvimento pessoal e
coletivo. Entretanto, o acesso a educacao vai além da frequéncia escolar, englobando uma
educacdo voltada para a vida, o que possibilita refletir e transformar o mundo (Freire, 2014).

E um direito universal, e a inclusio de pessoas com deficiéncia é essencial como pilar
democratico e fortalecimento da cidadania; e a EA é relevante na inclusdo, pois a interacdo
fisica do aluno com 0 meio ambiente pode despertar os sentidos, atraindo interesse do aluno e
gerando estimulos por parte dos educadores (De Abreu; Prezoto, 2021).

Nesse contexto, a educagdo ambiental (EA) pode auxiliar o educando na percepcao
ambiental e promover um ensino contextualizado (Carvalho; Muhle, 2017). Segundo a Politica
Nacional de Educacdo Ambiental:

Art. 1°, Entende-se por educagdo ambiental, processos por meio dos quais o individuo
e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e

competéncias voltadas para a conservagdo do meio ambiente, bem de uso comum do
povo, essencial & sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade (Brasil, 1999).
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A EA se apresenta como um mecanismo educativo eficaz no Brasil (Medeiros; Da
Silva Campos, 2021). Museus tém potencial para o desenvolvimento da educagdo ambiental
escolar, pois podem facilitar a aprendizagem e a conexdo entre teoria e pratica (Marandino,
2009). A relacéo entre escola e museu é crucial para desenvolver potencialidades pedagdgicas
e cientificas, e 0 Museu da Amazonia (Musa) se destaca como um laboratorio vivo para a
inclusdo (Assad, 2022; Brasil, 2005; 2015) diante dos recursos sensoriais que detém.

As vivéncias pelo contato da natureza com estimulo aos sentidos da percepcdo
humana (visdo, tato, paladar, olfato e audicdo) podem mudar perspectivas em educacéo
ambiental (Kobayashi, 1991). O objetivo do trabalho foi descrever uma acdo de educacdo
ambiental realizada com um estudante deficiente visual no Musa, destacando sua reacao aos
estimulos sensoriais.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia. Seu desenvolvimento
envolveu o planejamento, aplicacdo e avaliacdo da acdo de educacdo ambiental, conforme
Zabala (1998). Participaram da atividade 35 alunos de uma escola publica da Zona Norte de
Manaus-AM, da 12 série do turno vespertino do ensino médio. Sendo que um deles, de 16 anos,
apresenta deficiéncia visual.

As atividades ocorreram no Museu da Amazonia, que ocupa 100 hectares da Reserva
Florestal Adolpho Ducke, localizado em Manaus -AM. Caracteriza-se como um Museu de
Ciéncias que enfatiza as Ciéncias Naturais, e entre seus atrativos destacam-se viveiros de
plantas, jardim sensorial, lago das vitorias-amazonicas, aquarios, serpentario, borboletario, casa
dos aracnideos, fungario, exposicdes e uma torre de observacdo de 42 metros de altura
distribuidos em setes trilhas (no total com 5 km) (De Almeida; Battaini, 2023).

O Musa busca valorizar, disseminar e aprofundar a importancia histérica, cultural e
cientifica das comunidades amazonicas (Candotti et al., 2021). As atividades foram planejadas
para todos, com especial aten¢do ao estudante com deficiéncia visual. Para tanto, os estimulos
sensoriais foram fortalecidos como sons, odores e texturas, além da descri¢do oral da paisagem
(Figuras 1 e 2). Uma professora acompanhou exclusivamente o estudante, auxiliando na
percepcao do espaco, na caminhada nas trilhas sobre raizes, e na subida a torre.

Os alunos percorreram as trilhas branca e vermelha, explorando colec6es e exposi¢des
variadas, subiram a torre de 42m e finalizaram as atividades na exposigdo ‘“Peixes e Gente”.
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Fonte: Almeida (2023). Fonte: Almeida (2023).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O aluno com deficiéncia visual participou ativamente de todas as a¢6es, explorando as
possibilidades sensoriais do Musa: como 0s sons da mata, do canto de uma ave, da corrida de
uma cutia sob as folhagens; os diferentes cheiros, chamando atencdo ao odor agradavel que
sentiu a beira do lago, e ao forte, na casa dos fungos; e as diferentes texturas dos cipds, raizes
tabulares e respiratorias, da maciez das briofitas, e espinhos afilados do tronco de um tucuma.
Interagiu com o espaco, docentes e colegas, até mesmo com alguns que ndo conhecia e ndo se
relacionava. Demonstrou atencdo aos temas trabalhados e as questdes levantadas.

O estudante informou que ja havia ido ao Musa duas vezes, mas que essa vez era
diferente, por sua inclusdo nas acdes propostas e o fato de estar fora de casa, na floresta, sem
um cuidador ou parente. Relatou sentir-se habil e seguro na subida da torre, completando a acédo
com éxito, e orgulhoso de si mesmo. Durante a subida a professora fez uma descricao oral do
que estava visualizando, além de estimular que o estudante relatasse os cheiros que percebia.
As atividades de educacdo ambiental propostas no Musa para um deficiente visual, com foco
nos estimulos sensoriais, mostraram-se eficientes. O aluno apontou bom desempenho em
conhecimento didatico, interagdo, autonomia, autoestima e percepcdo ambiental.
CONCLUSAO

O Musa, enquanto Museu de Ciéncias, que busca valorizar, disseminar e aprofundar a
importancia historica, cultural e cientifica das comunidades amazdnicas, e apresenta potencial
para desenvolver acdes de educacdo ambiental junto aos deficientes visuais. Dessa forma,
recomenda-se que o Musa implemente acGes que valorizem os estimulos sensoriais,
fortalecendo assim o seu papel na educacéo inclusiva.
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RESUMO

Este estudo investiga como as brincadeiras de rua contribuem para a mobilizacdo de conceitos
matematicos entre criangas, promovendo o desenvolvimento cognitivo e social. A pesquisa destaca a
importancia do brincar livre e da interacdo social para a aprendizagem integral, enfatizando que, ao
brincar, as criangas desenvolvem habilidades essenciais, como comparar, classificar, quantificar e
medir. O estudo baseia-se em uma revisdo bibliografica com metodologia qualitativa para explorar como
as brincadeiras de rua, como amarelinha, soltar pipa e bolinhas de gude, permitem as criangas praticarem
conceitos matematicos de forma pratica e significativa. As andlises mostram que as brincadeiras
proporcionam um espaco de aprendizagem ludico e interdisciplinar, crucial para o desenvolvimento de
habilidades matematicas e sociais. Além disso, destaca-se a relevancia de garantir ambientes seguros e
acessiveis para que as criangas possam explorar e aprender. Conclui-se que valorizar e preservar essas
praticas culturais é fundamental para o desenvolvimento integral das criancas, transcendo as fronteiras
das disciplinas escolares e preparando-as para os desafios da vida em sociedade.

Palavras-chave: Brincadeiras de rua, Aprendizagem Matematica, Processos cognitivos.

INTRODUCAO

A aprendizagem humana é um processo complexo que acompanha o desenvolvimento
do individuo ao longo de sua vida da infancia a velhice. Nesse contexto, é perceptivel que as
brincadeiras se constituem em um espaco de aprendizagem desde 0s anos iniciais de nossa vida.
Nessa direcdo, apresentamos, neste texto, um recorte de uma pesquisa que buscou resposta para
0 problema: como, as criancas, nas brincadeiras de rua, mobilizam ideias matematicas e
constroem referéncias cognitivas para conceitos matematicos? Decorrente deste, elaboramos o
seguinte objetivo geral: analisar como, as criancas, nas brincadeiras de rua, mobilizam ideias
matematicas e constroem conceitos matematicos. A pesquisa destaca a importancia do brincar
livre e da interacdo social para o desenvolvimento integral das criancas.

Ferreira (2023) destaca que por meio das brincadeiras, as criangas aprimoram seus
processos mentais, essenciais para o desenvolvimento cognitivo e compreensdo do mundo ao
seu redor. Figueiredo (2017) acrescenta que, ao brincar, as criangas demarcam territorios e
constroem identidades. Além disso, as brincadeiras ajudam as criancas desenvolverem
conhecimentos plurais, inclusive ideias matematicas, as quais entendemos como habilidades de
“[...] comparar, classificar, quantificar, medir, explicar, generalizar, inferir e, de algum modo,
avaliar” (D’Ambrosio, 2011, p. 22). Ao brincar a crianga mede, conta, reconta, classifica,
compara, estabelece relagdes fundamentais que estdo na base da aprendizagem matematica.

Assim, esta investigacdo € importante porque reflete sobre o valor educativo das
atividades ldadicas, demonstrando que as brincadeiras de rua promovem tanto o
desenvolvimento cognitivo e social quanto a compreenséo pratica e significativa de conceitos
matematicos.

METODOLOGIA
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Este trabalho é um recorte de uma pesquisa qualitativa desenvolvida na perspectiva de
Minayo (2012). Essa autora enfatiza que essa metodologia atende a questdes especificas e
explora o universo dos significados, permitindo-nos estabelecer relaces entre aprendizagens
construidas em espagos nao formais (ruas) com contetidos escolares.

Trata-se de uma pesquisa bibliografica de acordo com as ideias de Lima e Mioto
(2007). Na busca de informag6es para a construcdo de dados utilizamos as palavras chaves:
brincadeiras, aprendizagem matematica e espacos ndo formais, na plataforma do Google
Académico e no Site da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES). A delimitacdo temporal para a busca de materiais foi de oito anos (2017 a 2024).

O desenvolvimento metodoldgico da pesquisa, incluindo a anélise dos dados, seguiu
as orientacdes de Lima e Mioto (2007). De acordo com esses autores a pesquisa bibliografica
se desenvolve em etapas: leitura de reconhecimento do material bibliogréfico, leitura
exploratdria, leitura seletiva, leitura reflexiva ou critica e leitura interpretativa. Nestas duas
ultimas etapas realizamos a analise das informacgdes obtidas tendo em vista o objetivo de
pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo, apresentamos os resultados da revisdo bibliografica sobre como as
brincadeiras de rua contribuem para o desenvolvimento cognitivo, social e matematico das
criancas. Selecionamos os trabalhos com maior aderéncia ao nosso tema de pesquisa e 0S
apresentamos no quadro a seguir.

Quadro 1 — Trabalhos selecionados na revisao bibliografica para este texto
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brincadeiras nas ruas do | as normas culturais, mas
bairro da Unido em | criam suas proprias regras
Parintins/AM e comportamentos, 0 que
promove autonomia e
habilidades essenciais.
Pereira (2023) Dissertacdo/  Brincadeiras | As brincadeiras | Mobilizacdo  de
das infancias como espaco de | desenvolvidas pelas | ideias matematicas
mobilizacdo  de  ideias | criangas podem servir | nas  brincadeiras
matematicas nos  anos | como espacos para a | das infancias
iniciais da escolarizagdo construgao de
aprendizagens
matematicas.

Rocha (2021) Dissertacdo/ Esse rio € minha | Nas  brincadeiras  h& | Ludicidade e
rua: experiéncia de lazer das | transmissdo de tradigdes, | construgdo da
criancgas ribeirinhas da Ilha | construcdo de identidades | identidades  em
do Combu em Belém-PA e resisténcias . ambientes nédo

formais

Godoy e Zaim-de- | Artigo/ Brincar ou ndo rua: | Os problemas sociais | Motivos para

Melo (2024) eis a questdo? préprios das cidades | brincar ou ndo na

interferem na existéncia | rua.
das brincadeiras de rua nas
cidades.

Fonte: Revisdo Bibliografica (Google Académico e Plataforma CAPES).
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Os autores destacados no quadro anterior nos fazem entender que as brincadeiras de
rua oferecem mais do que lazer; elas sdo cruciais para o desenvolvimento fisico, social e
cognitivo das criancas, promovendo criatividade e autonomia. No entanto, para brincar nas ruas,
€ necessario obter autorizacdo dos pais e negociar com o0s vizinhos (Godoy; Zaim-de-Melo,
2024; Figueiredo, 2017).

Nas ruas, as criangas encontram um espaco ideal para suas brincadeiras mais criativas,
que vdo desde esconde-esconde e pega-pega até partidas improvisadas de futebol com bolas
feitas de sacolas. Cada esquina se transforma em um novo palco para aventuras memoraveis.

Vygotsky (1998) enfatiza que o brincar é essencial para o desenvolvimento cognitivo
e social, pois oferece um aprendizado intuitivo e pratico. O brincar permite que as criangas
desenvolvam diversas habilidades, especialmente em matematica, como contar, medir,
comparar, localizar e resolver problemas (D’ Ambroésio, 2011).

As brincadeiras de rua fazem parte do aprendizado cultural e social, que vai aléem do
ambiente escolar (Rocha, 2021). Visto que, a brincadeira é parte do contexto social do ser
humano, desde a infancia, é valido pensar que sdo espacos de aprendizagem, inclusive
matematica, pois como enfatizado por Pereira (2023), ao brincar as criancas medem,
quantificam, classificam.

As brincadeiras de rua se desenvolvem em espacos ndo formais de aprendizagem.
Gonzaga e Fanchin-Teran (2011) ressaltam que esses espacos enrigquecem O Processo
educacional ao fornecer experiéncias interativas que ampliam o aprendizado teérico. Sob essa
perspectiva, Costa (2022) argumenta que espacos nao formais podem servir como um meio de
conexao entre diferentes culturas e expandir o campo de ensino devido a sua capacidade de
investigacdo e contextualizacdo. Nesses ambientes, é possivel construir conhecimento coletivo,
de forma interdisciplinar, mantendo abertura para diversas formas de saber.

Ao brincar de amarelinha, as criancas praticam a contagem e o reconhecimento de
nameros em sequéncia. O desenho da amarelinha estimula habilidades espaciais e geométricas,
como simetria e proporcdao. Além disso, a atividade exige calculos mentais para manter o
equilibrio e a precisdo durante os saltos, promovendo uma abordagem pratica e divertida para
a resolucdo de problemas. A amarelinha mobiliza diversos conceitos matematicos, ajudando as
criangas a desenvolverem nogGes de espaco, respeito as regras, percepc¢ao visual, memorizacédo
de sequéncias e conceitos geométricos (Pereira, 2023).

Brincar de pipa é uma atividade divertida que mobiliza processos de aprendizagem
plurais, onde a crianca desenvolve a criatividade ao resolver situaces que envolvem geometria,
aritmética, medidas e proporcfes. A montagem da pipa envolve conceitos matematicos como
angulos, simetria e proporcdes, e calculos basicos. A atividade também desenvolve habilidades
como pensamento critico, resolucdo de problemas (Costa, 2024).

A brincadeira de bolinha de gude pode colaborar na socializagdo das criangas. Ela
ensina a seguir regras, respeitar turnos e negociar com os colegas. Na versao tradicional, os
jogadores usam uma bolinha atiradora para remover bolinhas do adversario de dentro de um
triangulo desenhado no chdo. Além de ser divertida, a brincadeira mobiliza conceitos
matematicos de geometria (ao desenhar formas e calcular &ngulos), medidas e proporcdes (para
avaliar distancias) e contagem (para contabilizar bolinhas ganhas ou perdidas).

Por fim, as brincadeiras de rua tém potencial para desenvolver a cogni¢cdo matematica
das criancas. Elas proporcionam de acordo com Godoy e Zaim-de-Melo (2024) e Figueiredo
(2017), um aprendizado pratico e contextualizado, enriquecendo o processo educacional e
preparando as criangas para os desafios da vida em sociedade.
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CONCLUSAO

O estudo indica que as brincadeiras de rua sdo importantes para o desenvolvimento de
conceitos matematicos. Atividades como amarelinha, soltar pipa e bolinhas de gude permitem
que as criancas pratiqguem habilidades matematicas de forma natural e divertida, promovendo
pensamento critico e criativo. Dessa forma, valorizar essas praticas culturais e garantir a
seguranca dos espacos de brincadeiras podem contribuir para o desenvolvimento integral das
criancas.

Por fim, destacamos que as brincadeiras de rua podem proporcionar um espago para
um aprendizado que transcende as fronteiras das disciplinas. Garantir que esses ambientes
sejam seguros e acessiveis é crucial para que as criangas possam continuar a explorar, brincar
e aprender a mobilizar ideias matematicas.
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RESUMO

Este estudo implementou uma sequéncia didatica sobre o Reino Plantae para alunos do 8° ano do Ensino
Fundamental Il, na Escola Estadual Cacilda Braule Pinto, localizada na Zona Leste do Municipio de
Manaus/AM. As atividades foram planejadas e aplicadas pelas estagiarias de Licenciatura em Ciéncias
Naturais da Universidade Federal do Amazonas (UFAM) em outubro de 2023. Objetivou-se integrar
aulas tedricas e préaticas para facilitar a compreenso dos conceitos botanicos relacionados a reproducéo
vegetal. Reconhecendo o desafio de tornar essa Ciéncia acessivel devido a sua terminologia complexa,
o0 estudo adotou uma abordagem pratica para tornar o aprendizado mais interativo e significativo. As
aulas foram divididas em trés partes: a primeira abordou a classificacdo e evolugdo das plantas; a
segunda focou nos tipos de reproducdo; e a terceira consistiu em atividades préaticas, como a coleta e
observagao de flores com o auxilio de lupas manuais e eletronicas. Essas atividades praticas permitiram
aos alunos explorar a anatomia das flores e as suas estruturas reprodutivas. A metodologia integrada,
gue combinou teoria e préatica, se revelou uma forma eficaz para um aprendizado mais solido e
participativo dos estudantes que se mostram engajados e curiosos, especialmente ao relacionar o
contetdo com o ambiente ao seu redor.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Préaticas pedagogicas, Sequéncia Didatica.

INTRODUCAO

O estudo da botanica, embora crucial, é frequentemente negligenciado nos curriculos
escolares em favor de temas mais presentes no cotidiano dos estudantes, como o corpo humano
e 0s animais. Conforme Andrade (2023) argumenta, essa superficialidade contribui para a
"cegueira boténica”, em que as pessoas deixam de reconhecer a importancia das plantas,
essenciais para a vida na Terra, desde a producao de oxigénio até a alimentacdo e os beneficios
ecologicos e econdémicos.

Diante dessa realidade, Bondioli et al. (2018) destacam a necessidade de os educadores
utilizarem novos recursos pedagdgicos para tornar o conteldo de botanica mais acessivel,
compreensivel e relevante para os alunos. Nesse sentido, as aulas préaticas destacam-se como
uma metodologia eficaz no ensino de ciéncias, pois promovem a formacao cientifica dos alunos
ao possibilitar a observacdo e a vivéncia de experiéncias e fendmenos biologicos diretamente
relacionados ao seu cotidiano (Coelho et al.,2019).

Nessa perspectiva, este trabalho, buscou aplicar uma sequéncia didatica abrangendo o
eixo vida e evolugcdo da BNCC do 8° ano do Ensino Fundamental 11, onde encontramos botéanica
inserida na habilidade EFO8CI07 que visa comparar diferentes processos reprodutivos em
plantas relacionados aos mecanismos adaptativos e evolutivos (Brasil, 2017). Foram integradas
aulas tedricas e praticas, abordando os diversos tipos de plantas, destacando seus tipos de
reproducéo, proporcionando aos estudantes o contato com itens de laboratorio cientifico, tais
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como a lupa de aumento manual e eletronica, permitindo uma observacdo mais detalhada das
flores e de suas estruturas reprodutivas.

METODOLOGIA

Para conduzir este estudo, adotou-se a sequéncia didatica como método de pesquisa
educacional. Segundo Zabala (1988), essa abordagem é planejada e desenvolvida com o
proposito de atingir objetivos educacionais especificos, dessa forma, contribuindo para uma
aprendizagem significativa na formagédo dos discentes.

A sequéncia didatica foi aplicada através da participacdo das estagiarias de
Licenciatura em Ciéncias Naturais da Universidade Federal do Amazonas (UFAM) em outubro
de 2023, no decorrer do estagio supervisionado I11 (regéncia) na Escola Estadual Cacilda Braule
Pinto, localizada na Zona Leste de Manaus/AM, em uma turma do 8° ano, composta por cerca
de 30 alunos. O conteudo foi dividido em trés aulas, sendo elas tedricas e pratica. Na primeira
aula foram abordadas, de forma teorica, as caracteristicas do Reino Plantae, sua evolucédo e
classificacbes, com énfase nas briofitas, pteridofitas, gimnospermas e angiospermas, ilustrando
esses conceitos por meio de imagens.

Na segunda aula, o foco foi direcionado para os processos de reproducdo sexuada e
assexuada das plantas, apresentando os diferentes tipos de reproducéo, incluindo as técnicas de
propagacao, sendo elas a estaquia, enxertia e alporquia.

Na terceira aula, foi solicitado aos alunos que coletassem flores para a aula pratica do
conteddo, a fim de proporcionar uma experiéncia de aprendizado mais interativa. Dessa forma,
foi realizada a observacdo da anatomia das flores, demonstrando como ocorre a reproducéo
sexuada das angiospermas, utilizando uma lupa manual e eletronica, estilete e uma placa de
Petri.

Ap0s concluir as etapas anteriores, foi realizada uma atividade de perguntas e respostas
sobre o tema abordado. A atividade incluiu a identificagdo da anatomia das flores, conforme o
que foi observado na prética, além de uma recapitulacdo dos contelldos ministrados nas aulas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na primeira etapa da sequéncia, foram realizadas as aulas tedricas do contetido sobre
0 Reino Plantae (Figura 2), onde incluiram-se os topicos sobre a evolucdo das plantas e suas
classificacOes; os diferentes tipos de reproducdo encontrados nas espécies e 0 processo de
polinizacdo. Os alunos demonstraram curiosidade, especialmente porque muitos exemplos de
plantas, citadas na aula, estavam presentes ao redor da escola ou até mesmo em suas proprias
residéncias. Segundo Coelho et al. (2019), a conexéo entre o contetdo tedrico e o cotidiano dos
alunos e fundamental para despertar o interesse, facilitando a aprendizagem significativa.

A escola ndo possui um laboratorio didatico, mas recebeu doacdes de lupas manuais,
eletronicas e placas de Petri para as atividades praticas. Com as flores coletadas pelos alunos e
professoras, realizou-se a observacdo da anatomia das flores (Figura 3), permitindo identificar
a estrutura reprodutiva. Segundo Bondioli et al. (2018), atividades préaticas sdo essenciais para
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ovario da planta com o sistema reprodutor feminino, devido a presenca de évulos em ambos.
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Figura 3: Alunos observando a flor com a lupa. Fonte: autoria propria (2023)

Durante a aula, também foi possivel identificar grdos de pélen, que desempenham um
papel crucial na polinizacdo de algumas espécies (Figura 4). Ao observarem o0s esporos das
samambaias, os alunos demonstraram curiosidade, pois a escola possui varias plantas dessa
espécie, e muitos ja se questionavam sobre o que seriam aqueles "pontinhos pretos™ na planta e
tiverem a oportunidade de expressar suas indagagdes. Essas interacbes mostram que a
curiosidade dos alunos pode ser uma importante ferramenta de ensino, como destaca Coelho et
al. (2019), ao estimular interesse e questionamentos através da exploracgdo ativa do ambiente.

Apds o termino da aula préatica, foi entregue aos alunos uma atividade onde era
solicitado que relacionassem as partes anatbmicas da flor com base no conteddo aprendido e
observado durante as aulas sobre reproducédo vegetal (Figura 4). Os estudantes demonstraram
interesse na atividade proposta, buscando ativamente esclarecer suas davidas e curiosidades
sobre os conceitos discutidos em sala de aula, ademais relataram que a observacdo e a
manipulac&o das flores, explorando suas partes anatdbmicas, ajudaram a fixar o contetdo tedrico
de maneira mais concreta e significativa.
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Figura4: Flor com grdos de pélen vista pela lupa e atividade realizada pelos alunos
Fonte: autoria propria (2023)

CONCLUSAO

A sequéncia didatica, proporcionou uma experiéncia inovadora no ensino das ciéncias
no ensino fundamental, potencializando a compreensdo dos conceitos relacionados a
reproducdo das plantas e a relagdo com o ambiente ao seu redor. Essa abordagem integrada,
que alia teoria e pratica, possibilitou uma interacdo ativa entre alunos e professores, evidenciada
pela participacdo dos estudantes durante as aulas, onde externaram suas duvidas, opinides e
experiéncias. Desta forma, conclui-se que esse método € essencial para a formagdo de um 535
entendimento sélido e duradouro sobre o tema, pois os alunos demonstraram interesse e
curiosidade ao longo do processo.
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RESUMO

O artigo apresenta resultados de uma pesquisa, cujo objetivo foi analisar as contribui¢des do jogo de
cartas batalha das operagdes com numeros inteiros, como recurso didatico para auxiliar na aprendizagem
dos alunos do 9° ano. A aplicagdo dos jogos teve importante papel no processo de aprendizagem, por
ser um recurso metodoldgico bastante eficaz e motivador, possibilitou ao aluno o desenvolvimento de
varias habilidades. A pesquisa foi desenvolvida na sala de aula com 20 alunos de uma Escola Estadual
do municipio de Parintins-AM. Os procedimentos metodoldgicos utilizados foram técnicas e estratégias
da observacdo participante, a aplicacdo de testes, questionario e realizagao da oficina para aplicagdo do
jogo. Os resultados indicam a contribuicdo do jogo de cartas batalhas das operagcGes com numeros
inteiros como um auxilio didatico na aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Jogos matematicos; NUmeros inteiros; Ensino-aprendizagem.
INTRODUCAO

As experiéncias adquiridas no Programa Institucional Bolsa de Iniciagdo & Docéncia
(PIBID) e Residéncia Pedagdgica (RP), nos fez perceber que os alunos apresentavam
dificuldades nas atividades que envolviam opera¢fes com numeros inteiros. Mesmo operacoes
béasicas pareciam ser complicadas para eles. Tais dificuldades, podem ser um efeito colateral da
pandemia do coronavirus que em 2020, como forma de conter o0 avango da contaminacgédo do
virus pois, o ensino remoto emergencial foi usado nas institui¢cbes de ensino, a fim de evitar a
suspensdo total das atividades escolares em meio a necessidade do isolamento. Com o retorno
das aulas presencias essas dificuldades puderam ser mais percebidas de forma mais presente.

Nesse contexto, com vontade de contribuir no processo de aprendizagem dos alunos,
realizamos a pesquisa envolvendo jogos de cartas no estudo das operacdes com numeros
inteiros. E, para alcangar o objetivo da pesquisa, tragamos trés objetivos especificos: identificar
as principais dificuldades dos alunos na compreensdo das operagGes com nimeros inteiros de
acordo com tedricos; reconhecer a importancia das operagdes, para o ensino e aprendizagem de
alunos do 9° ano; apresentar formas que podem ser utilizadas para trabalhar o jogo de cartas
Batalha das operagOes para a aprendizagem dos numeros inteiros. O trabalho foi ancorado nos
estudos de (Beltréo, et al, 2017; Brasil, 2018 e Smole; Diniz; Milani, 2007), dentre outros.

Os resultados mostram que, 0 jogo envolvendo operagdes com nimeros inteiros é um
importante recurso didatico para auxiliar o professor no processo de aprendizagem dos alunos,
pois as contribuices desse material didatico foi bastantes positivo nas aulas de matematica.
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METODOLOGIA

A pesquisa de abordagem qualitativa, do tipo pesquisa-ac¢ao, na qual tanto pesquisador,
quanto os sujeitos se envolveram na pesquisa de modo cooperativo e participativo (Creswell,
2021). Foi desenvolvida durante o Estagio Il, no periodo de abril a agosto de 2024 e envolveu
cerca de 20 alunos, do 9° ano do Ensino Fundamental Il de uma Escola Estadual em Parintins-
AM. Na coleta dos dados utilizamos observacéo participante pois, tivemos contato direto com
0s sujeitos envolvidos no processo, com interacdo entre o pesquisador e 0s sujeitos da pesquisa,
de forma observacional e participativa. O exame dos dados deu-se através da andlise de
contetido através de trés fases: organizacgdo, codificacdo e categorizacdo. Esse método serviu
para quantificar dados qualitativos pois, “analise de conteudo ¢ uma técnica de investigacéo
que tem por finalidade a descrigdo objetiva, sistemética e quantitativa de contedo manifesto
da comunicagdo” Bardin (2016, p. 24). A pesquisa se desenvolveu em trés momentos: no
primeiro, aplicou-se pré-teste, a fim de verificar as dificuldades dos alunos em relacdo a
aprendizagem dos numeros inteiros; no segundo, a oficina do baralho dos nimeros inteiros, que
trabalhou os ndmeros em Z. E por ultimo, a aplicacdo do pds-teste juntamente com um
questionario com perguntas abertas para coletar informac6es a respeito do jogo aplicado para
ter um parametro de como os alunos estavam antes e apds a aplicacdo do jogo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa teve inicio com um pré-teste, que é um instrumento de coleta de dados que
teve por objetivo assegurar-lhe validade e clareza dos termos com precisdo (Creswell, 2021).
Nesse, 0s alunos tiveram muitos erros nas questdes propostas, a primeira era considerada fécil,
o0 aluno precisava apenas interpretar corretamente e efetuar uma Unica operacdo com numeros
inteiros, na 2° os alunos precisavem sistematizar e resolver a operacdo que o problema exigia
porém, como ilustra a figura 1, ndo conseguiram chegar no resultado correto.
Figura 1 — Resolugdo do pre-teste

Fonte: Arquivo pessoal, 2023.
A terceira e Ultima questdo, era para efetuar trés expressdes numéricas com inteiros.

Nessa, 0 desempenho dos alunos foi sofrivel e teve a maior porcentagem de erros. Apds a
analise do pré-teste, aplicou-se a oficina: 0 jogo de cartas “Batalha das opera¢des com nimeros
inteiros”. O jogo foi composto por 48 cartas envolvendo as quatro operagdes com numeros
inteiros. As cartas foram confeccionadas com papel cartdo, sendo 12 cartas para cada uma das
operacOes fundamentais. Foi aplicado em dupla, no dia 07 de agosto de 2023 com a presenga
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de 20 alunos, desenvolvido assim: primeiro, foi apresentado os objetivos do jogo e, em seguida
suas regras. As pecas foram embaralhadas com as operacdes voltadas para cima e dois alunos
iniciaram a jogada simultaneamente, vencendo o jogador que primeiro ficasse sem nenhuma
carta na méo. Em seguida os alunos escolheram suas duplas e receberam a caixa com o bloco
de cartas e foi reiniciado a partida, conforme a figuras n° 2

Figura 2: Aplicacdo da oficina

Foe:vAr(-quivo pessoal, 2023.

Na partida ao surgir duvidas, os alunos fizeram algumas indagacdes e partir dos
questionamentos percebemos que, a maioria das duvidas eram em relacdo as regras das
operacfes com n° inteiro, por isso, é importante que o professor escolha caminhos adequados
para abordar esse contetdo, de forma que o aluno consiga entender a légica, as regras e
propriedades das operacdes nimeros negativos que difere do nUmeros naturais, e compreenda
os significados atribuidos as quantidades negativas e consiga reconhecer a existéncia desses
namero em dois sentidos a partir do zero como descreve os (Brasil, 2018).

O uso do jogo de carta desempenhou papel importante para auxiliar os alunos na
aprendizagem dos inteiros, principalmente por relembrar conceitos relacionado as operacoes
com inteiros. O uso da ludicidade nas aulas de matemaéticas foi significativo, ndo como um
unico recurso a ser disponibilizado mas, como uma sugestdo de atividade a ser proporcionado
ao aluno favorecendo seu desempenho e aprendizagem (Smole; Diniz; Milani, 2007). Na busca
de diversificar metodologias nas aula de matematica e amenizar as dificuldades dos alunos, a
utilizacdo de jogos aplicados com carater educacional se torna grande aliado, uma vez que,
através desse recurso podemos auxiliar o professor e assim despertar neste, o interesse do aluno
em aprender. Apo6s a oficina do jogo de cartas foi aplicado o pos-teste e os resultados foram
positivos, como ilustra o grafico n° 1.

Analise dos resultados
do pos-teste

12 QUESTAO 22 QUESTAO 32 QUESTAO
ACERTOS ERROS NAO RESPONDERAM

Analisando o graficos é possivel afirmar que os alunos se sobressairam melhor na
segunda atividade realizada, pois houve maior nimeros de acertos e foi um resultados positivos
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da utilizacdo do jogo como possibilidade metodologica que auxiliou na aprendizagem do aluno.
Assim, dentre diferentes possibilidades metodoldgicas no ensino de matematica, os jogos e a
modelagem vém se configurando como caminhos significativos nas aulas de matematica”
(Beltréo, et al, 2017). Assim, foi aplicado pds-teste com perguntas abertas relacionado ao jogo
de cartas batalhas das opera¢Ges com inteiros e a utilizacdo de jogos nas aulas de matematica.
E importante que o professor busque metodologias que incentivem a participacdo dos alunos
na aula de matematica, tornando as aulas mais atrativas estimulando o raciocinio do aluno.
Portanto, “a pretensao da maioria dos professores com a sua utilizagao de jogos ¢ a de
tornar as aulas mais agradaveis com o intuito de fazer com que a aprendizagem se torne algo
fascinante (Brasil, 2018, p. 21). Em suma, a aplicacdo do jogo batalha das opera¢des com
nameros inteiros teve indmeras contribuicdes, além de auxiliar no processo de aprendizagem
dos alunos como uma atividade ludica, também pode ser considerada como uma estratégia de
estimulo ao raciocinio do aluno, levando-o a enfrentar situacdes conflitantes em seu cotidiano.

CONCLUSAO

O estudo analisou as contribuicbes do jogo de cartas batalha das operacGes com
ndmeros inteiros, como recurso didatico para auxiliar na aprendizagem dos alunos do 9° ano e
constatou-se que, os resultados das aplicacdes desse jogo foram positivas para a aprendizagem
dos alunos, por ser um jogo fécil e simples de ser trabalhado em sala de aula. A percep¢do do
bom desempenho dos alunos ilustrou que, a aula com metodologia pouco usual no cotidiano foi
prazerosa para 0s alunos, visto que esses tornaram mais participativos nas atividades propostas.
E possivel afirmar que, 0 jogo auxiliou os alunos no calculo mental e os possibilitou reconhecer
conceitos ja estudados. Enfm, de certo modo o estudo contribuiu com professores e alunos pois,
esses demonstraram mais interesse nas aulas e, os professores, perceberam que é possivel
diferenciar as aulas de matematica a partir do planejamento de aulas e assim os alunos podem
aprender também através da ludicidade.
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DECOLONIALIDADE E EDUCACAO EM CIENCIAS: REVISAO
E PROPOSTAS PARA A INCLUSAO DE SABERES.
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RESUMO

O objetivo deste trabalho é contribuir com uma fundamentagao tedrica sobre o ensino de ciéncias e a
formacé&o de professores no ensino basico brasileiro, a partir da perspectiva de educagéo decolonial, para
servir como base para novos estudos e o desenvolvimento de pesquisas mais aprofundadas. A revisdo
bibliogréafica indica a necessidade de revisar a colonialidade do poder e do saber, promovendo uma
ecologia de saberes que inclua diversas epistemologias. Embora a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) reconhega a importancia da diversidade cultural, sua implementac&o ainda enfrenta desafios.
Os resultados destacam a necessidade de reestruturar curriculos, fortalecer a formacao de professores,
integrar saberes tradicionais e desenvolver praticas pedagdgicas inclusivas. Revisitar e revalorizar
praticas educativas tradicionais que foram suprimidas durante a colonizacdo e o periodo pds-colonial é
essencial para construir uma educagdo mais justa e inclusiva. Para que as vozes dos pesquisadores e dos
educadores em campo sejam amplificadas e ressoem além das paginas académicas, é fundamental
aprender a trabalhar de forma interdisciplinar e a construir redes de apoio colaborativas.

Palavras-chave: Educacéo brasileira; curriculo basico; Saberes tradicionais.
INTRODUCAO

A historia da educacdo brasileira foi profundamente moldada pelo dominio europeu,
com influéncias dos jesuitas e das reformas pombalinas que introduziram ideias iluministas,
ignorando a inclusdo de grupos marginalizados. A educagdo decolonial, que busca justica
social, questiona essa marginalizacao e propde a valorizacao equitativa de todos os saberes.

Anibal Quijano destaca que “a colonialidade do poder se baseia na imbricacao entre o
controle do trabalho, seus recursos e produtos, e o controle dos sujeitos, suas culturas e seus
saberes” (Quijano, 2000, p. 342). Essa colonialidade persistente se manifesta na secularizagéo
da educacdo brasileira, favorecendo a elite colonial e pds-colonial e perpetuando a exclusdo das
epistemologias ndo-europeias. Complementando essa critica, Boaventura de Sousa Santos
introduz o conceito de "epistemicidio”, referindo-se a destrui¢do de conhecimentos e culturas
ndo-curopeias. Ele observa que “a ecologia de saberes ¢ uma oposi¢ao a 16gica da monocultura
do saber e do rigor cientifico” (Santos, 2007, p. 58), destacando a urgéncia de integrar e
valorizar diversas formas de conhecimento. Walter Mignolo, por sua vez, enfatiza a importancia
do "pensamento fronteirico", que “¢ a epistemologia da exterioridade” (Mignolo, 2000, p. 81).
Essa abordagem desafia as dicotomias do pensamento ocidental e sugere que o conhecimento
genuinamente transformador emerge nas intersecGes culturais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a importancia da diversidade
cultural e propde que “o curriculo deve garantir a formagao integral do estudante, respeitando
e valorizando as diversidades culturais e regionais” (Brasil, 2017, p. 23). A critica da
colonialidade do saber e do epistemicidio sugere que, para a BNCC realmente promover uma
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educacdo mais justa e inclusiva, € necessario revisitar e revalorizar praticas educativas
tradicionais que foram suprimidas durante a colonizagéo e o periodo pos-colonial.

Portanto, o objetivo geral deste trabalho € contribuir com uma fundamentacéo teorica
sobre 0 ensino de ciéncias e a formacao de professores no ensino basico brasileiro, a partir da
perspectiva de educacdo decolonial, para servir como base para novos estudos e o
desenvolvimento de pesquisas mais aprofundadas.

METODOLOGIA

A revisdo bibliografica é uma etapa essencial na pesquisa cientifica, pois permite o
levantamento de fontes primérias sobre o tema investigado e a identificacdo de lacunas no
conhecimento existente. Como destaca Gil (2002), “a revisao bibliografica ¢ um dos primeiros
passos de um projeto de pesquisa e é essencial para a constru¢do de um referencial tedrico
solido, garantindo que a pesquisa avance com base em um conhecimento consolidado” (GIL,
2002, p. 56). Para realizar a revisao bibliografica sobre o tema proposto, foram seguidos 0s
seguintes passos metodoldgicos utilizando a Base de Dados de Teses e Dissertagdes (BDTD)
no periodo de 2019 a 2024:

1. Definicao dos Descritores: Foram selecionados os descritores relevantes para a busca:
“ensino basico brasileiro”, “educagdo decolonial”, “formagao de professores” e “ensino
de ciéncias”.

2. Realizacdo da Busca: A pesquisa foi conduzida na plataforma da BDTD com o0s
descritores estabelecidos. Ajustes nos filtros foram realizados para incluir apenas
documentos depositados em territorio nacional.

3. Andlise da Busca: Foram encontrados 53 documentos relevantes. Entre estes, foram
identificadas 15 teses e 36 dissertacdes.

4. Critérios de Inclusdo e Exclusdo: Na revisdo, foram incluidos 51 documentos com
acesso completo e foram excluidos 2 documentos devido a acesso bloqueado.

5. Sintese das Informac0es: A andlise envolveu a leitura critica dos resumos e dos textos
completos dos documentos selecionados para responder as seguintes questdes:

Quais tendéncias emergentes podem ser identificadas no ensino de ciéncias no contexto da
educacdo basica?

Como a educacdo decolonial é tratada nas teses e dissertacGes relacionadas a formacgéo de
professores e ensino de ciéncias?

Quais lacunas e oportunidades para futuras pesquisas sao apontadas nos estudos revisados?

RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos estudos revisados destaca a necessidade urgente de transformar a
educacdo em ciéncias para incluir uma abordagem decolonial. Essa mudanca é essencial para
garantir que o ensino de ciéncias seja mais inclusivo e respeite a diversidade cultural e
epistemoldgica. Para promover essas mudancas, segundo os textos, é crucial:
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1. Revisdo Curricular: Reformular curriculos de formacéo de professores para incorporar
saberes locais, indigenas e tradicionais, desafiando narrativas eurocéntricas.

2. Formagcéo de Professores: Fortalecer a formagéo inicial e continuada de educadores
com foco em questdes decoloniais e étnico-raciais, capacitando-os a integrar essas
perspectivas na préatica pedagdgica.

3. Integracéo de Saberes: Promover a inclusdo de saberes tradicionais e locais no ensino
de ciéncias, valorizando o dialogo entre diferentes formas de conhecimento.

4. Préticas Pedagdgicas Inclusivas: Adotar metodologias que reconhecam e valorizem a
diversidade cultural e epistemoldgica, incluindo préaticas que envolvam a comunidade e
a oralidade.

5. Pesquisa Continua: Realizar pesquisas para avaliar a eficacia das abordagens
decoloniais e desenvolver novas metodologias alinhadas com esses principios.

6. Politicas Publicas: Implementar politicas publicas e apoio institucional que incentivem
e financiem préticas pedagdgicas decoloniais e inclusivas.

Em suma, a transformacdo da educacdo em ciéncias para uma abordagem decolonial
exige um esforco conjunto para revisar curriculos, capacitar professores, integrar saberes
diversos e apoiar iniciativas que promovam a justica social e educacional. Embora alguns dos
trabalhos selecionados ndo abordem diretamente o ensino de ciéncias na educacdo bésica, foram
de extrema importancia para entender o contexto geral da educacéo e oferecer direcdes valiosas
para pesquisadores, professores e 6rgaos publicos.

A andlise dos 51 trabalhos selecionados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD) revelou uma concentracdo significativa de pesquisas em decolonialidade
nos estados do Rio de Janeiro (22) e da Bahia (11), seguidos por Parana (6), Sdo Paulo (4),
Goiés (4), com um ou dois trabalhos oriundos de estados como Paraiba, Amazonas, Para e Rio
Grande do Sul. Essa distribuicdo sugere que o Rio de Janeiro e a Bahia estdo mais envolvidos
com a educacdo decolonial, possivelmente devido a suas origens histéricas como epicentros do
inicio da colonizagdo do Brasil.

A auséncia de producdo de teses e dissertacdes sobre decolonialidade em varios estados
brasileiros pode ser atribuida a fatores como a hegemonia branca e o eurocentrismo persistente,
gue naturalizam praticas educativas ocidentais e dificultam a emergéncia de perspectivas
decoloniais. Além disso, desigualdades regionais e o limitado acesso a educagéo dificultam o
desenvolvimento de pesquisas inovadoras, enquanto a falta de formacéo e sensibilizacdo dos
educadores sobre questdes raciais e decoloniais contribui para essa omissdo. A influéncia de
politicas educacionais desfavoraveis e as particularidades historicas e identitarias regionais
também desempenham um papel, tornando a decolonialidade menos presente em certos
contextos.

CONCLUSAO
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Embora os resultados das pesquisas revelem uma unanimidade quanto a necessidade
urgente de mudancas curriculares, o que se destaca € a persistente tendéncia de que dissertacoes
e teses permanecam como documentos restritos ao pesquisador, sem um efetivo
compartilhamento dos achados com os principais interessados, 0s professores em servico. Essa
critica ndo é nova; ha uma discussdo continua sobre a falta de comunicacgéo e disseminacéo dos
resultados da pesquisa académica nas praticas educacionais cotidianas. Para que as vozes dos
pesquisadores e dos educadores em campo sejam amplificadas e ressoem além das paginas
académicas, € fundamental aprender a trabalhar de forma interdisciplinar e a construir redes de
apoio colaborativas. Apenas assim poderemos garantir que as inovacgdes tedricas e préaticas
propostas alcancem as salas de aula, contribuindo para uma transformacéo efetiva do ensino de
ciéncias e da formacéo de professores no Brasil.
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RESUMO

Atividade pratica é uma das estratégias no ensino de biologia e ciéncias naturais, sobretudo em
disciplinas que envolvam elementos que podem ser abstratos para os estudantes, ja que ndo podem ser
visualizados a olho nu, como é o caso das células e suas estruturas. O objetivo deste trabalho é propor e
aplicar uma sequéncia didatica (SD) sobre biologia celular no 6° ano de uma escola no municipio de
Parintins. A confeccdo de modelos didaticos sobre a célula foi proposta como ferramenta de
aprendizagem na SD conforme os contetudos da BNCC. A SD foi iniciada por uma avaliagdo prévia do
conhecimento do aluno sobre o tema. Em outro momento houve uma explicagao tedrica com posterior
realizacdo de uma atividade pratica com confeccdo de modelos didaticos utilizando massinhas e
imagens. Com base nas observacdes, avaliagdes antes e ap6s a aplicacdo da SD, a confeccéo de modelos
didaticos sdo instrumentos eficientes para o ensino e aprendizado de células, proporcionando uma
experiéncia ludica aos estudantes tornando-os proativos na construcdo do conhecimento, porém, a
aquisicdo de materiais e o tempo da aplicacdo sdo fatores limitantes que devem ser considerados no
momento da utilizagéo da SD.

Palavras-chave: Ensino de ciéncias; Células; Modelagem;

INTRODUCAO

Os componentes curriculares de biologia e ciéncias naturais sdo frequentemente
apontados pelos estudantes como um dos mais dificeis de compreender, principalmente por
envolver conceitos, estruturas e funcbes celulares, considerados distantes da sua realidade.
Dessa maneira, o professor é o responsavel por identificar as maiores dificuldades dos alunos e
adotar estratégias que promovam um melhor aproveitamento do contetdo. Propor estratégias e
analisar suas aplicagcOes sdo importantes no contexto no ensino aprendizagem de ciéncias.
Analisar uma sequéncia didatica (SD) aplicada a estudantes do ensino fundamental permite unir
as expectativas com a realidade sobre a tematica tanto antes quanto apds a realizacdo de
atividades praticas. Assim, busca-se despertar o interesse dos alunos através de novas
estratégias e recursos. Na literatura existem diversos recursos que podem tornar a aula mais
atrativa e uma delas séo as SDs (Brito, 2012; Fulan et al., 2014; Bezerra et al., 2022; Freitas;
Bezerra, 2022). Segundo Costa e Batista (2017) “as atividades praticas sao uma forma educativa
de estimular a criatividade, a critica e a reflexdo no processo de ensino aprendizagem,
proporcionando um aprendizado mais significativo aos discentes”. Neste contexto, o presente
estudo tem como objetivo aplicar uma sequéncia didatica sobre biologia celular em uma turma
do 6° ano do ensino fundamental de uma escola no municipio de Parintins, Amazonas. O
método escolhido é a SD com base em sua avalicdo prévia do conhecimento, observacoes e
avaliagdes pos aulas. Também permite elaborar atividades praticas de ciéncias bioldgicas e
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confeccionar modelos didaticos para serem utilizados na escola, auxiliando os professores a
desenvolver metodologias para trabalhar conteidos de dificil entendimento.

METODOLOGIA

A sequéncia didatica (SD) foi realizada em uma turma de estudantes do 6° ano do
ensino fundamental da Escola Estadual S&o José Operario, localizada no municipio de Parintins,
estado do Amazonas, nos meses de setembro a outubro de 2023. Primeiramente foi elaborado
um plano de aula para o0 6° ano do ensino fundamental de acordo com a BNCC (Brasil, 2022).
A SD foi aplicada de acordo com a autorizagéo, disponibilidade e cronograma definidos pela
gestdo escolar, a coordenacao pedagdgica e o docente da disciplina ciéncias apds reunides com
0s pesquisadores. Foi executada durante o turno vespertino, contemplando uma turma de 26
estudantes do ensino fundamental tendo como base a construcdo de modelos tridimensionais de
células acompanhando o conteudo disponivel do docente de ciéncias. A faixa etaria dos alunos
foi de 11 a 12 anos. Apods a explicacdo dos objetivos aos estudantes, a SD ocorreu em quatro
etapas: 1- foi distribuida aos alunos uma folha A4 dobrada ao meio, onde eles esquematizaram
0s conhecimentos prévios sobre o assunto, ficando livres para escrever um texto do que
entendiam sobre células, esta etapa foi realizada em 15 minutos com o recolhimento das folhas;
2- houve a ministracdo de uma aula tedrica sobre o tema com exibicdo de slides com imagens
sobre os diferentes tipos de células, suas estruturas e importancia, esta etapa foi realizada em
30 minutos; 3 - foi realizada uma atividade pratica em grupo, sendo que 0s mesmos escolheram
entre uma célula animal, vegetal ou procarionte para a constru¢cdo de modelos didaticos
utilizando massinhas e materiais reciclaveis a partir de imagens impressas, esta etapa foi
desenvolvida em 50 minutos; 4- logo apos a execucdo da atividade foi entregue aos alunos a
mesma folha de papel A4 para esquematizarem os conhecimentos adquiridos através de textos,
esta etapa foi realizada em 15 minutos com o recolhimento das folhas. Durante a execucédo da
SD foram realizadas observagdes da participacdo e interacdo dos estudantes, assim como, as
avaliacOes tanto antes como apos a aplicacdo da SD também foram utilizadas para analisar o
uso desta sequéncia no ensino de ciéncias bioldgicas sobre células. Os dados qualitativos foram
tabulados e analisados conforme as metodologias descritas na literatura.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apos a aplicacdo da SD, observou-se que 0s grupos confeccionaram modelos de
células procariontes e eucariontes (figuras 1A e 1B), os mesmos foram participativos, proativos
e interagiram nas quatro etapas do desenvolvimento. Percebeu-se que a SD contribuiu com a
formacgédo dos mesmos para uma aprendizagem significativa dos conteudos do ensino basico
através de aulas praticas, sendo essas diferenciadas das propostas tradicionais. Pela interagéo,
participacdo e interesses dos alunos pelas atividades, é nitidamente perceptivel que houve uma
aprendizagem significativa quando se compara as respostas antes e depois das aulas (tabela 1).
Como afirma Leite et al. (2005), a realizacdo de aulas préticas contribui para momentos de
reflexdes e discussdes sobre conceitos técnicos e cientificos presentes em situacdes cotidianas
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dos estudantes, favorecendo a ampliacdo e a fixacdo do conhecimento de cada sujeito. Em
relagdo a experiéncia, a pratica conduzida foi muito satisfatoria, pois a interagdo da turma com
o tema foi ativa e nota-se que quando o aluno ajuda na confeccdo de materiais didaticos ele
aprende melhor o contetdo (Brito, 2012; Fulan et al., 2014; Silva; Carvalho, 2021).

Figura 1: Construcéo de modelos didaticos sobre biologia celular por alunos do 6° ano do ensino fundamental
da Escola Estadual S&o José Operario, Parintins, Amazonas. A — Construcdo de uma célula procarionte. B-
Modelos de célula vegetal, bactéria e célula animal.

Fonte: fotos d arquivo de Baralna, 2023.

Tabela 1: Lista de algumas respostas dos sujeitos a partir das avaliagBes antes e ap6s a construgdo de modelos
didaticos em uma sequéncia didatica sobre biologia celular no 6° ano do ensino fundamental da Escola Estadual
S&o Jose Operario, Parintins, Amazonas. Apesar das respostas serem transcritas de forma literal, erros de ortografia

foram corrigidos.

Sujeito Resposta antes Resposta depois

Aluno 01 | As células sdo seres vivos que podem ser | Euaprendique as células sdo complexas e com
classificados em células animais e vegetais, estdo | varias estruturas internas. E esta presente em
presentes em animais, bactérias, vegetais. Alguns | todos os seres vivos com plantas, animais,
possuem uma célula, ja outros possuem varias. bactérias e etc. 244

Aluno 02 | As células sdo uma unidade que constituem em | A célula animal € uma célula que é encontrada
seres vivos. Elas sdo essenciais para combater | nos animais. A célula vegetal é uma célula que
infecOes e etc.... Tipos de célula: célula animal, | é encontrada em todas as plantas. A bactéria é
célula vegetal. um ser vivo que pode causar doencas.

Aluno 03 | Célula sdo microrganismo e podemos encontrar | Eu aprendi que as células tem muitos formatos
no corpo e vegetais e sdo importantes para os | e cada uma tem beneficios para a salde e
seres vivos por que elas estdo no corpo humano e | outras  prejudicam 0s  seres  humanos.
protegem os 6rgdos humanos. Microscopio e maquete da célula sdo legais.

Aluno 04 | Célula é o que reveste os seres humanos podendo | As aulas das células foram legais e o
ocorrer em todo o corpo. microscépio também foi legal, quero de novo.

Aluno 06 | O que eu sei sobre as células? Sei que células | Eu achei essas ultimas aulas muito boas e
podem ser achadas em seres humanos e em | aprendi sobre as células com mais facilidade.
animais.

Aluno 10 | Uma célula pode ser reprodutora, tanto animal e | Eu gostei de ver a célula e uma bactéria. Uma
humana e procarionte bactérias e vegetal. célula é o que faz nds estarmos vivos. Tem

células vegetais e animais. Sdo quando eles se
juntam, isso causa o suor do corpo.

Aluno 14 | Células sdo como unidade da vida, elas existem | A célula é a unidade que constitui 0s seres
No Nosso corpo, sangue. Existe a célula vegetal e | vivos, ocorre isoladamente nos seres
animal. unicelulares. Ou forma os tecidos, que

constituem o corpo dos seres pluricelulares.

Aluno 19 | As células sdo seres vivos, e podem ser | Existem trés tipos de células animal,
encontradas em quase todo lugar. Por exemplo | bacteriana e vegetal. Também tem as
em nos, animais, vegetais e etc. Existem as | procariontes e eucariontes. E tem seres dentro
células animal e vegetal. da célula que compdem ela.

Aluno 20 | A célula pra mim sdo microscépicas que habitam | As células sdo macroorganismos que habitam
em coisas vivas tipo plantas, animais de | no nosso corpo. S80 muito pequenas, existem
estimacdo e animais normais, também em | bilhdes de células tanto humana como animal.
humanos estdo em varias partes do corpo, tanto | Existem células que s6 da de ver com um
masculino e feminino. microscopio.

Fonte: respostas com base nas avaliagOes antes e ap0s a pratica.
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CONCLUSAO

O desenvolvimento de atividades praticas e ludicas proporcionam melhor suporte para
incentivar os alunos a participarem ativamente das aulas de ciéncias e biologia. Concluimos
com a experiéncia relatada que quando os estudantes confeccionaram seu préprio material
didatico, eles ttm uma melhor compreensdo dos conteidos, conseguindo relacionar mais
eficientemente a teoria com a pratica. Mesmo assim, ainda ha a necessidade de desenvolver e a
aplicar atividades que possibilitem auxiliar o ensino das ciéncias biologicas em Parintins.
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RESUMO

O presente trabalho € um relato de experiéncia realizado com estudantes do ensino médio de uma escola
da rede publica estadual do Amazonas, os quais foram submetidos a uma sequéncia didatica (SD) para
observar as primeiras impressoes desses estudantes ao utilizar a plataforma Scratch e ampliar o uso de
tecnologias digitais na educacdo. A atividade proposta buscou observar as primeiras percepgdes de
alunos do ensino médio de uma escola da rede estadual de ensino no interior do Amazonas sobre 0 uso
didatico da plataforma Scratch, afim de refletir sobre o uso dessa ferramenta digital. A sequéncia
envolveu o cadastro na plataforma, conhecimento de suas ferramentas, constru¢cdo de movimentos,
didlogos e aplicacdo do que foi aprendido na constru¢do de um jogo. Foi observado uma alta taxa de
autossuperacao diante das ferramentas digitais, bem como oportunizar a criatividade, independéncia e
desenvolvimento do senso de coletividade e cooperacdo. A atividade identificada pelos proprios alunos
como uma guebra ao tradicionalismo da pratica pedagdgica, tornou-se um anseio dos estudantes para
gue se torne um clube juvenil na escola. Consideramos, a partir dos resultados, que a plataforma é
colaborativa para uma aprendizagem significativa, que protagoniza o aluno no processo de ensino-
aprendizagem disponibilizando um ambiente de desenvolvimento cognitivo mas também pessoal.

Palavras-chave: Educacdo STEAM; Scratch; Plataformas digitais.
INTRODUCAO

A vida na contemporaneidade tem requisitado uma sociedade cada vez mais integrada
as novas tecnologias, que avancam de forma rapida e continua, trazendo novas perspectivas e
possibilidades que impactam a vida humana (Sachet; Rosa, 2021). Contudo, as instituicGes de
ensino ainda apresentam dificuldades em acompanhar essa revolucdo tecnoldgica,
demonstrando falta de conhecimento, de treinamento e equipamentos para utilizacdo dos
aparatos tecnoldgicos na educacdo, o que tem levado a uma ndo utilizacdo ou a um uso
inadequado desses enquanto método de ensino (Carvalho; Leal, 2024).

De acordo com Lutz (2014), as novas tecnologias digitais estdo cada vez mais no
cotidiano escolar, fazendo parte da rotina de estudantes e professores em todo pais, e considera
que aqueles que ndo se adaptarem a essa nova realidade vivenciada pela sociedade
contemporanea, podem compor uma parcela da sociedade denominada de “analfabetos
tecnologicos™. Portanto, repensar o uso e estimular a inclusdo das tecnologias digitais no
ambiente escolar € uma emergéncia a ser considerada.

Diante disso, a utilizacdo do software Scratch desenvolvido pelo Media Lab, grupo de
pesquisa do Massachusetts Institute of Technology, tem se mostrado colaboradora na
aprendizagem de jovens, promovendo o pensamento criativo e logico. A plataforma foi
desenvolvida para que o usuario realize uma programacdo com linguagem simples e, desse
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modo, crie historias interativas e jogos, o que vem sendo utilizado em larga escala nos
ambientes educativos (Marinho, 2017).

Diversos autores, como Schorr (2022), Vieira e Sabbatini, (2020) e Balbino (2023)
vém discutindo o uso do Scratch enquanto ferramenta educativa, colocando em evidéncia o
recurso digital enquanto instrumento didatico valido para a educagéo bésica.

Nesse sentido, esse trabalho buscou observar as primeiras percep¢des de alunos do
ensino médio de uma escola da rede estadual de ensino do Amazonas, no municipio de
Iranduba, acerca da utilizacdo didatica da plataforma Scratch, para refletir sobre o uso dessa
ferramenta digital, sobretudo em cidades do interior do estado.

METODOLOGIA

Esse trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia que objetiva observar as
primeiras percepc¢oes de estudantes na utilizacao da plataforma Scratch e criar um ambiente de
discussdo sobre o uso desse software, enquanto instrumento de ensino a ser adotado na pratica
docente. Diante disso, 20 alunos matriculados foram submetidos a uma sequéncia didatica (SD)
em alguma das trés séries do ensino médio da Escola Estadual de Tempo Integral Maria Izabel
Desterro e Silva, no municipio de Iranduba, na regido metropolitana de Manaus.

A sequéncia didatica envolveu trés momentos, nos quais os alunos foram convidados
a ser criativos e expressarem sua autonomia, sendo eles: cadastro e familiarizagdo com a
plataforma Scratch para compreender as ferramentas oferecidas pelo software; criacdo de
movimentos e didlogos no Scratch dirigido passo a passo pelo professor; producdo de um jogo,
aplicando os conhecimentos adquiridos durante a sequéncia didatica e seguindo passos de um
video tutorial disponivel no link https://www.youtube.com/watch?v=MAIOpKIS7vM. A
aplicacdo da sequéncia foi realizada no laboratdrio de informéatica da propria escola e o
professor utilizou projetor multimidia para demonstrar 0 passo a passo da atividade e segue as
etapas expressas no quadro 1 abaixo.

Tabela 2 — Etapas da Sequéncia Didatica.

Etapa Atividade
1 Cadastro e aprendizagem sobre as ferramentas do Scratch.
2 Acompanhamento e aplicacdo de passo a passo para criagdo de movimentos e
dialogos no Scratch.
3 Desenvolvimento de um jogo a partir do conhecimento adquirido e video tutorial.

Fonte: dos autores.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na primeira etapa os alunos mostraram-se bem empolgados em sair de sala de aula e
ir para o laboratorio de informatica. Alguns relataram que nao é uma atividade comum na rotina
escolar e que gostariam de fazé-la mais vezes. Andrade et al. (2020) salientam a importancia
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do uso de tecnologias digitais na educacao para a superacéo do tradicionalismo ainda existente
na préatica educativa, baseado, muitas vezes, apenas no livro didatico.

O observado reflete na falta de habilidade que muitos demonstraram diante do
computador, hora perguntando onde fica determinado caractere a ser digitado, hora expressa na
impericia do uso do mouse. Na criacdo da conta, muitos tiveram que fazer um e-mail, pois ndo
tinham ou nédo se lembravam de como acessar. Essa dificuldade impactou na etapa 2, na qual
alguns tiveram dificuldade de acompanhar o passo a passo sugerido pelo professor; outros, com
mais habilidades, o faziam rapido e ficavam ociosos, enquanto esperavam os outros colegas de
turma.

A etapa 3 evidenciou uma superagdo de muitos alunos, bem como a criatividade em
utilizar outros personagens e cenarios dos que eram sugeridos pelo video tutorial. Nessa etapa,
0s estudantes comemoravam ao conseguir concluir a tarefa e se dispunham a ajudar os alunos
que ndo estavam conseguindo. Lucas et al. (2020) destacam a importéncia de ambientes digitais
para 0 protagonismo do estudante e para a sua autossuperacao, fato esse observado nessa
experiéncia. Além disso, Pereira e Costa (2023) destacam o Scratch como um ambiente que
oportuniza a autonomia, a participacdo ativa, bem como a melhoria da aprendizagem.

Muitos foram os alunos que demonstraram interesse em continuar aprendendo mais
sobre a plataforma Scratch e sugeriram que ela virasse um clube juvenil. Como a escola € de
tempo integral, o clube juvenil estaria em fase de implementacgdo no turno vespertino e parecia
ser uma forma de ensino apreciada pelos estudantes. O clube juvenil, amplamente discutido na
formacdo béasica de tempo integral, segundo Santos (2024, p. 123) constitui-se de um espaco
“no qual os jovens estudantes sdo convocados a participarem, apresentando, nessa atividade
sistematicamente pedagdgica, seus interesses e escolhas de vida, ndo apenas académica, mas
sobretudo emocional, cultural, esportiva e artistica”.

CONCLUSAO

A partir do observado, podemos perceber que a plataforma Scratch é colaborativa para
uma aprendizagem significativa. Além de protagonizar o aluno no processo educativo, ela
disponibiliza um ambiente de autossuperacao, independéncia, criatividade e cooperacdo, bem
como realiza a inclusdo digital de estudantes, tdo requerida pelo mercado de trabalho na
atualidade. Esse tipo de experiéncia, para estudantes do ensino médio, pode impactar nas
escolhas pessoais de carreiras de trabalho, como, por exemplo, a &rea de programacgéo e
tecnologia da informagao.

Diversos contetdos curriculares, das mais variadas disciplinas da educacdo basica,
podem ser trabalhados a partir da plataforma de uma maneira mais atrativa e alternativa ao
tradicionalismo didatico. Muitos sdo os materiais de apoio encontrados na internet, como o
video tutorial adotado na sequéncia didatica proposta, que podem ser adaptados a cada
realidade, de modo que evidencie o protagonismo do estudante no processo educativo, bem
como a insercdo de alunos no mundo digital, sobretudo de éareas do interior do estado do
Amazonas, para uma educacdo mais inclusiva, atualizada e igualitaria.
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RESUMO

Esta proposta didatica visa integrar o ensino de fisica com a literatura, utilizando a obra de Dante
Alighieri para explorar novas possibilidades de aprendizado e potencial didatico. A proposta investiga
como a literatura pode facilitar a compreensdo de conceitos cientificos ao estabelecer analogias com
temas abordados na fisica. A obra de Dante Alighieri € rica em elementos que permitem conexdes com
diversas areas da fisica. Ao utilizar a literatura como ferramenta pedagdgica, a proposta busca enriquecer
0 ensino da fisica por meio de uma sequéncia didatica com enfoque no ensino médio, exclusivamente
para o 3° ano, promovendo uma abordagem interdisciplinar. Os trechos utilizados servirdo também para
revisdo dos assuntos dos anos anteriores, garantindo uma consolidagédo mais solida do conhecimento.
Essa abordagem visa tornar a exploragao de conceitos fisicos complexos mais acessivel, proporcionando
aos alunos uma experiéncia de aprendizado envolvente e contextualizada. Na implementacdo,
desenvolveu-se atividades integradas que unem conceitos fisicos e elementos literarios, baseando-se em
passagens selecionadas da obra de Dante. A avaliagdo do aprendizado dos alunos busca demonstrar um
aumento significativo na compreensao dos conceitos fisicos, evidenciando a eficacia da abordagem
interdisciplinar.

Palavras-chave: Ciéncia como Cultura, Ensino de Fisica, Interdisciplinaridade.
INTRODUCAO

A leitura é fundamental para o desenvolvimento académico e social, promovendo o
pensamento critico. No ensino de fisica, a énfase em matematica e formulas pode néo ser eficaz
para todos os alunos, resultando em desinteresse e memorizacéo superficial. Uma possivel
causa seriam livros didaticos curtos e um ensino que néo relaciona a fisica com o cotidiano dos
alunos.

No contexto escolar, € dever do professor incentivar a leitura, pois ela é essencial para
a formacdo técnica, profissional e humana dos alunos. De acordo com Laguna (2012), a leitura
é fundamental para qualquer préatica pedagdgica, também contribui para o aprendizado continuo
do profissional.

Este projeto visa uma aproximacao entre o ensino de fisica e a literatura, investigando
suas possibilidades de aprendizado e potenciais didaticos por meio da obra de Dante Alighieri,
no contexto ciéncia como cultura. Esta obra retrata diversos assuntos relativos a Fisica, com
varias situaces em que é possivel a realizacao de analogias com temas

ja bem fundamentados na fisica, facilitando a exploragdo de conceitos de leis da mecénica,
termodinamica, ondulatéria, eletricidade, magnetismo e fisica moderna.
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METODOLOGIA

Para realizar esta pesquisa, optou-se pela sequéncia didatica como método de pesquisa
educacional. Conforme Zabala (1988), essa abordagem € projetada e estruturada para atingir
objetivos educacionais especificos, promovendo assim uma aprendizagem significativa e
efetiva para a formacéo dos alunos.

Neste contexto, Lima (2015) destaca que essa metodologia ndo busca explorar a fundo
0 estudo da literatura, mas identificar trechos e elementos-chave que possibilitem articulagdes
entre as culturas: fisica e literatura. E crucial reconhecer que tanto a fisica quanto a literatura
compartilham um espago criativo onde o cientista e o literario se encontram em um ‘limbo’ de
Imaginacao, permitindo conexdes enriquecedoras entre esses dois campos do conhecimento.

A pesquisa utilizou a obra “Inferno”, a primeira parte da “Divina Comédia” de Dante
Alighieri (Figura 1) para identificar elementos e temas que possibilitassem a articulacéo entre
conceitos fisicos e literarios, para fins de aprendizagem e revisao, em turmas do 3° ano do
ensino médio. Essa associacao entre a fisica e a obra de Dante é uma interpretacdo criativa e
simbdlica, uma vez que o poema tem uma natureza predominantemente reflexiva e académica,
em vez de cientifica.

A elaboracdo da proposta foi dividida em duas etapas: a primeira consistiu na analise
bibliografica, explorando a intersecdo entre Ciéncia e Cultura; a segunda envolveu uma anélise
aprofundada dos elementos da obra "Inferno”, com o objetivo de identificar como esses
elementos podem ser conectados aos conceitos fisicos.

Figura 1: Tlustragdo do primeiro livro (Inferno) da Trilogia “A Divina Comédia”. Fonte: FERREIRA,
M. Book cover project: Inferno (Dante Alighieri). [llustracdo]. Disponivel em:
https://www.artstation.com/artwork/Pen6P8. Acesso em: 28 ago. 2024.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na analise bibliografica, constatou-se que a obra “Inferno”, primeiro livro da Divina
Comédia de Dante Alighieri, descreve a jornada de Dante pelo inferno, guiado por Virgilio, e
apresenta o inferno como um abismo cénico dividido em nove circulos para diferentes
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pecadores. A obra reflete as crencas geocéntricas e teoldgicas do século X1V, além de oferecer
uma critica & moralidade e a sociedade da época. Analisar o Inferno dentro do contexto
historico e cientifico revela a interacdo entre literatura, ciéncia e cultura na ldade Média,
destacando sua profundidade e influéncia duradoura.

Na analise realizada, foram selecionadas passagens literarias da obra “Inferno” com o
objetivo de estabelecer conexdes simbdlicas com conceitos fisicos relevantes para o ensino
médio. Cada trecho escolhido foi cuidadosamente vinculado simbolicamente a argumentos e
conceitos da fisica, como leis e experimentos, permitindo que conteddos potencialmente
desafiadores se transformem em sequéncias didaticas acessiveis e de facil compreensédo para 0s
alunos. A proposta de sequéncia didatica elaborada integra, por exemplo, a Primeira Lei de
Newton ao descrever o movimento dos corpos no Inferno, a Lei da Gravitagdo Universal de
Newton a representacdo do inferno como um abismo c6nico e 0s meios de propagacao da luz
aos fendmenos descritos no texto. Essa abordagem enriquecida oferece uma nova perspectiva
para o ensino de Fisica, conforme detalhado na Tabela 2.

Canto/versos Trecho Objetivos Interpretacgdo Duracéo
11 Da terra Compreender a | O trecho descreve um evento turbulento no inferno, | 1 aula (45
Versos lacrimosarompeu | Primeira  Lei de | onde acontece uma mudanca abrupta no ambiente | minutos)
(143-145) vento, /Que um Newton analisando | devido a forgas externas, o que pode ser relacionado
clardo respirou suas  caracteristicas, | a Primeira Lei de Newton, que afirma que um corpo
avermelhado; aplicacoes e | s6 muda seu estado de movimento ou repouso
[Tolhido entdo de | demonstracOes quando uma forca externa atua sobre ele. Assim, o
todo o sentimento | através de | vento intenso e o clardo avermelhado podem ser 25
experimentos de | vistos como forgas externas que alteram ndo somente I
baixo custo 0 estado do ambiente mas de Dante também.
XXX E 0 centro | Compreender a forca | Dante e Virgilio sdo constantemente atraidos para o 2 aulas
Versos demandando, em | gravitacional e 0 | centro da Terra, e essa descida pode ser vista como (90
(73-75) que firmado/ | movimento  através | uma metafora da forga gravitacional. Assim como a | minutos)
Do universo gravita | das leis de Newton, e, | gravidade puxa tudo em dire¢do ao centro da Terra,
todo o peso, /| por meio dessa | ajornada de Dante pode ser comparada ao aumento
Trémulo havia a | compreensdo, adquirir | da forga gravitacional que puxa objetos para o
treva eternaentrado | uma  visdo  mais | centro. Essa jornada de Dante em diregéo ao "ponto
aprofundada  sobre | de maior peso" reflete a fisica da gravitagdo, na qual
diversos aspectos do | corpos caem em diregdo ao centro de uma massa
mundo natural e do | maior devido a forga gravitacional.
universo.
XXXIV ...L& no centro, Entender os | O trecho de descreve o inferno como localizado no | 1 aula (45
Versos (104- onde ao pelome | fundamentos da Lei | centro da Terra, refletindo a visio medieval | minutos)
108) prendera/Do que da Gravitagdo | geocéntrica do universo. Ele usa a ideia de peso e
atravessa 0 mundo, | Universal de Newton, | atrag8o para simbolizar a gravidade que concentra o
verme infesto./Ali | e explorar | tormento e a corrupgédo no nucleo da Terra. O "verme
estiveste, enquanto | detalhadamente os | infesto" representa a corrupgao e o sofrimento eterno
descendera/Ao estados fisicos da | dos condenados. Assim, Dante combina uma
voltar-me do ponto | Matéria através de | imagem fisica com uma representagdo moral e
além tens sido/ Que | €xperimentos  para | espiritual do inferno.
0 peso atrai na | demonstrar suas
terreal esfera. mudangas de fases.
XXXIV A parte era - Compreender sobre | O trecho descreve almas imersas em gelo, | 1aula (45
Versos (10-12) chegado, onde 0s meios de conectando-se a conceitos fisicos de temperatura e | minutos)

imergida/Cada alma

em gelo esta (tremo

escrevendo) / Bem
como aresta no
cristal contida

propagacéo da luz,
explorando suas
caracteristicas e
fendmenos
relacionados.

estado da matéria. O gelo é o estado sélido da agua,
e a comparagdo com o cristal destaca a rigidez e a
inflexibilidade do castigo. Assim, o trecho usa
imagens fisicas de congelamento e estrutura
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cristalina para simbolizar o sofrimento eterno e
imutavel das almas traidoras.
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Tabela 2: Sequéncia Didéatica Fonte: Autoria propria.

Para a realizacdo dessa sequéncia didatica, serdo necessarias cinco aulas. Cada aula
sera dedicada a explorar e aprofundar os conceitos fisicos associados simbolicamente as
passagens literarias do "Inferno” de Dante, permitindo aos alunos através das revisdes
compreender e aplicar principios cientificos de forma integrada e contextualizada. Essa
abordagem visa facilitar o entendimento dos temas abordados, garantindo que os alunos possam
relacionar o contetdo literario com as leis e fendmenos fisicos de maneira eficaz

CONCLUSAO

A partir do exposto, espera-se que integrar o ensino de fisica com literatura
proporcione contextualizagéo e significado aos estudos, enriquecendo discussoes e estimulando
a imaginacdo e a inovagao. Ao conectar conceitos fisicos com situacdes da vida real através da
obra literéria, o projeto visa promover uma compreensao mais profunda e contextualizada, além
de fortalecer a pesquisa cientifica e melhorar o ensino de fisica. Ao unir a analise literaria com
conceitos cientificos, cria-se um ambiente de aprendizado mais dindmico e engajador, que
valoriza tanto o raciocinio l6gico quanto a sensibilidade artistica, contribuindo para a formacéo
integral dos estudantes.

REFERENCIAS

LAGUNA, Jacqueline de Cassia. A utilizacao de diferentes recursos pedagdgicos como auxilio na
aprendizagem de alunos com deficiéncia visual. 2012.
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RESUMO

A evasdo em instituicdes de ensino superior (IES) apresenta dados alarmantes, contudo 0s cursos que
apresentam um maior percentual sdo 0s cursos na area de ciéncias exatas, tal como a Fisica, 0 que
acarreta em um problema persistente e preocupante. A presente pesquisa tem como objetivo aprofundar
e identificar os principais fatores, internos ou externos, que podem a levar a estudante a cogitar a ideia
e até realizar o ato de desisténcias. Os principais marcadores apontados foram: socioecondémicos,
académicos, emocionais e institucionais que acabam causando grande impacto na decisdo de evasdo no
curso de Fisica da Universidade Federal do Amazonas (UFAM). Assim, foi realizada uma revisao
bibliogréafica dos anuérios e trabalhos anteriores de outras universidades, a fim de identificar as
principais causas da alta evasdo no curso, além da realizacdo de uma pesquisa quali-quantitativa, com
aplicacdo de questionarios a 85 estudantes do curso, durante 30 dias. Os resultados indicam que as
dificuldades financeiras, a falta de apoio académico e a desmotivagdo sdo os principais fatores
relacionados a evasdo. Essa pesquisa contribui para a compreensao das especificidades da evasdo no
contexto da UFAM e pode subsidiar avangos, estratégias e propor solucBes para combater esse
problema, esquematizando politicas de retencdo de estudantes.

Palavras-chave: Licenciatura em Fisica, Perspectivas e Recomendages, Politicas Institucionais.

INTRODUCAO

A licenciatura em Fisica destaca-se por apresentar uma das maiores taxas de evasao
entre 0s cursos universitarios. De acordo com Azevedo (2019), 62,5% dos estudantes de Fisica
em universidades publicas e 66,6% em instituicdes privadas abandonam o curso antes da
conclusdo. Machado e Carvalho (2020) apontam que a formac&o inicial inadequada é um dos
principais fatores que contribuem para essa alta taxa de evaséo, especialmente em cursos das
areas de exatas. A falta de uma base sélida em disciplinas fundamentais, como Matematica,
dificulta a compreenséo de conceitos mais avangados, levando muitos estudantes a desistirem.
Além disso, questdes como dificuldades financeiras e problemas sociais também desempenham
um papel significativo nesse cenario.

Kussuda (2017) enfatiza que as experiéncias dos estudantes, tanto dentro quanto fora
da sala de aula, s@o cruciais para a decisdo de permanecer ou abandonar o curso. Um ambiente
universitario acolhedor, que ofereca atividades extracurriculares, programas de tutoria e suporte
emocional, pode aumentar a sensacao de pertencimento dos estudantes, contribuindo assim para
a reducdo da evaséo.

Esta pesquisa teve como objetivo identificar as principais causas da evasao nos cursos
de licenciatura em Fisica da Universidade Federal do Amazonas (UFAM). Com base nas
informacdes coletadas, propde-se a elaboragcdo de recomendacdes para reduzir a evasao nesses
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cursos, visando melhorar a formacao inicial e fortalecer o apoio aos estudantes durante toda a
sua trajetoria académica.

METODOLOGIA

A pesquisa foi aplicada no curso de Fisica da Universidade Federal do Amazonas
(UFAM), abrangendo estudantes em situacdo de desisténcia, trancamento e aqueles com
matricula ativa. Para a coleta de dados, foi utilizado um formulario criado na plataforma
Google, que ficou disponivel durante 30 dias, de 15 de junho a 15 de julho. A pesquisa adotou
uma abordagem quali-quantitativa, que, segundo Schneider et al. (2017), combina métodos
qualitativos e quantitativos para proporcionar uma analise mais completa

Apos o periodo de coleta, foi realizado um levantamento dos dados com o objetivo de
identificar os principais fatores que contribuem para a evaséo no curso de Licenciatura em
Fisica, bem como suas implicacGes na formacédo de professores de Fisica para o Ensino Médio.
A anélise dos dados seguiu 0 método estatistico descritivo, que incluiu o célculo de medidas
como média, mediana, moda, desvio padréo, entre outras, proporcionando uma visao geral das
caracteristicas dos dados coletados. Foram consideradas diferentes variaveis, como
caracteristicas socioecondmicas e académicas dos estudantes. Além disso, foi realizada uma
analise qualitativa das respostas dos estudantes para compreender melhor os problemas e suas
causas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A amostra da pesquisa foi composta por 85 estudantes do curso de Licenciatura e
Bacharelado em Fisica da Universidade Federal do Amazonas (UFAM). Desses, 75% tinham
matricula ativa, 23% estavam em situacdo de desisténcia e 2% com matricula trancada. Em
relagcdo ao perfil financeiro, a maioria dos respondentes (55%) descreveu sua situacdo como
estavel, 37% indicaram que sua condicdo financeira € limitada, e 8% consideraram-na
confortavel. Apos as entrevistas, gerou-se um grafico (Figura 1) que mostra a relagcdo entre
desisténcia e periodo para 21 estudantes em situacdo de desisténcia ou trancamento.

Periodo de desisténcia do curso

|I || || B
II III
1°P 2P 3P 11°P

4P 5P P &P
Periodos académicos

o0 @

N

~

Frequéncia de evasao
w

[

Figura 1- Grafico representando em qual periodo os estudantes. Fonte: autoria prépria.

O Grafico versa que 0s semestres com maior taxa de desisténcia sdo 0 4° e 0 5°
periodos, correspondendo a aproximadamente 2 a 2,5 anos de curso. Para entender as causas
da evasdo, € importante considerar a complexidade do fendmeno. Segundo Diogo et al. (2016),
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os fatores podem ser agrupados em dois conjuntos: externos, como vocacdo, condicoes
socioecondmicas e problemas pessoais, e internos, como infraestrutura da instituicdo, qualidade
do corpo docente e assisténcia socioeducacional.

Com o fito de analisar essas causas, comparou-se dois grupos de académicos: aqueles
com matricula ativa e aqueles em situacéo de trancamento ou desisténcia. Foram examinados
dois graficos (Figura 2 e Figura 3): um que destaca os principais motivos que levaram o0s
académicos a considerar a desisténcia do curso e outro que identifica os principais fatores que
efetivamente causaram o abandono do curso.

Freguéncia dos principais motivos para o trancamento do curso.
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Figura 2: Gréfico dos académicos em situacdo de matricula ativa no curso Fonte: autoria prépria.

Freguéncia dos principais motivos que levaram a evaséo do curso.
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Figura 3: Grafico dos académicos em situacdo de desisténcia e trancamento Fonte: autoria propria.

A analise dos graficos revelou uma discrepancia significativa entre 0s motivos que
levam os estudantes a considerar a desisténcia e os fatores que realmente causam o abandono
do curso. Enquanto dificuldade de aprender os contetdos, dificuldades financeiras e carga
horéria excessiva sdo frequentemente citados como razfes para considerar a desisténcia, 0s
dados mostram que a falta de perspectiva na carreira, a falta de apoio de familia e amigos, e o
desinteresse pela Fisica sdo os principais fatores que efetivamente causam o abandono. Isso
sugere que, embora preocupacdes como carga horaria e suporte académico sejam relevantes,
fatores como a perspectiva de futuro e o apoio social ttm um impacto mais decisivo na decisao
final de abandonar os estudos.
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MANAUS

Além disso, os indices de reprovacdo sdo em disciplinas do 1° periodo, tal como
calculo 1 representando (31%) de 16 matérias apontadas com reprovacdes. Os resultados
quantitativos confirmam estudos anteriores, como o de Machado e Carvalho (2020), que
identificaram a dificuldade em Matematica como um dos principais fatores que levam a evasdo
em cursos de exatas. Esse dado reforca a necessidade de programas de nivelamento e suporte
académico para estudantes ingressantes, que frequentemente ndo possuem a base necessaria
para acompanhar o ritmo das disciplinas, na qual a matematica ndo sera usada apenas com
formulas decoradas, mas para ajudar na analise dos fenémenos.

CONCLUSAO

A evasdo no curso de Licenciatura em Fisica é um fendmeno multifatorial,
influenciado por fatores como carga horéria, estrutura curricular, dificuldades financeiras, falta
de apoio institucional e a propria aptiddo e disciplina dos estudantes. Embora este estudo ndo
tenha incluido entrevistas com professores, analises de trabalhos anteriores, como o de Kussuda
(2017), ressaltam o impacto das mudancas curriculares e a sobrecarga docente. Professores
relataram que a carga horaria excessiva e a infraestrutura defasada prejudicam o ensino e
contribuem para a exaustao, comprometendo a qualidade das aulas e o aprendizado dos alunos.
Além disso, a falta de atualizacdo de métodos didaticos agrava as lacunas no ensino. Portanto,
é fundamental que as instituicdes adotem uma abordagem interdisciplinar, envolvendo também
assistentes sociais, psicélogos e gestores educacionais, para implementar estratégias de suporte,
aprimorar a infraestrutura e modernizar a pratica pedagdgica, visando aumentar a retencao e o
sucesso académico dos estudantes.
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AS CONTRIBUIQGES DE MIGUEL ARROYO SOBRE O CURBTCULO
NO OLHAR DA PRATICA PEDAGOGICA NO ENSINO DE CIENCIAS

Suzianne Costa Mendongat, Lucinete Gadelha da Costa?
Universidade do Estado do Amazonas (scm.mca24@uea.edu.br)?
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RESUMO

O objetivo deste estudo é compreender as contribui¢des de Miguel Arroyo sobre curriculo no olhar da prética
pedagdgica. Diante dessa proposta, instigou-nos, a saber: Quais as contribui¢des de Miguel Arroyo sobre curriculo
no olhar da pratica pedagégica? Nos procedimentos metodoldgicos, optamos pela abordagem qualitativa, num
estudo de carater bibliogréfico. As reflexdes tecidas neste estudo proporcionaram o conhecimento diante das
contribuic6es de Arroyo sobre o curriculo, ao serem analisadas sob o prisma da préatica pedagdgica na centralidade
do sujeito, promovendo um curriculo flexivel, inclusivo e dialogado.

Palavras-chave: curriculo-pratica pedagdgica.
INTRODUCAO

O curriculo é um territorio de disputa de diferentes concepc¢des e interesses onde se
entrecruzam saber e poder, representacido e dominio, discurso e regulacdo. E também no
curriculo que se condensam relac6es de poder que sdo cruciais para o processo de formacao de
subjetividades sociais.

O objetivo deste estudo é compreender as contribuicbes de Miguel Arroyo sobre
curriculo no olhar da préatica pedagdgica no ensino de ciéncias possibilitando conhecimentos e
préaticas produzidas em contextos concretos e em dinamicas sociais, politicas e culturais.

O estudo de Arroyo (2013) defende uma concepcdo que entende o curriculo como
construcdo social e cultural, onde estudantes e educadores desempenham papéis ativos, propde
um curriculo que valoriza as experiéncias e saberes dos estudantes, adaptando-se as realidades
especificas de cada contexto educacional.

Partindo deste pressuposto, lancamos nosso olhar sobre a questdo norteadora deste
artigo: Quais as contribuic6es de Miguel Arroyo sobre curriculo no olhar da pratica pedagdgica
no ensino de ciéncias? A analise da questdo proposta se apoia nos argumentos teoricos deste
autor, onde sua perspectiva contribui para uma reflexdo critica.

METODOLOGIA

A metodologia deste estudo adota a pesquisa bibliogréfica a partir das contribuicoes
tedricas de Arroyo. Segundo Gil (2008), a pesquisa bibliografica é desenvolvida a partir de
material elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos. A pesquisa
bibliografica permitiu a selecdo e analise de fontes académicas relevantes, possibilitando uma
revisdo da literatura sobre o tema.

No nosso estudo optamos pela abordagem qualitativa por entendermos que a pesquisa
em educacdo como uma relagcdo dindmica entre o mundo e o sujeito que, segundo Creswell
(2010, p. 43), € como “um meio para explorar e para entender o significado que os individuos
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ou os grupos atribuem a um problema social ou humano”. A abordagem, por sua vez, favoreceu
uma analise interpretativa e reflexiva, explorando as nuances e implica¢des das ideias de Arroyo
no campo educacional.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Diante do olhar de Arroyo sobre sua visao curricular critica, ele apresenta o curriculo
como um local onde, ativamente, produzem-se e se criam significados sociais. Esses
significados, entretanto, ndo sdo simplesmente significados que se situam no nivel da
consciéncia pessoal ou individual. Eles estdo estreitamente ligados a relagdes sociais de poder
e desigualdade. Trata-se de significados em disputa, de significados que sé&o impostos, mas
também contestado (ARROYO, 2013).

De acordo com Arroyo (2007) a escola se configura, entdo, como um espaco de ruptura
qgue busca encontrar as ideologias existentes e onde necessita também ser um espaco de
extensdo dos saberes de luta, das vivéncias e das praticas pedagogicas, onde os estudantes sdo
sujeitos historicos, portanto, sujeitos da acdo e transformacdo. As préaticas pedagogicas e
curriculares emergem da realidade. Dessa forma, analisam a influéncia da estrutura econémica
e politica enquanto formas reprodutoras ou produtoras das desigualdades existentes nos
curriculos, expressa uma intencionalidade politica, social e ideoldgica, assim como apresenta
influéncia das questdes econdmicas expressando poder na sele¢do dos saberes.

Nesse sentido, a organizacdo dos saberes é moldada por interesses econémicos e
politicos, atuando como mecanismos de reproducdo das desigualdades sociais. A selecdo dos
conteddos escolares e das praticas pedagdgicas estaria, portanto, vinculada a dinamicas de
poder que favorecem determinados grupos em detrimento de outros, legitimando diferencas
sociais existentes (ARROYO, 2013).

Assim, mediante a analise das teorias do curriculo, observamos como as relacfes de
poder podem interferir diretamente na constitui¢do do curriculo, se esta acolhendo ou excluindo
quem dele participa. As instituicbes de ensino precisam refletir como parte integrante de sua
concepgdo de educacdo, se o seu curriculo esta favorecendo a excluséo pela inducéo da evasao
gue acontece em grande parte pela reprovacdo, ou se esta incluindo o sujeito, valorizando a
subjetividade do estudante.

Podemos refletir acerca das estratégias que oferecem a possibilidade de romper com
praticas tradicionais no ensino de ciéncias naturais, possibilitando um ensino mais significativo,
ativo e produtivo para os estudantes. Arroyo (2004) defende que o ensino das ciéncias ndo deve
se restringir & mera transmisséo de conteudos, mas sim promover uma abordagem que valorize
as experiéncias e contextos dos alunos, facilitando assim uma compreensdo mais profunda dos
fendmenos cientificos.

De acordo com Delizoicov; Angotti; Pernambuco (2002), é essencial que o ensino de
ciéncias se desenvolva num ambiente de dialogo e criticidade onde ajudara os sujeitos a
compreenderem o mundo e suas modificagdes, os fendmenos da natureza e as transformacdes
realizadas pelo homem, favorecendo a reflexdo e o pensamento critico.
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O curriculo, segundo a perspectiva de Miguel Arroyo, emerge como uma ferramenta
essencial para a transformacdo das praticas pedagogicas. O autor defende que a educacgdo deve
Ser um processo emancipatdrio, onde o curriculo ndo apenas transmite conhecimentos, mas
também promove a reflexdo critica e a autonomia dos alunos.

O autor afirma que o curriculo atua como um espago vital para a producéo, circulagéo e
consumo de significados no contexto social, desempenhando um papel de grande importancia
na construcdo de identidades sociais e culturais. Essa perspectiva enfatiza a funcao do curriculo
como um agente formador de subjetividades, onde as préaticas pedagogicas contribuem para
moldar e transformar as experiéncias individuais e coletivas. O curriculo pode ser o campo do
didlogo pedagogico entre o que se deve aprender e ensinar, sempre se considerando a
socializacdo e a formacdo de pessoas téo diferentes (ARROYO, 2007).

O estudo revela que as contribuigcdes de Miguel Arroyo propdem que o curriculo seja
construido a partir das vivéncias dos estudantes, promovendo praticas pedagdgicas inclusivas
e sensiveis a diversidade, onde o ensino de ciéncias se caracterize como um processo continuo
de contestacdo e construcao.

As contribuicbes de Arroyo e suas ideias valorizam o protagonismo dos sujeitos e
incentivam uma pratica pedagdgica que vai além da mera transmissdo de conhecimentos,
estimulando a construcdo coletiva do saber. Essa perspectiva contribui para uma educagdo mais
democrética, onde o curriculo se torna um instrumento de emancipacéo e transformacéo social.
CONCLUSAO

Respondendo ao objetivo deste estudo, na compreensdo das contribuicbes de Miguel
Arroyo sobre o curriculo no olhar da pratica pedagdgica no ensino de ciéncias, suas
contribui¢des criticam o curriculo tradicionalmente prescritivo, defendendo uma concepgéo que
0 entende como construcdo social e cultural, onde alunos e educadores desempenham papéis
ativos e que o curriculo promova uma aprendizagem significativa, contribuindo para a formacéo
integral e cidada.

A abordagem do autor propde um curriculo que valoriza as experiéncias e saberes dos
alunos, adaptando-se as realidades especificas de cada contexto educacional, para que o ensino
de ciéncias se torne mais relevante e acessivel, atendendo as demandas de uma sociedade de
diferentes realidades e em constante transformagé&o.

Conclui-se que o olhar de Arroyo oferece uma contribui¢do de carater tedrico/pratica
para repensar a pratica pedagdgica de forma critica. Ao valorizar a experiéncia dos estudantes
e a construcdo coletiva do conhecimento, o autor desafia modelos curriculares prescritivos e
promove uma educac¢do mais inclusiva e democratica. Portanto, ele defende um curriculo
construido a partir das realidades dos sujeitos, que ndo apenas ensina, mas também transforma.
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RESUMO

Os espacos nao formais vém se tornando estratégias educativas que buscam contornar os desafios no
ensino de ciéncias, devido aos beneficios afetivos, sociais e cognitivos para aluno e professor durante o
processo de ensino-aprendizagem. A cidade de Manaus, no Amazonas, conta com diversos locais, dentre
eles, o histérico Mercado Municipal Adolpho Lisboa, que ainda carece de mais pesquisas que explorem
seu potencial pedagbgico para o ensino de ciéncias. Logo, o objetivo deste trabalho foi relatar a
experiéncia de uma pratica de campo no Mercado Municipal que objetivou desvelar o seu potencial para
0 ensino de ciéncias. Através da atividade foi revelado que o local beneficia o ensino de ciéncias, com
abordagens inter e transdisciplinares, abarcando temas que unem conhecimentos cientificos, sociais e
tradicionais proprios da regido.

Palavras-chave: Espacos N&o Formais; Mercado Municipal Adolpho Lisboa; Ensino de Ciéncias
INTRODUCAO

Cada vez mais os Espacos Ndo Formais vém se tornando estratégias educativas para
contornar velhos desafios no ensino de ciéncias. Sejam eles institucionalizados ou néo, as
atividades nesses ambientes de ensino apresentam beneficios afetivos, sociais e cognitivos para
o professor e para o aluno, visto que tal experiéncia sensorial-educativa dinamiza o processo de
ensino-aprendizagem (Jacobucci, 2005; Maciel, 2013). A cidade de Manaus, no Amazonas,
possui inumeros espacos ndo formais, estes com seu potencial ja registrados, ou ndo, na
literatura cientifica, como o Mercado Municipal Adolpho Lisboa, o chamado “Mercadao”.

Tal local é fruto do periodo aureo da extracdo do latex no Amazonas, a belle époque
amazonica, tendo sido construido por influéncia dos barBes da borracha, aristocratas com
grande poder politico e econdbmico na regido. Atualmente, o mercado centenario encontra-se
tombado como patrimdnio histdrico pelo Instituto do Patriménio Histdrico e Artistico Nacional
(IPHAN), tendo sofrido um processo de revitalizag&o que renovou os 4 pavilhdes da instalacéo
mantendo o0 senso estético original. No entanto, apesar do grande valor histérico-cultural, a
literatura cientifica ainda carece de trabalhos que explorem o potencial pedagdgico do Mercado.

Logo, este trabalho visou relatar a experiéncia de uma atividade de campo realizada
no Mercado Municipal Adolpho Lisboa durante a disciplina de Ensino de Ciéncias em Espagos
ndo formais, do mestrado académico em educacgdo em ciéncias na Amazoénia, assim como as
percepgdes acerca do potencial pedagdgico do local para o ensino de ciéncias.
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METODOLOGIA

Esta vivéncia nasceu a partir de uma atividade de campo realizada durante a disciplina
de Ensino de Ciéncias em Espacos N&o Formais, do Mestrado Académico em Educacdo em
Ciéncias na Amazonia do Programa de Pds-Graduacdo em Educacao em Ciéncias na Amazonia.
A prética em questdo ocorreu no Mercado Municipal Adolpho Lisboa, localizado na Rua dos
Barés, no Centro de Manaus, AM, na manha do dia cinco (05) de agosto de 2024. Durante essa
atividade a turma foi instruida a percorrer livremente os quatro pavilhGes do mercado e seu
entorno, registrando suas percepcOes acerca da infraestrutura do local, de sua dindmicas, as
sensacOes que ele desperta e, como ponto principal, o seu potencial para o Ensino de Ciéncias,
havendo uma confabulagao grupal destes pontos ao final da pratica.

Este relato foi construido a partir da analise dos documentos produzidos como
resultado daquela vivéncia, sendo eles o diario de campo e o relatério de pratica, outros aspectos
ndo técnicos como sensacOes e sensibilidades foram reveladas a partir da rememoracéo
(Benjamin, 1989), esta que pode revelar tracos e nuances de ordem pessoal excluidos dos
registros formais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao caminhar pelos pavilhdes do mercado foi possivel identificar muitos elementos que
remetiam a temas educativos, como os artesanatos indigenas que remontavam a histéria natural
amazonense, a estética europeia empregada na arquitetura do Mercado e o contexto historico
do primeiro ciclo da borracha cristalizado na estrutura do local. Tais temas surgem com a
possibilidade de serem trabalhados de forma isolada, ou por meio de abordagens inter ou
transdisciplinares. Da mesma forma, o ensino de ciéncias também ¢é privilegiado, visto que,
percorrendo os corredores e espagos do Mercado, diversos elementos despertam o surgimento
de temas potentes para 0 ensino na area.

O pavilhdo de peixes apresenta uma série de representantes da ictiofauna amazonica,
estes que possuem significado e valor cultural e econdmico, como o surubim, jaraqui, pacu e
um dos mais importantes peixes da regido, o pirarucu (Arapaima gigas), 0 maior peixe de agua
doce conhecido, sendo assim batizado de “gigante da Amazo6nia”. Para além do estudo da
ictiofauna local e seus aspectos ecologicos e morfofisiolégicos, a presenca de tais peixes,
especialmente o pirarucu, revela a possibilidade de abordar a caca predatdria na regido
amazonica, conservacdo e manejo de espécies, assim como também é percebido por Brand&o
e Aguiar (2019) em experiéncia fenomenoldgica feita no mercado.

O passeio pelo pavilhdo central possibilita entrar em contato com uma série de artigos
de artesanato, camisas, bonés e tecidos que remontam a cultura amazOnica, assim como
preenche as narinas dos visitantes com aromas oriundos das diversas plantas medicinais
comercializadas, estas vendidas em pacotes contendo cascas, raizes, sementes ou folhas
(ressecadas ou processadas) ou em misturas liquidas engarrafadas (Silva et al, 2022). Tais
plantas permitem explorar a botanica de forma contextualizada, utilizando exemplos locais para
abordar a morfologia e fisiologia vegetal de plantas amazonicas. Por outro lado, buscando uma
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maior articulacdo de saberes, também & possivel explorar a relacdo destas plantas com a cultura
e 0s saberes tradicionais da regido, assim como, em proposta construida por Brand&o et al
(2018), atrelar a tematica a preservacdo ambiental.

A entrada portuaria do Mercado, situada de frente para o Rio Negro, também abre
portas para estudar os rios da regido, suas caracteristicas, seus fendmenos e a relacdo deles com
0 abastecimento de recursos do Mercado e com a cidade de Manaus. As dindmicas entre
homem-rio podem ser explicitadas através de tal cenério, sendo possivel desenvolver tematicas
sobre o impacto de fendmenos naturais, como a seca e a cheia, sob a dinamica comercial e
social do mercado, assim discutindo questes socioambientais da regido a partir do local.

CONCLUSAO

A experiéncia vivida no Mercado Municipal Adolpho Lisboa permitiu perceber seu
potencial inerente como Espago N&o Formal, sendo possivel, através de sua estrutura, historia
e valor social, trabalhar temas de diversas areas, privilegiando especialmente o ensino de
ciéncias. As abordagens possiveis perpassam campos restritos, como a zoologia e a boténica,
porém que, através de abordagens integradoras que articulam saberes sociais aos cientificos,
também permitem ensejar discussdes socioambientais pungentes para a regido. Por fim, o
territorio marcado pelo “Mercadao” beneficia o ensino de ciéncias, sendo necessarios um olhar
atento e desconstruido para perceber os elementos potenciais do espaco, assim como um
planejamento robusto que consiga articular o conte(ldo a métodos e didaticas que favorecam o
ensino de tais temas.
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RESUMO

O relato de experiéncia documenta uma série de atividades de Quimica Ambiental realizadas na
disciplina de Quimica Geral com estudantes do primeiro médulo do curso de Licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas do Instituto Federal de Roraima — Campus Boa Vista (IFRR-CBV). O objetivo principal
dessas atividades foi promover a sensibilizacdo e aprofundar o conhecimento dos estudantes sobre
questdes ambientais relacionadas ao gerenciamento de residuos. Os estudantes foram divididos em seis
grupos, abordando temas pertinentes a quimica do lixo, como a decomposic¢éo de materiais, 0 impacto
dos residuos no meio ambiente e as praticas de descarte adequado. Entre os dias 6 e 12 de junho de
2022, os grupos realizaram pesquisas e desenvolveram experiéncias ou jogos relacionados aos seus
temas. A apresentacdo final ocorreu no evento "Dia D do Descarte™ em 23 de junho, onde os estudantes
exibiram suas descobertas em stands e passaram por uma avaliacdo com professores do IFRR-CBV. Os
principais resultados mostraram uma compreensao aprofundada dos estudantes quanto aos impactos dos
residuos solidos e praticas de gestdo sustentavel. As conclusdes destacaram a eficacia da metodologia
interativa na educacdo ambiental, comprovando que abordagens préaticas e envolventes podem aumentar
a conscientizacdo e promover solugdes inovadoras para problemas de descarte de residuos.

Palavras-chave: Sustentabilidade; gestdo de residuos; educacdo ambiental.

INTRODUCAO

A crescente geracdo de residuos sélidos tem se tornado um dos maiores desafios
ambientais do século XXI. Com o aumento da populacédo global e o crescimento das atividades
industriais e urbanas, a quantidade de lixo produzido diariamente alcanca volumes alarmantes.
Este cenario exige uma compreensdo aprofundada dos processos quimicos envolvidos na
decomposicdo e tratamento de residuos, além de estratégias eficazes para sua gestdo. Nesse
contexto, a educacao desempenha um papel crucial ao capacitar novos profissionais e promover
a conscientizacdo publica sobre praticas sustentaveis (Silva; Marques; El-Deir, 2020).

Residuos sdlidos referem-se a qualquer tipo de material descartado, seja ele organico,
reciclavel ou ndo reciclavel, gerado por atividades domésticas, comerciais, industriais ou
institucionais (Brasil, 2010).

No Brasil, a gestdo de residuos solidos é regida pela Politica Nacional de Residuos
Soélidos (PNRS), estabelecida pela Lei n°® 12.305/2010. Esta lei busca promover a gestao
integrada e o gerenciamento ambientalmente adequado dos residuos sélidos, incentivando
praticas como a reducdo na fonte, reutilizaco, reciclagem e tratamento dos residuos.
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A educacao ambiental desempenha um papel fundamental na implementacéo dessas
politicas, conforme estipulado na Lei n® 9.795/1999, que institui a Politica Nacional de
Educacdo Ambiental. Essa politica visa promover a conscientizacdo e a formacao de cidadaos
criticos e ativos na gestdo ambiental (Brasil, 1999).

A Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentivel, e seus Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), especialmente o ODS 12 (Consumo e Producédo
Responsaveis), reforcam a importancia da gestdo sustentavel dos residuos solidos e a integracdo
da educacdo ambiental como um meio para alcancar praticas mais sustentaveis e reduzir o
impacto ambiental global.

O principal objetivo deste relato de experiéncia foi trazer reflexdes de atividades
realizadas pelos estudantes do primeiro mddulo do curso de Licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas do Instituto Federal de Roraima — Campus Boa Vista (IFRR-CBV) aplicassem seus
conhecimentos de quimica geral em contextos reais, como 0s impactos ambientais dos residuos
e das estratégias para mitigacdo, utilizando uma metodologia que integra pesquisa,
desenvolvimento de experiéncias e jogos educativos.

METODOLOGIA

Este trabalho foi realizado como parte da avaliagdo do componente curricular de
Quimica Geral no primeiro médulo do curso de Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas, no ano
de 2022. Foi também uma atividade integrante do evento “Dia D do Descarte”, que ocorreu em
23 de junho de 2022 (Maia; Oliveira; Vieira, 2024). O projeto foi dividido em cinco etapas:
1. Formacédo de Grupos e Definicdo de Temas: O primeiro passo envolveu a formacéao de
seis grupos de estudantes, cada um responsavel por um tema especifico sobre residuos sélidos,
sendo definido estes grupos no dia 31 de maio de 2022. Os temas foram: tempo de
decomposicdo dos materiais, problemas de saude do lixo eletrénico e plasticos, tipos e
separacao dos residuos sélidos, quimica dos agrotdxicos, compostagem e producdo de sabdo,
destinagdo e tratamento do lixo, e desperdicio, SR’s e reciclagem. Esta divisdo permitiu uma
abordagem abrangente e detalhada dos diferentes aspectos da quimica do lixo.
2. Pesquisa e Desenvolvimento: Cada grupo realizou no periodo de 06 a 12 de junho de 2022,
pesquisas bibliogréaficas sobre seu tema, focando em aspectos quimicos e bioldgicos relevantes.
Utilizaram como principal base de dados, o Google Académico, com fontes académicas, artigos
cientificos e dados ambientais para embasar suas investigacdes. Além disso, prepararam
experiéncias praticas e/ou jogos educativos que ilustravam os conceitos estudados, facilitando
a compreensao dos tdpicos e promovendo uma abordagem interativa.
3. Pré-Apresentacéo e Criacdo de Materiais: Em uma sesséo de pre-apresentacdo na sala de
aula, os grupos expuseram suas propostas e compartilharam os detalhes de suas experiéncias e
jogos com os colegas e o professor. Nesta etapa, foram mostrados os padlets construidos e
transformados em QR Code (Quick Response Code — cddigo de resposta rapida), contendo
informacoes e registrando as reflex6es sobre os temas abordados e as atividades planejadas para
0 evento. Esse momento permitiu ajustes finais e a coleta de feedback para aprimorar as
apresentacoes.
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4. Preparacéao e Apresentacao no Evento: No "Dia D do Descarte™” (23 de junho de 2022), os
grupos montaram estandes para apresentar suas pesquisas e atividades ao publico. Cada grupo
explicou seu tema e demonstrou suas experiéncias ou jogos, permitindo a interacdo com o0s
visitantes e a promocao de discussdes sobre a gestdo de residuos sélidos. As apresentacdes
foram projetadas para serem educativas e engajantes, com o objetivo de sensibilizar a
comunidade para as praticas de manejo adequado dos residuos.

5. Avaliacédo e Reflexao: Apos o evento, os estudantes participaram de uma sesséo de avaliagdo
por professores de varias areas, para refletir sobre a eficacia de suas apresentaces e a
receptividade do publico. Este processo envolveu a analise do impacto das atividades
realizadas, a coleta de feedback dos participantes do evento através de questionario no Google
Formulario no link: https://forms.gle/hzvxRZT6sKy2Wm6E7 e dos estudantes expositores no
link: https://forms.gle/Dmq92bPMK6pNDPoTA, gerando dados numeéricos de avaliagdo do
evento.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A diviséo dos temas e as pesquisas realizadas pelos grupos permitiu uma cobertura
abrangente dos aspectos quimicos dos residuos solidos. De acordo com Maia, Oliveira e Vieira
(2024), a compreensdo detalhada dos diferentes tipos de residuos é crucial para uma gestdo
eficaz. Nossa abordagem, que incluiu temas como a quimica dos agrotoxicos e a compostagem,
esteve alinhada com a literatura, que enfatiza a importancia de uma visao holistica na gestdo de
residuos (Maia; Oliveira; Vieira, 2024).

A sessdo de pré-apresentacao e a criacdo de materiais digitais foram fundamentais para
o refinamento das apresentacdes. Ressalta-se a importancia do feedback para o aprimoramento
das apresentacdes educacionais. Os estudantes demonstraram que o feedback recebido durante
essa etapa foi essencial para ajustar as abordagens e garantir que as informagdes fossem claras
e acessiveis. A inclusdo de materiais digitais, como padlets em QR Code, se alinhou com as
tendéncias atuais em educacdo e divulgacdo cientifica (Oliveira, 2023). A Figura 1, mostra 0
padlet do grupo “destinacdo e tratamento de lixo” (https://padlet.com/GRUPOTB/destina-o-e-
tratamento-de-lixo-i6tz8iacwpkrjrgx) obtido codigo de QR Code.

Figura 1. QR Code do padlet do grupo “DESTINACAO E TRATAMENTO DE LIXO”.

O

Fonte: Padlet, 2022.
As apresentacdes da “Quimica do Lixo” durante o "Dia D do Descarte” revelou a
eficacia das abordagens interativas e educativas propostas pelos grupos. Na avaliagdo dos
professores, as notas para os grupos, ficaram entre 91 a 99 (0 a 100). Nossas observacoes
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confirmaram que os stands e atividades interativas foram bem recebidos e facilitaram
discussdes produtivas sobre a gestdo de residuos. No entanto, também foram identificadas pelos
professores avaliadores oportunidades para melhorar a interagéo e a clareza das explicagoes.

Na avaliagéo geral do evento pelos estudantes expositores, 71,8% classificou-o como
excelente, destacando o0 sucesso e a relevancia da experiéncia para eles. Esta alta aprovacao
reflete a percepcdo positiva dos expositores em relacdo a organizacao e ao impacto do evento.
Na sessdo de avaliacdo pds-evento, permitiu uma reflexdo critica sobre a eficacia das
apresentacdes e a receptividade do publico, que considerou o evento como excelente (38,3%).
Essa discrepancia oferece uma oportunidade para revisar o formato e o contetdo das
apresentacdes, ajustando-os para melhor atender as expectativas e necessidades de todos os
participantes. Além disso, destaca a importancia de integrar feedbacks diversificados para
aprimorar futuras edigdes do evento.

CONCLUSAO

A realizacdo do evento foi de extrema importancia, pois permitiu que os estudantes
aplicassem conceitos tedricos em situacBes reais e interagissem com a comunidade. As
apresentagdes da “Quimica do Lixo” no "Dia D do Descarte” proporcionou uma plataforma
para que os alunos compartilhassem suas descobertas e solucgdes propostas, contribuindo para
a educacdo ambiental e a conscientizacdo sobre a gestao de residuos sélidos.

Além disso, a experiéncia refletiu a eficacia da integracdo de atividades praticas na
formacdo académica. A participacdo ativa em apresentacfes em eventos como o "Dia D do
Descarte™ ndo s6 enriqueceu o aprendizado dos estudantes, mas também destacou a importancia
de abordar questbes ambientais de maneira inovadora e colaborativa. Essa abordagem ¢é
essencial para preparar futuros profissionais que possam enfrentar os desafios globais com
solucdes locais e sustentaveis.
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RESUMO

Este trabalho, desenvolvido na disciplina Histdria e Epistemologia da Ciéncia do Programa de Pés-
Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade Federal do Amazonas, visa refletir
sobre 0 ensino de ciéncias a luz de abordagens epistemoldgicas e filosoficas. Baseado em autores como
Deleuze, Guattari, Bachelard, Feyerabend, Morin, Popper e Stengers, 0 estudo explora o conhecimento
cientifico como uma construcéo histdrica, social e cultural, ressaltando a importancia de repensar as
praticas de ensino. O objetivo principal é analisar como o ensino de ciéncias pode ser ajustado para
incorporar essas perspectivas tedricas e filosoficas, promovendo uma compreensdo mais profunda e
critica da ciéncia. O trabalho prop&e que o ensino deve considerar a ciéncia como um processo dindmico
e em constante evolucéo, incentivando a exploracéo, o questionamento e a adaptagdo dos alunos. Assim,
ao integrar essas reflexdes, pretende-se aprimorar as praticas pedagogicas e preparar os alunos para uma
participacdo ativa e critica no desenvolvimento cientifico e na resolu¢do dos desafios globais
contemporaneos.

Palavras-Chave: Ensino de Ciéncias. Epistemologia. Devir.

INTRODUCAO

O desenvolvimento cientifico e tecnoldégico tem promovido transformacoes
significativas na forma como vivemos e percebemos o mundo ao nosso redor. Esses avancos
tém gerado desafios para 0 ensino de ciéncias, que precisa se adaptar para integrar essas
mudangas nas escolas e universidades. Por exemplo, a recente pandemia de COVID-19
destacou a importancia da ciéncia e da tecnologia na saude publica e na vida cotidiana,
demonstrando a necessidade urgente de uma educacéo cientifica que prepare os alunos para
lidar com problemas globais. Neste cenério, a discussao sobre o ensino de ciéncias ganha mais
relevancia, especialmente quando esses aspectos estdo profundamente conectados a resolucédo
de problemas globais, como mudancas climaticas, pandemias e crises sociais.

Para compreender esses desafios, a epistemologia do conhecimento, abordada por
tedricos como Bachelard (1996), Popper (1902) e Feyerabend (1977), oferece uma perspectiva
valiosa sobre o conhecimento cientifico, ajudando a entender seu papel e processo no ensino
das ciéncias e sua relevancia para os estudantes e para a sociedade em geral. A ciéncia deve ser
abordada de maneira a inspirar e engajar, reconhecendo seus beneficios, limitagbes e o0s
possiveis impactos negativos de seu uso indevido. Conhecer as teorias e 0s conceitos deve servir
como uma bussola que guia 0s viajantes ao seu destino. Portanto, este trabalho tem como
objetivo refletir como o ensino de ciéncias pode ser ajustado para incorporar essas perspectivas teéricas
e filosoficas, promovendo uma compreensdo mais profunda e critica da ciéncia.

O Caminhar do Ensino de Ciéncias
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O ensino de ciéncias esta entrelacado na rotina dos professores e professoras,
envolvendo processos e discussdes sobre a melhor forma de obter éxito em sala de aula, a fim
de contribuir para a educacdo cientifica e a formacdo cidada dos estudantes. Muitos
pesquisadores discutem metodologias ativas, como a abordagem investigativa, projetos
disciplinares e interdisciplinares, jogos didaticos, aulas em espagos nao-formais, debates e 0
uso de tecnologias de informacdo, como alternativas para criar um ambiente de ensino e
aprendizagem motivador. Por exemplo, estudos de caso mostram como o uso de tecnologias
como simulacBes e aplicativos educacionais pode aumentar o engajamento dos alunos e
melhorar a compreensdo dos conceitos cientificos (Sasseron, 2008, 2017; Nicola Paniz, 2016;
Delizoicov, Angotti e Pernambuco, 2002; Demo, 2010; Zompero, Gongalves e Laburu, 2017).

Em contrapartida, tedricos como Piaget, Skinner, Vygotsky, Bandura e Ausubel buscam
compreender como as criangas aprendem, o desenvolvimento cognitivo e a atuacdo dos
professores nesse contexto. Ausubel (1964), por exemplo, possibilita que os professores
reconhecam os conhecimentos prévios dos alunos, construidos nas vivéncias e experiéncias ao
longo de seu desenvolvimento. Nesse sentido, Chassot (2000) discute os saberes primevos,
construidos social e culturalmente, que formam uma estrutura organizacional de conceitos
passiveis de mudancas. Essa perspectiva ressoa com Deleuze e Guattari (2010), que falam sobre
a constante recriacdo de ideias, teorias e hipoteses para explicar a natureza. Essas funcoes
dependentes e organizadas podem parecer verdades absolutas, mas estdo sempre sujeitas a
criticas e refutacéo.

Paul Feyerabend (1977) faz uma contextualizagdo histérica da ciéncia, destacando que
a historia deve ser contada considerando todas as facetas, para que a ciéncia possa ser vista
como um processo historico de producdo humana. Assim, é importante que professores e
professoras apresentem uma visdo ampla do conhecimento e das teorias trabalhadas em sala de
aula, reforcando que a ciéncia € fruto do trabalho coletivo de muitas pessoas, muitas vezes
esquecidas pela histéria ndo contada (Feyerabend, 1977). A histéria da ciéncia pode ser
comparada a uma historia de erros e acertos, onde 0s erros sdo sistematicamente assinalados e
corrigidos (Popper, 2004). Morin (2005) afirma que a ciéncia est4d sempre em movimento e
ebulicdo, sendo impulsionada por um poder de transformacao. Assim, é essencial repensarmos
nossas praticas como professores e professoras de ciéncias, considerando a histéria da ciéncia
ndo apenas como um ponto de partida, mas também como um destino. O ensino de ciéncias
deve transformar os alunos em sujeitos capazes de refletir sobre a realidade e intervir nos
desafios que esta e as proximas geracdes devem enfrentar.

O Devir-Ciéncia?

Isabelle Stengers (2002), ao citar Thomas Kuhn, destaca que o cientista opera sob um
"paradigma”, um modelo prético e tedrico que se impde pela forca da evidéncia. Francis Bacon,
por outro lado, propde uma nova visao sobre o papel da ciéncia e sua diferenca em relacéo a
outros saberes. Hirata (2024) coloca Bacon como uma figura central na discussdo sobre o lugar
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da ciéncia e sua funcéo social, destacando a ciéncia como uma atividade dindmica e em
constante aperfeicoamento.

Zourabichvili e Goldstein (2004) discutem o conceito de "devir" em Deleuze e Guattari,
que se refere a um processo continuo de evolucdo e transformacdo, ndo de imitagdo. No
contexto da ciéncia, o "devir" pode ser compreendido como a propria natureza do conhecimento
cientifico, que estd em constante mudanca e adaptacao. A ciéncia ndo é um sistema estatico de
verdades imutaveis, mas um campo em perpétuo movimento e transformacdo, onde novas
descobertas e perspectivas desafiam e enriquecem o conhecimento existente. A ciéncia,
portanto, € um "devir" em si mesma, refletindo a ideia de que o conhecimento cientifico esta
sempre se desenvolvendo e se ajustando as novas evidéncias e contextos.

Nesse processo de transformacdo continua, o papel do professor de ciéncias é crucial e
ao mesmo tempo desafiador. O professor ndo deve apenas transmitir conhecimentos
estabelecidos, mas também atuar como facilitador do processo de "devir" cientifico,
encorajando os alunos a questionar, explorar e contribuir com novas perspectivas. Isso implica
adotar uma abordagem pedagdgica que valorize a incerteza e a evolucdo do conhecimento,
promovendo um ambiente onde os alunos possam experimentar, errar € aprender com 0s erros.
Ao integrar metodologias ativas e praticas investigativas, o professor ajuda os alunos a entender
a ciéncia como um campo dindmico e em constante mudanca, preparando-os para enfrentar os
desafios futuros com uma mentalidade adaptativa e critica.

Prigogine e Stengers (1991) argumentam que a ciéncia moderna deve reconhecer a
pertinéncia de outros pontos de vista, incluindo as ciéncias humanas, a filosofia e a arte. Essa
integracdo de multiplas perspectivas e a constante evolu¢do do conhecimento cientifico
reforcam a ideia de que a ciéncia estad sempre em processo de "devir", moldando-se e sendo
moldada por novas descobertas e interpretacdes. O papel do professor, portanto, € ndo apenas
transmitir conhecimentos, mas também cultivar uma compreensao critica e reflexiva da ciéncia
como um processo em continuo desenvolvimento, estimulando os alunos a participar
ativamente dessa evolugéo.

Devires Possiveis

Este ensaio ofereceu uma reflexdo sobre o ensino de ciéncias, fundamentada em tedricos
que abordam o conhecimento cientifico e suas implicacdes educacionais. Explorou a
necessidade de uma alfabetizacdo cientifica e tecnoldgica que acompanhe as rapidas
transformacoes da ciéncia e da tecnologia. Considerando que a ciéncia é um processo dindmico,
0 ensino deve fomentar a exploragdo, o questionamento e a adaptacdo, onde o papel do
professor vai além da transmissao de conhecimentos, preparando os alunos para pensar 0 mundo
e as possibilidades possiveis.
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RESUMO

O objetivo deste resumo foi mapear trabalhos sobre o desenvolvimento de competéncias digitais na
matematica no contexto amazonico, além de identificar os desafios enfrentados na inclusdo das
Tecnologias Digitais (TDs) no contexto amaz6nico e descrever as habilidades ou competéncias
desenvolvidas durante o processo de ensino e aprendizagem, considerando fatores como infraestrutura
tecnoldgica, desigualdades socioecondmicas e politicas educacionais. A coleta de dados foi realizada na
Base de Dados de Teses e Dissertacbes (BDTD), no periodo de 2019 a 2024. Trabalhos que ndo
abordavam especificamente o tema proposto foram excluidos. Apds a busca, foram encontradas seis
dissertacdes, das quais apenas a dissertacao “Cultura maker digital e o desenvolvimento das habilidades
socioemocionais no aprendizado de Matematica” atendeu ao foco da pesquisa. A dissertagdo abordou a
interacdo com as tecnologias digitais no contexto amazonico, utilizando a Cultura Maker. A pratica
incluia uma visita ao museu e a culminancia do projeto. Entre as dificuldades enfrentadas, destacam-se
0 uso do laborat6rio por outras atividades, a falta de aviso prévio aos professores, a necessidade de ndo
remover as carteiras para ndo prejudicar as aulas subsequentes. Dentre as habilidades encontradas estdo
relacionadas a autoestima, a motivagdo e a curiosidade.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Matematica; Competéncias.

INTRODUCAO

O desenvolvimento de competéncias digitais em futuros professores de matematica é
de extrema importancia diante das transformacbes tecnoldgicas e educacionais
contemporaneas. Com o crescente aumento das tecnologias digitais, 0 ambiente escolar exige
que os professores estejam preparados para integré-las de forma ativa em suas praticas
pedagdgicas, promovendo uma aprendizagem mais dindmica, interativa e alinhada as
necessidades dos estudantes atuais.

O maior desafio dos professores do século XXI é desenvolver competéncias que
estimulem a autonomia, a criatividade, a solidariedade, a colaboracéo, a investigagdo em forma
de pesquisa, inovagdo, a capacidade de resolver problemas utilizando as tecnologias digitais
(TD).

Nessa perspectiva, essa pesquisa justifica-se pelo simples fato de que as competéncias
digitais vao além do simples conhecimento técnico de ferramentas tecnologicas. Elas envolvem
a capacidade de utilizar essas ferramentas de maneira pedagdgica. Segundo Valente (2014), a
utilizacdo de tecnologias digitais no ensino de matematica pode facilitar a visualizacdo e a
manipulagdo de conceitos complexos, tornando a aprendizagem mais expressiva e
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compreensivel. Assim, preparar os futuros professores para essa realidade é essencial para
melhorar a qualidade da educacdo matematica.

No contexto amazonico, os desafios educacionais incluem infraestrutura limitada e
desigualdades socioeconémicas. A formacao de professores nessa regido deve considerar essas
particularidades para garantir que as solucbes tecnologicas sejam acessiveis e eficazes. De
acordo com Masetto (2012), adaptar as praticas pedagogicas as condic¢des locais € crucial para
promover uma educacao inclusiva e relevante. Portanto, desenvolver competéncias digitais
especificas para o contexto amaz6nico € uma necessidade premente.

A inclusdo das competéncias digitais nos curriculos da educacdo basica no ensino da
matematica tem sido bastante atuante. Isso se deu logo apds o periodo pandémico. No entanto,
nos cursos de licenciaturas em matematica ndo é tao crescente assim. Com base nas pesquisas
realizadas na Base de Dados de Teses e Dissertacdes (BDTD), percebe-se ainda uma resisténcia
por parte da comunidade universitaria. Segundo Pimenta e Lima (2011), essa integracdo deve
ser realizada de maneira sistematica, assegurando que os futuros professores desenvolvam tanto
habilidades técnicas quanto pedagogicas.

Algumas instituicbes de ensino superior no Brasil ja incorporaram competéncias
digitais em seus curriculos de licenciatura em matematica, buscando atender as demandas
contemporaneas da educagdo. Dentre elas, estdo a Universidade Federal do Pard (UFPA) com
adisciplina “Metodologias Ativas e Tecnologias na Educacdo Matematica” e o Instituto Federal
de Roraima (IFRR) com a disciplina “Novas Tecnologias”.

As competéncias digitais ndo s6 favorecem o processo de ensino e aprendizagem, mas
também auxiliam os futuros professores a enfrentar os desafios educacionais contemporaneos.
Além de contribuir para o processo de ensino, outro ponto positivo das tecnologias digitais é o
acesso a recursos diversificados. As tecnologias digitais oferecem acesso a uma ampla
variedade de recursos educativos, como videos, tutoriais, aplicativos interativos e plataformas
de aprendizagem online. Esse acesso diversificado pode complementar o material didatico
tradicional e fornecer maltiplas formas de abordar um mesmo conceito. Mas devemos levar em
consideracao também alguns pontos negativos sobre as tecnologias digitais, como por exemplo:
- Dependéncia Excessiva da Tecnologia: 0 uso excessivo de tecnologias pode levar a
dependéncia, onde tanto professores quanto alunos podem ter dificuldade em aprender ou
ensinar sem a presenca de recursos digitais, limitando a flexibilidade pedagogica (Moran,
2012);

- DistracGes e Superficialidade: a presenca de dispositivos digitais na sala de aula pode resultar
em distracOes, levando os alunos a se desviarem das atividades educacionais para usos nao
relacionados ao estudo.

- Desigualdade de Acesso: nem todos os alunos tém acesso igual a tecnologias digitais, o que
pode exacerbar desigualdades socioeconémicas e criar barreiras adicionais para estudantes de
baixa renda ou de &reas rurais com infraestrutura tecnolégica limitada (Masetto, 2012).

Diante desse contexto, o objetivo deste resumo é mapear trabalhos sobre o
desenvolvimento de competéncias digitais na matematica no contexto amazonico na Base de
Dados de Teses e Dissertacbes (BDTD), no periodo de 2019 a 2024, e como objetivos
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especificos: identificar os desafios enfrentados na inclusdo das TD no contexto amazoénico e
descrever as habilidades ou competéncias desenvolvidas durante o processo de ensino a
aprendizagem, considerando fatores como infraestrutura tecnoldgica, desigualdades
socioecondmicas e politicas educacionais.

METODOLOGIA

A abordagem desta pesquisa é de cunho qualitativo e para realizar o0 mapeamento
utilizou-se a técnica de um levantamento bibliografico. Gil (2002, p. 44), A pesquisa
bibliogréfica é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituindo principalmente
de livros e artigos cientificos. A coleta de dados foi realizada na Base de Dados de Teses e
Dissertacfes (BDTD), que reune trabalhos académicos de diversas instituicGes brasileiras. A
BDTD foi escolhida por sua abrangéncia e por fornecer acesso a uma vasta quantidade de teses
e dissertacOes sobre educacdo. O objetivo deste mapeamento foi: identificar as praticas
utilizadas para o desenvolvimento de competéncias digitais no ensino da matematica no
contexto amazénico, destacando as metodologias e ferramentas tecnoldgicas e investigar o0s
desafios especificos enfrentados na implementacao dessas competéncias digitais no curriculo.

A pesquisa foi conduzida com a busca pelo tema "desenvolvimento de competéncias
digitais na matemética no contexto amazonico", considerando o periodo de 2019 a 2024. Ao
todo, foram encontrados oito artigos, sendo: um na area da enfermagem, dois na area da
matematica com foco em tecnologia, um na area da matematica no contexto amazo6nico, um na
pedagogia, dois na agronomia e um na quimica. Apos analise criteriosa, apenas um artigo foi
selecionado por abordar diretamente o tema proposto. O trabalho selecionado esta detalhado no
Quadro 1.

Quadro 1- Trabalhos selecionados para a analises

Titulo Autores/Instituicdes

Cultura  maker digital e o | Cascaes, Nilcecleide da Silva, 2021. Universidade
desenvolvimento das habilidades | Federal do Amazonas (UFAM).

socioemocionais no aprendizado de
Matemaética

TS5 P —

AIECAM

Fonte: BDTD, 2024.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A dissertacdo descrita no Quadro I, traz como tecnologia utilizada para as praticas
pedagdgicas, 0 uso da Cultura Maker. Essa pesquisa foi realizada em uma escola de Manaus,
com 12 alunos do ensino medio, localizada em meio a Floresta Amazonica, cujo objetivo foi
identificar quais habilidades influenciaram na aprendizagem de geometria por meio da
tecnologia integrada ao ambiente de floresta.

Cascaes (2021) utilizou como metodologia de ensino a realizagdo de uma visita
orientada ao Museu da Amazonia (MUSA), localizado na Reserva Adolpho Ducke. Nesta
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visita, os estudantes tinham como tarefa observar a natureza e sua correlacdo com a Matematica
sob 0 ponto de vista geométrico.

Os alunos foram submetidos a intervencdes didaticas baseadas em oficinas. Foram
utilizados equipamentos como computadores e smartphones. Os desafios enfrentados na
pesquisa foram: laborat6rio ocupado por outras atividades e professores sem aviso prévio; nao
retirar as carteiras do local, para ndo “atrapalhar” as aulas do proximo professor; ocupar espacos
alternativos mesmo que de modo previamente acertado e com todo o planejamento necessario,
ainda correram o risco de trazer todo seu equipamento, computadores, placas, ferramentas e se
deparar com a frustracdo de ocupacdo do espaco. Isso € um problema comum em muitas
escolas. Cascaes (2021) mesmo sem a infraestrutura ideal, é possivel adaptar diferentes espacos,
desde a sala de aula tradicional até a sombra de uma &rvore no pétio, para implementar de forma
organizada e planejada metodologias ativas que envolvam os estudantes em atividades
dindmicas, tanto presenciais quanto remotas.

As habilidades construidas foram muitas, mas as principais foram: autoestima,
motivacao e curiosidade. Cascaes (2021) destaca que essas habilidades sdo essenciais para o
desenvolvimento das competéncias mais amplas, como o autoconhecimento e o controle
emocional, que ajudam os alunos a enfrentarem desafios, tanto académicos quanto pessoais. As
competéncias, por outro lado, sdo mais amplas e englobam um conjunto de habilidades,
conhecimentos, atitudes e valores que permitem a uma pessoa desempenhar bem em
determinado contexto ou situacdo. Cascaes (2021) analisa que as habilidades socioemocionais
pertencem a um conjunto de competéncias que o individuo possui para conhecer melhor a si
mesmo e assim aprender a lidar com as proprias emocGes.

CONCLUSAO

O mapeamento realizado sobre o desenvolvimento de competéncias digitais com
futuros professores de matematica no contexto amazonico revela as dificuldades enfrentadas na
execucdo de determinadas atividades em escolas publicas, especialmente no contexto
amazonico.

As andlises permitiram identificar na pesquisa da dissertacdo encontrada “Cultura
maker digital e o desenvolvimento das habilidades socioemocionais no aprendizado de
Matematica”, que as tecnologias utilizadas, as limitagdes do espago fisico e as habilidades
desenvolvidas durante o processo de ensino foram pontos importantes na contribuicdo do
objetivo desse mapeamento. Essas dificuldades evidenciam a necessidade de adaptacdo das
estratégias pedagogicas, do investimento em infraestrutura e capacitagdo continua para que 0s
futuros docentes possam aplicar as tecnologias digitais de forma eficaz e inclusiva.
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